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Dom Sprzedazy Wysytkowej

Nasza oferta

Twoja uwage!!

Bezptatna infolinia: 0-800 66-002

Zaméwienie i petna informacja nic nie kosziuje!
Infolinia czynna:
pon. - pt. 10.00-20.00, sobota 10.00-16.00

Wszystkie ceny zawierajg VAT. Wysytka za darmo,
odbior za zaliczeniem pocztowym, realizacja
zamowienia do 7 dni roboczych.

Kilka hitéw z naszej oferty:

Quake Il 125 zt, Final Liberation 139 zt, Carmageddon 89 zl, Zork
Grand Inquisitor 134 zI, Hexen Il 125 zt, Tomb Rider Il 134 z}, Dark
Reign 107 zl, Heavy Gear 134 zI, Star Control 130 zt, World League
Basketball 139 z}, FIFA '98 134 zl, Panzer General 134 zt, Podwdjne
ktopoty Buda Tuckera 62 zi,Fighting Force 139 z.

A diz najmiodszych:

Lasy Podpoduszanskie 98 zt, Czarownica Agata 53 z},
Muitimedialne la, la, la 53 zl, Urodziny Prosiaczka 53 zt, Marzenia
Zlotej Rybki 53 zt, Tomek i Oskar 89 zI, Sekrety Kréla 62 zt,
Herkules Animowana Bajka 143 zt

Te i wiele innych tytutéw znajdziesz w naszym bezplatnym katalogu
i na stronie internetowe] www.market2000.pl
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0 zeszytach, samolocie i rzeczach nierealnych.

Jurek Poprawa: O co wlaciwie chodzi z tymi zeszytami? Jakas afera ezy ¢o? Od kilku tygodni
cale tabuny podenerwowanych nastolatkéw zaczepiaja mnie, kiedy spokojnie przechadzam si¢ po
naszym piastowskim grodzie i pytaja, czy nie méglbym sprzedac im paru zeszytow z grami kom-
puterowymi.

Zbyszek Baniski: No jak to! To sy przeciez te same zeszyty, w ktorych ostatnio rysujesz sobie
Swiecowymi kredkami. Nazywajy sig: “Kolekeja Komputerowych Gier CD-Action” (po angiel-
sku CD-Action Computer Games Collection). Nie pamigtasz?

Jurek: Aha! Teraz juz sobie przypominam. Dostalem je za zasfugi w krzewieniu idei pokojowych
w grach FPP Ale ja weale nie mam zamiaru sprzedawaé nikomu moich sekretnych notatek i
rysunkow. Szczegolnie niepeinoletnim.

Zbyszek: Bo wcale nic musisz tego robié. W kazdym micscie w Polsce mozna kupic takie zeszy-
ty. I nie ma najmniejszego powodu do niepokoju. Kazdy sklep papierniczy albo juz ma; albo nie-
dlugo bedzie mial je w sprzedazy. My nimi oczywiscie nie handlujemy, ale szezerze mozemy
wszystkim takie zeszyty poleci¢. Przydadza si¢ w szkole, bo przeciez wakagje nie trwajq wiccz-
nie...

Jurek: Jasne. Ludkowice pytajcie w sklepach o zeszyty szkolne z logiem CD-Action, bo ja swoich
nikomu nie oddam. Zanim jednak popedzicie na ztamanie karku do najblizszego papierniczego,
przejrzyjcie sobie numer czasopisma CD-Action, ktory szcze§liwym zrzadzeniem losu trzymacie
akurat w rekach.

Zbyszek: Proponuje najpierw rozerwac foli¢ na kompakcie (i tak wiem, ze juz to dawno zrebili-
Scie) i czym predzej zrobié uzytek z F/A-18 Horneta 3.0. Dtuga nazwa, ale to przeciez nie byle co
- petna wersja doskonalej, w miar¢ nowej gry wartej duzo wigcej niz 100 zi! A co powiecie na
pelna wersje Posera? A demka - prawda, ze niczego sobie? No, tym razem chyba trafilismy w
dziesiatke z ptytkami? il

Jurek: Dobrze powiedziane, zwlaszcza, ze w tym numerze pierwszy raz w historii fiaszego mie-
siecznika przyznaliSmy grze notg 10/10. To taki nast¢pny “strzal w dziesiatke™! E

Zbyszek: Nie bylismy do korica zgodni i w redakgji diugo toczyly si¢ zazarte boje (bo kiedys
obiecaliémy sobie, ze dziesiatke damy tylko grze zestanej ludzkosci w darze z niebios), ale Unreal
na pewno jest gra przelomows i mozna by nawet zaryzykowaé stwierdzenie, ze dzi¢ki niemu
weszlismy o dwa lata wezesniej w trzecie tysiaclecie. Tak w ogéle to inne bardzo dobre gry miaty
troche pecha, ze ich recenzje musialy znalez¢ si¢ obok Unreala. Przeciez takie tytuly jak Com-
mandos Behind Enemy Lines, Final Fantasy VII, Conflict Freespace, Wargames czy Deathtrap
Dungeon same w sobie moglyby byé “gwozdziami numeru”. A tak... :

Jurek: A tak czytelnicy znowu sami beda musieli sprawdzaé, czy aby recenzenci CD-Action nie
przegieli swoich ocen w dot albo i w gore.

Zbyszek: I dobrze, ze tak si¢ dzicje, bo przeciez nie jeste$my weale wyrocznia prawdy. Pokazuje-
my tylko do niej kierunek. Reszta nalezy do czytelnikow albo jak kto woli = graczy. To oni wiedza
najlepiej 1 glosuja na gry portfelami.

Jurek: Amen. Swicta prawda, chociaz nie
nalezy zapominaé, ze nasi recenzencl to tez
s3 gracze i to gracze (jak by tu powiedziec,
zeby nie sktamaé) - zawodowi.

Zbyszek: Co6z, zadna praca nie hanbi, jak
mawial pewien bezrobotny teoretyk od spraw
zatrudnienia. Do tego po pracy nalezy sig
solidny wypoczynek. Czytelnikom doradzam
intensywne wylegiwanie si¢ na plazy lub roz-
luzniajace marsze po gorach z CD-Action w
plecaku, bo to w koricu nadal wakacje.

Jurek: Wakacje... wyplyj te stowo. Ja mia-
tem wakacje w lipcu. W pierwszy wtorek
miesigca, od 10-tej do 13-tej, gdy w redakcji
wylaczyli prad. Ale moze za rok bedzie le-
piej!

Przemawiali do was w wakacyjnym duchu
(cho¢ pod silng presja no 1 na podstuchu).

Jerzy Pogran &> Zhigniew 17,7//‘5///(',,_> 7
(f/j"; g ~ o?/@‘:«gwm»ﬂgﬁ



Unreal - str. 42

To pierwsza gra , ktérej przyznaliSmy ocene 10/10. | to w sumie
powinno starczy¢ za wszelkie zachety. Bez dwdch zdan - .
najlepsza gra FPP w historii gier komputerowych. Ta grafika, ten
klimat... ech.

Final Fantasy Vil - str. 82

Ta gra OMAL nie otrzymata 10/10 (zabrakio jednego glosu...
powiedzmy wiec, Ze jest to 9+/10). Znakomita, takze pod wzgledem
oprawy audio-wideo, produkcja RPG sprzedata sie na Zachodzie w
wielu milionach egzemplarzy, pedhbijajac nie tylko fanéw tego rodzaju
gier. Sami zobaczcie czemu... Ostrzezenie: ta gra uzaleznia!

ey

Commandos. Behind Enemy Lines
- str. 78

Kolejna rzecz, dla ktorej warto zarywaé kilka nocy pod
rzad. Pewnie juz wiecie co jest grane... Ale dia zasady:
wcielamy sie w komandoséw z czaséw Il wojny Swiatowe;j i
mamy do wykonania mnéstwo coraz trudniejszych misji.
Sama zrecznosé nie wystarcza, tu zwycieza ten, ktory
potrafi mysleé... i przewidywac tok myslenia wroga. Odlot...

X-Files. The Game - str. 60
Zawierajqca sig na 7 (!!!) CD interaktywna gra przygodowa
powinna rzucié na kolana wszystkich fanow serialu X-Files.
Marzyles$, by razem z Foxem i Scully wyjasniaé niesamowite
zagadki? No to masz okazje rozwiazaé problem: gdzie sie
podzial nasz duet wspaniatych agentow? Na pewno nie
poszli do KFC!

Conflict: Freespace - The Great
War - str. 54

Recenzent niemal omdlewal z zachwytu... | nie ma w tym nic
dziwnego: wrazenia z uczestnictwa w zahawie rzeczywiscie
sq niesamowite i powinny mile zaskoczyé tych, ktorzy lubia
symulacje lotu i walki pefne krwistych akcji...
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Jak zawsze informujemy, ze podajemy t

Zotte tlo - oznacza gre/program w pefnej wersji.

Zielne - gra wykorzystuje akceleratory grafiki, ale dziafa tez bez nich.

u mocno skratowe opisy demek i programgw. Dokiadniejszych informacji szukajcie w plikach typu
Jread.me”, ktére zwykle zawarte sq w katalogu z gr3. Przypominamy tez, ze:

Czerwone - gra dziala tylke na komputerach wyposazonych w akceleratory grafiki.

KOLEKCJA CDA - GRA NR 2

F/A 18 Hornet 3.0
(GSC/Empire)

Ztap byka za rogi!

Witamy w jednej z
najlepszych
symulacji
odrzutowca F/A 18
Hornet. Fanom
symulatoréw tego
tytufu nie trzeba
polecad. Ale
wszystkim przyda
sie mini-$ciaga z
instrukeji. Cata,
oryginalng instrukcje
znajdziecie na CD z
gra (w formacie
Acrabat Readera), i tam wiasnie odsytam najwigkszych ,maniakéw", ktdrzy
wszystko musza wiedziec dokladnie. Ponizszy tekst ma byé [i jest ;)] tylko
bardzo skrdtowym wprowadzeniem dla oséb - juz, zaraz, teraz! - cheacych
wznies¢ sie w powietrze i postrzela¢ do wrogich mysliweow. Zatem...

Instalacja:

Procedura instalacyjna jest nadzwyczaj prosta i sprowadza sie do
uruchomienia zamieszczonego na plytce programu, ktdry poprowadzi nas *
krok po kroku. (Zapyta o katalog, do ktdrego chcemy zainstalowac gre,
upewni sig, ze nie trzeba przeinstalowad bibliotek DirectX itp.)

Po uruchomieniu gry naszym oczom przedstawia sig obraz menu, gdzie
mozemy wyrdznié nastepujace opcje:

- Pilot; czyli wszystko, co tyczy sig danych personalnych naszego dzielnego
wojaka (dossier, zestrzelenia, odznaczenia, najlepsze loty oraz opcja reset
pozwalajaca na stworzenie nowego charakteru).

- Settings; to ustawienia wszelakiego rodzaju parametréw gry. Sg to m.in.:

poziom detali, stopier trudnodci, ustawienia dot. dzwieku i rozdzielczodci oraz

opcje sieciowe. Mamy tez mozliwoéé przywrdcenia stanu poczatkowego, jesli

go? n?mleszamy i nie potrafimy tego ,odkrecic” - za pomoca przycisku ,set
efaults”.

- Theater; to, jak nietrudno sig domyslic, wyb6r teatru dzialan, nad ktGrym
bedziemy toczyé powietrzne boje. Trening odbedziemy w bazie marynarki na
Hawajach (jak pigknie odtworzono Pearl Harbour!), w Kuwejcie natomiast
zaliczymy. ture lot6w bojowych. Mozemy tez pohasat po poligonie w Arizonie,
niestety tylko z kumplami,

- Mission; jest ta menu, w ktérym mozemy sobie wybraé jedng z szeregu
misii rozgrywajgeych sig na uprzednio obranym terytorium. Po zdecydowaniu
sig co do zadania, naciskamy przycisk obok migoczacego napisu Preflight i
wybieramy uzbrojenie. Teraz juz wystarczy tylko zabrat sie za lot, czyli , fly".

- Instant Action; tego nie trzeba nikomu tlumaczyé. Od razy rzucani
jestesmy na gleboka wode jednej z kilku misji.

W celu szczeg6towego wyboru uzbrojenia udaj sie do menu Flight w notatniku
po prawej stronie ekranu.

Start:

Stojac na pasie, zwigkszaj cigg (Klawisz ,+") do czasu gdy silniki si
rozgrzeja, a przy parametrze Thrust u dofu lewega wySwietlacza
wielofunkeyjnego pojawi sig 100.

A oto krétki spis najbardziej niezbednych klawiszy:

+/- Przepustnica

Backspace Dopalacz

G Podwazie

F Klapy

H Hak do ldowania na lotniskowcu.
1,2,3,45.. Widoczki (Pod czwdrka znajduje sie tzw.

wirtualny kakpit, w ktérym poruszamy
glows pilota za pomoca kursordw).
Wyhdr uzbrojenia powietrze/ziemia
Wybdr uzbrojenia powietrze/powietrze
Lewy monitor pokazuje dane dot. silnikéw
Wigcza i przelacza radar powietrze/ziemia,
Widok na prawym ekranie.

Tryby pracy radaru. (RWS, TWS, Morski,
uksztattowania terenu itp.).

Katy pracy radaru

Ekran uszkodzen

Nawigacyjny trybladowania, nieoceniony
przy kiepskigj pogodzie | w nocy. Ponadto
zabezpiecza uzbrojenie, aby ponownie je
odbezpieczyé, weisnij [ lub 1.

oNZ o DnDm— —
o)
o
o

<i> Orczyk

A Autopilot

Spacja Hamulec

Del (numeryczne) Flara

Ing‘tnumeryczne) Chaff

Shift E Katapultowanie sie

M Mapa/skalowanie (Na widoku wiaczanym
przez 2).

\ Wyhdr celu namierzonego przez radar).

| System IFF Friend or Foe. (Pa namierzeniu
jakiejs maszyny, naciskamy 1", Jezeli
ustyszymy buczacy odglos, znaczy to, iz
celujemy w swoich. Jaé_lf odzewu nie
ma, to albo mamy przed sobg wroga,
albo zatamanego kumpla, ktdry bez
rezultatu kopie noga zepsute
urzadzenie identyfikujace).

v Ekran odpalania rakiet Harm. Wystarczy
takie cacko odpali¢ w kierunku silnego
#rédla emisji radarowej.

0 Ekran celowniczy m.in. Maverickow.
Trzymajac weisnigty Ctrl, mozemy
operowad kamerg za pgmoca kursordw
oraz + i -. Pierwsze nacisnigcie na spust
powoduje zaryglowanie celu, a
nastepne - zaryglowanie rakiety.

Najistotniejsze kamendy dla skrzydiowego:

F1 Ubezpieczaj w szyku od szdstgj.

F2 Wigcz sie do walki / zaatakuj aktualnie
namierzony przeze mnie cel.

F3 Powrdé do wykonywania celu misji. Po tym

rozkazie twdj skrzydfowy skupi sie na
wykonaniu zleconego wczesniej
zadania i przestanie uganiaé sig za innymi
celami.

F4 Wracaj do bazy.

Wymagania:P-0, 6 Mb Ram, SVGA, karta muzyczna, Windows'95, CDx2

Humer 08/86
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Poser
(MetaCreations Corporation)

Poser jest programem przeznaczonym do tworzenia re_alistycznych_ ubrqzbw sylwetek
ludzkich w 30 - ale 2 przeznaczeniem dia ludzi, keérzy nie sq profesjonalistami. Wszystko
co musisz zrobié, to wybranie typu sylwetki, wymodelowanie odpowiedniej pozy, dobér
tekstury | mapy wypukloSci - oraz wigczenie renderingu. W dolgczonych do programu
bibliotekach znajdujq si¢ liczne gotowe przykiady, co nie oznacza, ze nie mozna tego zrobic
samemu, ,0d A do Z°. Sprébujcie swoich sil w Poserze - a moze okaze sig, ze byl to Wasz
pierwszy krok ku zawodowi ,grafik 302

Mini-instrukcja: Poser

« Jezeli zastanawiacie sie, jakbyscie wygladali w kubraczku Batmana, Supermena lub
innego superfaceta, mozecie W prosty sposéb stworzy¢ sobie Poserem takg postac.
Przygotowalem dla Was najprostszy z mozliwych przykladéw. Samodzielnie mozecie
wykonat o wiele ciekawsze projekty, a jezeli macie gdzies zeskanowane wlasne zdjgcia...
ooo! To jest dopiero pole do popisu!

» Najpierw wybierztie sobie okreslong postac. W menu Figure/Figure Type; zdefiniujcie typ
postaci (facet, kobita, dziecko, rozne typy sylwetek, szkielet, manekin). Dodatkowo
mozecie okreélié czy mezezyzna ma wygladad jak kulturysta, czy jak normalny facio z
hrzuszkiem. Poeksperymentujcie z przyktadami w Figure/Fihure Height.

» Nasz bohater musi miec fajne tto, trudno przeciez, zeby prezyt migsnie z czarng kurtyna
za plecami. W menu File/lmport/Bacground Picture bgdziecie mogli importowaé
przygotowany wezesniej plik.

*Czas przyjrzet sig herosowi. Za pomocq narzedzi w Tools ustawicie go we wiasciwe
pozycji. Jezeli cheiglibyscie zobaczyé jak bedzie sig prezentowat znajdzcie katalog Display.
Mozecie wybrad z niego szeé¢ powierzchni, dzigki ktarym fatwiej zauwazy¢ biad w
ustawieniu postaci (np. za mocno przekrecone ramig).

* Najwyzsza pora ubrad golasa w jakies seksowne ubranko. W menu Render/Surface
Material uaktywnicie pulpit, ktérym mozecie wczytaé wzory znajdujgce sig w pragramie.
Figure pozwala jeszcze raz wybrac typ postaci Do Bump Map wezytacie pliki z
rozszerzeniem *.bum, ktére oznaczajg strukture skéry (np. zamiast kupy migsni, jakies
rurki, kt6re uwypuklajg skére). Texture Map umezliwia wezytanie wiasciwege ubranka.

*Garnitury, ktre znajdujg sig w programie mozecie wykorzystaé do stworzenia wlasnego
kubraczka. Waréd wielu tapet, znajdziecie rawniez skére ,zdjeta” z jakiegas nieboraka
(wezytajcie pliki z rozszerzeniem *.tif dla Texture Mapii*.bum.dla Bump Map,
modyfikujemy tylko ,tify"). Macie juz wzorzec, teraz wystarczy za pomocg dowolnego
programu graficznego {np: Paint Shop Pro) pomalowa¢ w nowe kolorki Waszego
czlowieka. Pamigtajciejednak, ze jezeli wybierzecie jako wzorzec np. dziecko, to taka
tekstura bedzie po prostu za mata dla nabitego faceta. Prawdopodobnie i tak kilkakratnie
bedziecie musieli poprawia¢ wzor. Tu mala uwaga. Jezeli plik nie chce sig pod Poserem
ponownie wezytad, zmiencie mu nazwe, na pewna zadziata.

Wymaoania; Windows 95/Windows NT; 486, 20 MB RAM

* Efekt koricowy zalezy juz wytacznie od Waszej inwencji i pomystowagci. Nie zapamnijcie o ustawieniu $wiatta.

Gra akgji utrzymana w
OhWencji rozgrywanego
wspdlczesnie horroru, Akeja
dzieje sip w ogrodku badan
Opanowanym przez zombie,
Mutanty itp. Duzo akeji, sparo
krwi, niezla dawka napiecia.
HEH[;D zajmuje okalo 70 Mb na

Wymaganig; P-133, 16 Mb Ram, Windows'93, DirectX, karta muzyczna, SVGA

et

T
House of the Dead Ancient Conquest
(Sega) (Megamedia)

RTS rozgrywany w czasach antycznych,
powiedzmy - nieco w klimatach Age of
Empires. Walczymy tak z przeciwnikiem,
jak i mndstwem mitalogicznych
stworéw (harpie, meduzy, minotaury).
Grafika w 800x600x256 kolordw, dwie
cywilizacje do wyboru, misje solowe i ,
multiplayerowe (oraz dostepne demo dema... <) tj. rolling demko Z przykladowe
misji). Gra zajmuje okolo 55 Mb na HDD,

Wymagania: P-90, 16 Mb, SYGA, karta muzyczna, Windows'95, Direct¥

e ————
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Spellcross
(JRC Interactive)

Sympatyczna i
nadspodziewanie dobra
gra strategiczna naszych
bratankow zza
potudniowej granicy.
Ludzkos¢ (dysponujgea
wspolczesng
nowoczesng bronia)
kontra sily Chaosu
rodem z jakigjs gry
fantasy. Dodatkowo | SIS .
elerﬁesri/ty menedzerskie w Kimatach X-Com. Demo zajmuje jakie$ 32 Mb i

jest catkowicie spalszczone i chodzi takze w DOS.

Wymagania: 496/100, 12 Mo Ram, SVGA, karta muzyczng, Windows'95/008

3D Stars & Strippes
(Ultimate Software)

.Jednareki bandyta” - czyli akazja do bezpiecznego uprawiania hazardu.
Podobnie jak w np. pinballach, gra zawiera wiele ciekawostek wewnatrz
zasadniczej gry. O tym i o innych rzeczach (np. sterowaniu) poczytacie w
zawartym w programie helpie oraz w pliku vendor w katalogu z programem.
Demko zajmuje 6 Mb.

Wymanania: 486, 16 M Ram, SVGA, karta muzyczna, Windows'95/00S

Army Men
(3D0 Studios)

Fajna strzelanina, skrzyzowana z
RTS, wymagajgca tylez
zrecznosel, co umiejetnosci
dowodzenia. Dowodzisz
plastykowymi zolnierzami w :
czasie wojny (zwrdccie uwage na [=
intro). Demo zajmuje ponad 100 |
Mb na HDD. Sterowanie -
zasadniczo wystarczg kursory i
myszka.,.

Wymaoania: P-90, SYGA, karta muzyczna, 16 Mh Ram, Windows'935, Direclk.

Knights & Merchants
(TopWare)

Ciekawa i rozbudowana gra ekonomiczno-
strategiczna, nie bez powoddw wyraznie
przypominajaca Settlers... W koncu robig jg ci
sami ludzie! Tak naprawde to macie tam dwa
identyczne demka, réznigce sig tylko wstepnie zdefiniowanq rozdzielczogcig.
Miejsce wymagane na dysku: 25 Mb.

Klawiszologia:

1-4 wybdr menu (Construction, Distribution,
. Overview, Settings)

Spacja/Esc anulowanie komendy/menu

H zatrzymanie zolnierzy

A atak

) grupowanie zolnierzy

Wymagania: P-90, 24 Mu Ram, SV6A 2 2 Mb Ram, karta muzyezna, Windows'35, Direct}

Ares Rising
(Imagine Studios)

Dosé skamplikowany symulator yvalki w kosmosie. Milognicy gier typu X-Wing
powinni by¢ zadowaleni... Po wejsciu w ekran misji i wyhorze zadania kliknij na
.accept”, a patem na ,launch”. Demko zajmuje 33 Mb na HDD.

Wymaoania: P-133, 16 Mb Ram, SVGA, karla muzyczna, Windows 95

Echelon

Ot, kolejny dosc przyjemny, ale i dodc typowy (wegierskil RTS. Trzy rasy do
wyboru. Szukaj, odkryj, zniszcz. Demo startuje bezposrednio z CD.

Wymagania: P-90, SVGA, 16 Mb Ram, karta muzyczna, Windows'95
—_— ———

Fifth Element
(Kalisto)

Daskonata gra akcji w 3D na motywach znanego filmu, pono¢ rownie
klimatyczna jak pierwowzor. Reszta niech bedzie milg niespodzianka...
Zajmuje 8 Mb Na HDD.

Wymagania: P-120, 16 Mb Ram, SVGA, karta muzyczna, Windows' 95, DirectX

StarCraft
(Blizzard)

Czy tu w ogdle trzeba cos wyjasniac?
Najlepszy RTS ostatnich lat, wielki hit
Blizzarda! Wszystkie mozliwe informacje
znajdziecie w specjalnym helpie w
katalogu z gra. Demo potrzebuje jakies 30 Mb na HDD.

Wymagania: P-90, 16 Mh Ram, SVGA, karta muzyczna, Windows'95, DireclX

SWAT 2

(Sierra)

Klasyka dla tych, ktdrzy kochajg Police Quest i/lub symulacje zotnierzy. Tym
razem weielamy sie w cztonka oddzialu antyterrorystycznego i musimy
precyzyjnie przeprowadzaé (planowad i dowadzié) kolejne akeje, majac pod
swojg pieczg caly oddzial. Duzy realizm dziatan, spory poziom trudnodci - i
olbrzymia grywalnosé!

Nacisniecie F12 - help (wiecej podpowiedzi w pliku readme w katalogu z
gra). Demo zajmuje okofo 45 Mh na HDD.

Wymagania: P133, 16MB RAM, Winds, DirectX
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Microsoft Golf 1998 Edition

(Micrasoft)

Prosta w obsfudze, ale swojg drogg rozbudowana symulacja gry w golfa o
bardzo starannej grafice i realistycznych reakcjach pilki i graczy. Demo

zajmuje 34 Mb. Jesli masz klapoty z grg flub obstugg - patrz plik readme w
katalogu z programem.

t/ymagania: P90, 16M8, Wind3, DirectX

Kuba

(PME, Inc.) -

Dasé prosta, ale weiggajgea gra logiczna, przypominajgca nieco japoriskie
,00". Bdy zaczniesz grac, okaze sig, ze zadanie wcals nie jest takie proste,

jak na to wydlada. Informacje o zasadach gry znajdziesz w helpie w same]
grze. Demo zajmuje jakies 26 Mb.

Wymayavia: 486, 8mb Ram, SVGA, karta muzyczna, Windows'95.

Air Hockey

fPINE, Inc)

Taka w sumie proScizna - symboliczny hokej typu ,ane to one” - ale ma w
sobie COS. Takie gry pamigtam z dawnych salonow gier... jeszcze tych z

korica lat 70-tych. Mito powspominac... Help itp. - wszystko wbudowane w
ure, Demo zajmuje 10 Mb,

dymanania; 488, 8 Mb Ram, SYGA, karla muzyczna, Windows'95.

*CAD-3D V2.3 - do tworzenia grafiki 3D
* DZIENNIK - komputerowy... dziennik szkalny!
*DIRECTX 5.2 - po prostu zainstalu]!

‘POSER 1.0.1- PELNA WERSJA

s - patrz poczatek tego tekstu
* DESKTOP NOTES2- padreczny notatnik

SHAREWARE;

*MARS - prosta (polska) gra zreczno$ciowa

* WARCABY - no... warcaby. Czy trzeba co$ tlumaczyé?

*GETRIGHT V3.2 - wspaniala rzecz dla tych, ktérzy ciggaja
soft z Internetu. Pozwala wznowic przerwang transmisje, od
migjsca w ktdrym nastagpita przerwa!

* WINDOWS COMMANDER 3.51 - nowa wersja doskonale

znanego wszystkim programu

*BONUS 1 - Bajerki do Windows'35: kursary, ikony, co$ dla
hackeréw, tapety, screen-savery, fajne pragramy (emulator
‘3Dfx!1), ca$ do $miechu itp. Ponad 26 Mb. Spakowane
WinZipem.

*BONUS 2 - Raj dla gracza: edytory, save'y, tipsy, trainery,
patche, dodatkowe levele do gier itp. PONAD 60 MB!I

* QUAKE & DUKE NUKEM - Mnéstwo hajerdw: edytory, levele,
booty, MIDI-muzyczki itp. dla fanéw Quake 1 i-2 oraz Duke’a.
Cos okolo 30 Mb.

* SCENA KOMPUTEROWA - Najnowsze parties, modki
czytelnikéw CDA, magi, ZX-Scena (1), emulator ZX Spectrum
itp. Prawie 48 Mb.

*DIABLO 2 - Sporej diugosci film pokazujgcy to, co hedzie w
drugiej czesci gry.

Indeks dem

3D Stars & Strippes
Air'Hockey
Ancient Conguest
Ares Rising
Army Men
BHunter
F/A-18 HORNET
PELNA WERSJA
Fifth Element
GEX: Enter the Gecko
House of the Dead
" Knights & Merchants
Kuba

Microsoft Galf 1998 Edition
S.CAR.S.

Spellcross

SWAT 2

World League Soccer '38

Xenocracy
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Programy uzytkowe m

IShift 3

Pragramy astronomiczne, kidre trafiaja
tlo naszej redakci, maja to do Siehie, ze
fojawiaja sie talami. Al jest ich sporo -
albo weale. Poprzednia , fala” rozpoczefa
sie jesienia 1997 roku. Wiedy to mialem
preyiemnoge (w patdziernikowym CDA)
rRCEAZOWaE Znakonily | betaca Kasa di
siebie produkcig o nazwie RedShift 2.
Wszysthie potniejsze dzieta co najwyZe]
mogly. mu/dorgwnag w tym czy innym
aspekcie; ale zadne nig mial szansy by -
jako calosc - przewyiszyc to, co
olerowala aplikacia Marisa. Wszystko
wekaruje, 28 ?Jtvm roku historia Sig
powiorzy. Raz, ie mamy w zapasie
calkiem sporg ilo$é programow dia
18Kochanych v'u muzie Uranii (bgdziemy je
sukcesywnie urezamuwau fla naszych
famach). Dwa, 16 zndw zapowiaila sig
era dominacji RedShifa. Tyl tyko, ¢
Ofiatrzonege numerem J...

~ JERZY POPRAWA

ak tak, to juz trzecia

wersja tego cudenka. No

c6z, czas plynie, a w

astronomii dzieje sie sporo

ciekawych rzeczy -

poprzednia edycja
RedShift sie nam odrabinke
zdezaktualizowala, no a rosnaca moc
obliczeniowa komputerdw sprawia, ze
dzié mozna pokazac wigcej, lepigj i

szyhciej niz rok temu. Czy RedShift 31

roéwniez stanie sie wzoncem, wed
ktorego bedziemy oceniaé

inne programy astrana

bawi¢ sie w proroka - a

zdaniem odpowi
zobaczcie

By

el naszym

niebie sg

jasniejsze od

N 1 magnitudo
- typ
spektralny
A). Na

| Zyczenie
program
polaczy
gwiazdy w
konstelace,
zas same
gwnazdy sa

oznacza, ze poczatkujacy

maja go omijaé z dalekal.

Ostrzegam wiec malo
zaawansowanych, ze

choé znajdg tu sporo dla !

siebie, to mogg poczué

sie przytloczeni tym, co

zobaczq na ekranie. Radze jednak nie
zniechecaé sig - pozornie -
skomplikowanym system obslugi i
mnaéstwem fachowych,
encyklopedycznych informacji. Nie
taki diabet straszny, jak go malujg,
za$ czas poswiecony na
zaznajomienie sie z blisko 100-
stronicows (1) instrukcjg obstugi, jak
| Z samym programem na pewna
szybko zaprocentuje i wnet
ulegniecie zauroczeniu RedShiftemi [ ¥
jego mozliwosciami.

Poniewaz wigkszosci czytelnikdw
astronomia kojarzy sie gléwnie z -
patrzeniem na niebo przez Iuneté'.
(teleskap, lornetke), to nas !
wedrdwke po RedShift 3 za
wlagnie od tego miejsca. P
umozliwia nam obserwacje

Ale mimo to warto wspomnie¢ o dziale
Sky Diary. Nie dosé, ze pokazuje nam
on dokfadny widok nieba w wybranym
miejscu i czasie (z dokladnoscig do
minuty), to dedatkowo informuje o
ciekawszych zjawiskach
astronomicznych, ktore bedg miaty
miejsce w najblizszym czasie,
ilustrujac to serig rysunkow i
przystepnym choé kedtkawym
wykiadem. Do tego ,od reki” moze np.
nokazac wedrowke wybranego ciala

dowolnie wybranym czasie
dowolnie wybranego mieis"
Ziemi (jest | Wroclaw) f
rozhudowanemu syatemawi fil
mozemy ustalic ¢

na niebosklonie. Powieds
pragniemy popatrze - LYIK

koniec - gmézd I8

8 inhospitable
Balar System

Search inside
Solnr System
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ciekawych filméw i masa danych
powinny w pelni zaspokoic¢ twa

3 nie nalezy do najprostszych. To

mozliwosci tego programu, a nie

i1

Wspomniatem juz, ze obsluga RedShift

prawda - ale jest to efekt ogromnych

dos¢ skrupulatnych poszukiwan. Na
pewno nie jest to usterka, ktéra w

T o o e Tree et I\ita ciekawo$¢. Tu rowniez TRZEBA znaczacym stopniu wplywa na oceng
nr Tmns i - e 7 F , ) ) A .
L sfoneim) 172 n-:n!m o MARS AS WE SEE IT TODAY zajrzet... RedShift 3 jako niewatplivie

imponujgcej calosci, Wprawdzie marzy
mi sig spolszczenie tego znakomitego
produktu - bariera jezykowa moze by¢
zaporq nie do przebycia dla tych,
ktdrzy nie znajg angielskiego - ale to

Iou- Jnlumum Exeﬂ: \!m Heb

the Solar System

Formation

do dzialu ,Record Breakers”,
Interesuje Cie, jaka gwiazda jest
naiwicksza, najjaéniejsza, najblizsza
ziemi, najstarsza? Nie wiesz, ktéry
ksiezyo w Ukladzie Stonecznym jest
najmniejszy? Tam zngjdziesz odpowieds
na tell wiéla:]nny_chypytaﬁ. Taka
kosrniczna ksigga Guinnesa” -
niewazne jak‘ bardzo znasz sig na
astranomil, i tak anajdziesz tam cos,
co Cig zamteresu]& A ]E§|I 2ydasz

Saturna; jesli
chcesz odtworzyé
trase lotu jednej z
sond
bezzalogowych,
dowiedzie¢ sie
wielu rzeczy 0
wybranej planecie,
gwiezdzie, czy
innym obiekcie
kasmicznym,
obejrzec calkowite
zaémienie Storica -
tu znajdziesz

b
[
jou
=

L (Extraterrestrinl

The N

Way Ga
. dves af the ¢

Pouble *

The Celes
Sp

time
Seay

1af the plancts

. Formation of
meons, rings

‘and comets

Almpspheres
xtinelions

wszystko. Filmy,

sekwencje
animowane, zdjecia,
plansze, staranne
renderingi,
informacje {w tym
takze wyglaszane

| przez lektora).

| Polecam! 7 kolei dzial

| «Story of Universe”

-zapozna Cie z historia

.wymk indolencii jego twéredw czy
mado_pr'acowama interfejsu;

juz ,dzialka™ dla ewentualnego
polskiego dystrybutora RedShift 3.
(Mam wielkg nadzigje, ze kto$ pokusi
sie 0 sprowadzenie go do Polski... |
zlokalizowanie.) Nawiasem méwiac,
zakup RS3 (na Zachodzie) owocuje
paroma mitymi prezentami od firmy go
sprzedajgcej (nie powiem jakimi, by nie
robié wam apetytu). Migjmy nadzieje,
ze bedzie to obowigzywalo takze w
naszym kraju...

Moge powiedzie¢ jedno: ten program
jest w obecnej chwili
bezkonkurencyjny. Nie wyobrazam

Programy uzytkowe

sobie, by ktokolwiek mogt stworzyé
(przynajmnie] w ciggu najhlizszego
roku) co$ wigkszego i
efektowniejszego wizualnie od
RedShift 3. Program ten to ,jazda
obowiazkowa" dla tych wszystkich, u
ktorych stowo ,astronomia” wywaotuje
2ywsze bicie serca. | mimo
stosunkowo wysokiej ceny (na
Zachodzie rzedu 50%) powiem jedno;
warto go miec!!! Co tam warto -

anhllduwana instrukeja i dostepny w
powinny jednak sprawic,
gcie sie ,jak w domu”.
godzina - dwie w
am wystarczyt, by

3 Eag-ﬂadshlfta 3w

£ Vot Gy b 3 T A

Tl 1
Chpribighis |

m:izmy..ze.hv,rlubv TRZEBA!
yhy dostepne w galern [
Producent:
r B
U"Am Maris/Pimaha Inleractive
W)rmagania Dystrybutur-
\ P-100, 16 Mb Ram, SVGA,| Piran
W_Ia muz, Chxd, Win'35 | fel (001) 602 491-0500

Internet: hitp:/fwwse. piranhainteractive.com

LS =]
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Programy uzytkowe

ssion: The Pharaoh’s [:hallenue

Ratujcie mumie!

Kiedy bylem jeszcze zupeinie malq
dziewczynka, Jubitem zagladac do
Muzenm Wojska Polskiego, ydzie
Zoeomadzono ogronne ilosci narzedzi,
pr2y pemocy ktorych jedni niemiley lubia
Pobi¢ kuku dragim. Podziwiatem
nieskoiczeng niemal pomysiowoSc w ich
wymyslaniu | wytwarzanio. Chec w dohie
initmiy wiadomyeh wartosci
nigbiezpiecznie proponowac takie rzeczy,
oznajmiam, 26 chgtnie hym sohie ohejrzat
muzeum, w kiorym zgromarzone by
najrozniejsze przedmioty, jakimi jedni
drugim robiq dobrze - podejrzewam, i
hytohy jednak znacznie uboisze.

ANDRZEJ SAWICKI

owym MWP
widzialem ciekawy
eksponat -
hufawopistolet (a
moze
pistobulawe?),
czyli cos, co
mialo laczyé w sabie zalety butawy i
pistoletu - kiedy znudzito sie jakiemus
hetmanowi wyttukiwanie komu$ mézgu
przez uszy, mégt mu strzelié np. w
brzuszek. Jak to bywa, kiedy dwa
umiescimy w jednym, ani ta butawa
nie byta zbyt dobra (bo walgc w kufe
trzeba bylo uwazac, by nagle nie
wypalita tam, gdzie - jej Bohu! - nie
trzeba), ani pistolet nie budzit zaufania
(bo lubil sie zacinag).

Wszystka to mi sig przypomnialo,
kiedy w moje rgce trafil program
Mission: Pharach's Challenge. Jest to
dziefo firmy ANGLIA, ktéra specjalizuje

GIZA PYRAMIDS

zaswiatowa emeryture.
Musimy je odnalez¢ i
dostarczy¢ na migjsce, a
wszystka wrdci do normy,

Wkraczamy wigc do
grobowca. Mozemy teraz
wybra¢ dwie opcje: - badaé
historig Egiptu, korzystajc
ze swoistego kalendarium,
albo uzywajac Przewodnika
(rodowitego Egipcjanina),

sig w programach edukacyjnych.
Program pomyélano tak, by jego
uzytkownik podczas zabawy
dowiadywat sie wielu rzeczy
uzytecznych, a wezeéniej mu
nieznanych. Zamyst ogromnie
ambitny - gorzej niestety z
wykonaniem. Na samym poczatku po
uruchemieniu programu jawi nam
sie widmo jakiego$ faraona, ktdry
upewniwszy sig, ze nig jestesmy
zodziejem grobdw,
proponuje nam
robétke. Zaden z
faraondw nie
umiat sobie
wyabrazi¢
podrdzy w
zaswiaty bez
paru ton zlota,
co naturalnie
kusito zlodziejow i
rabusiéw - i bardzo
niewiele grobowcow
przetrwalo do
naszych czasow w
stanie nietknietym. (Z
faraondw ustrzegl sig przed
ztodziejami tylko jeden -
Tutenchamon. Prawda, ze do dzi§
nie odnaleziono kamory grzebalnej w
najstarszej piramidzie, ale gotéw
jestem postawié¢ garsé dolargw,
przeciwko garsci orzechdw, ze i jg
spladrowano.) Widmo naszego
faraona
wyznaje nam,
ze nie
dopelniono
pewnych
obrzedéw i
zapomniano
mu wlozyé do
grobu siedem
przedmiotdw,
bez ktdrych
biedaczysko
nie ma co
marzy¢ o
odejsciu na

dowiedzie¢ sig czegos o
zyciu w starozytnym Egipcie.
Kalendarium jest jakby ilustrowanym
wykladem historii - klikajgc kursorem
na rozmaitych tabliczkach,
obrazujgcych pewne hasla,
otrzymujemy zwiezle podane
informacje dotyczace np. zjednoczenia
Gornego i Dolnego Egiptu, najazdu
Hyksosdw, wplywu Grekdw na kulture
Egiptu, rzaddw Arabéw i tak dalgj.
Wszystko to ilustrowane jest
mapkami, rysunkami i
dostarcza nam mnéstwa

informacji o
starozytnym
Egipcie. Dowiedziet
sig teZ mozna sporo i o
dziejach pdZniejszych -
aZ po czasy
wspdiczesne. Na
: zgdanie
otrzymujemy
wydruk
okreslonego
hasla czy
tematu.

Zycie Egipcjan poznajemy
wybierajgc pierwej jednego -
Przewodnika - moze nim byé kapfan,
wojownik, jeniec wojenny, skryba - a
nawet faraon, jakby kto pytal. Kazdy z
wybranych przewodnikéw ozywa na
naszych oczach i zaprasza do
2wiedzania swojego domu i miejsc, w
ktdrych przebiegalo jego zycie.
Mozemy wypytywat ich o obyczaje,
znajdowane przedmioty czy budowle.
Jedfi przypadkiem zobaczymy ktorys z
przedmiotdw potrzebnych faraonowi,
musimy tylko jeszcze rozwigzaé
odpowiednig tamigtdwke i przedmiot
jest nasz! ,Puzzle” bywajq rdzne -
ukfadanki, piramidki i tym podobne.
Oczywiscie musimy tu wracaé
przynajmnie| pare razy - krolewskiego
berla nie znajdziemy na pewno w
chacie wiesniaka, a wrzeciona nie
zobaczymy w palacu wielmozy czy w
koszarach. W sumie uzyskamy sporq

e
Sy

o
%
o

wiedze o starozytnych - i o to chyba
chodzito twarcom programu. Dlaczego
wiec narzekam?

Po pierwsze - program nig posiada
opcji wySwietlania tekstu - co
powaduje, ze np. polski odbiorca moze
sig don zniechecié. Nawet ci, co
posiedli jezyk Szekspira w stopniu
wybitnym, niekonieczne zechcg sig
wysila¢ by zbadac tajemnice
mrocznych grobowcdw. Ci za$,
ktérych znajomo$¢ angielskiego jest
Swietna inaczej, niech nawet nie
zaczynajg - szczegdlnie, jesli zdarzy im
5ig to co mnie (a nie zdarzylo mi sie to
Jeszcze nigdy przedtem, w zadnym
innym programie) - pokiethasita sig
konfiguracja i po kilkunastu minutach
zamiast syntezowac mowg, co$ w
gloénikach zakwakato okropnie.
Musialem program instalowac jeszcze
raz... | znow sig ,pozajaczkowaln”.

Znacznie powazniejszq wadg jest to,
ze zabawa jest dos¢ problematyczna -
w sumie juz po kilkunastu minutach
zaczalem sig nudzi¢. Moze to i dobre
dla Angoli, ktdrzy, jak wiadomo,
potrafig sie emocjonowac
podgladaniem ptakéw (hird watching),
ale mnie nie rusza. Animacie sg nad
wyraz statyczne, (w stylu epaki, to
prawda, ale co z tego?) i réwnie
emocjonujgce jak wyscigi Slimakaw. W
rezultacie ani zabawy (a miala to by¢
grall, ani nauki - bo niewiele
zrozumiemy z objasnier po angielsku.
Ktos powie - no dobrze, choé jezyka
sig naucze. Owszem, ale sq lepsze
programy edukacyjne, i jeéli kto$ ma
wydag pienigdze, niechze wydaje je
Sensownig;,

mnﬁwm

Wymagania
ABGIN/EEMHE, BMB, S8,
CD-ROMx2, Win, vga

Producent:
Anglia Mullimedia

Dystrybutor:

Anglia Multimedia
lel {0044) 1713898680

Internet: nup:/www anglia.co.uk
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~ " Panda Soltware ,; .
pragie €0 Action! posrednictwem /n'ter_netuJ.,. a ta/_(z'e gwgrancjg pomacy W 12
: przypadku Wy_krycm infekcji odmiang wirusa nie przewidziang =
w recepturze.

Jasiem wierna swojemu komputerowi od kilku lal. Kolezanki co parg missiey Zmieniajq
karly graficzog, procesory, a nawel plyly gldwne, i mowi, Ze jestem zacofana i nie Sem preparat Pandy dziafa w dwojaki sposcb: po pierwsze jako szczepionka

. i Felus 9 119 imie) iest taki Sliczny. e nie wyobrazam sohie krazy nigustannie w krwioobiegu komputera, sledzgc wszelkie nigpokajgce
Inam lmﬂ-: ﬂ"? mof I_:F' (tak m ) .ﬂ) Jes . vf b ) wj g procesy, i w razie potrzeby alarmuje centralny uklad nerwowy i Ciebie 0
dotykania inng) klawiatury, patrzenia w inny monitor czy Kiikania obca myszkq. Po zakazeniu. Po drugie moze byé stosowany jako srodek leczniczy lub
|]|‘ll$ﬂ| W" amy nieraziqean, uielegnnwalam Felusia, nacieratam 00 codziennie D'V"Em profilaktyczny w dowolnej chwili - przeszukuje wowezas dokladnie caly system i

. ] . A wylapuje zagniezdzone w jego zakamarkach insekty (po czym bezlitosnie je
antystatyczaym, polerowatam obudows, instalowaiam dia niego roine ey | BROOMAMY | piszczy). Skutecznodé leku docenili fachowey z najwiekszych Kinik profilaktyki

uiytkowe. Meja mania krzywita sie, ie spedzam z nim cate dni, Z6slo 10818j36 nawet | antywirusowsj w Ameryce i Europie, przyznajac Pandzie certyfikat NCSA i

. . - - Secure Computing. Obecnie jest to jeden z najchetniej kupowanych i najszerzej
fia noc, 4le 0na niczego nie rozumie (jak wykle). Bylam taka szczesliwa... W zesziym st
tygodnit wszystko sig zmienito. Wracatam ze szkoly i jak zwykle pohiegiam czym $wiecie $radkow

skutecznie

prgdzej do Felusia. Wnlsnglam wigcznik i od razu tkngto mnie zie przeczucie. Nie 2walczajgcych
moglam mnaleit naszvuh sekretnych plikdw i ulubionych gier, 8 na monitorze zaczgly epidemia.
pojawiat $ig jakies naskudztwa. Po chwili wszystko bylo jui jasne - Felu$ zlapal
wirusal A ja tak mu ufatam. Gzujg sig teraz oszukan, foniZona | i moge Snojrzec w
oczy kolezaakom. W kidrym miejscu popeinitam bad? Pomdzcie!

Ale, ale... Nie
chcialbym zaglebiac
sie tutaj w szczeqdly
techniczne,
najwazniejsze jest to,
ze Twaje Zycie znéw
moze byc takie jak
dawnigj, bedziesz tylko bogatsza o doswiadczenia, ktdre sq nieuniknionym
Droga Agatko elementem okresu dojrzewania. Przechodzily przez to Twoje babcie, starsze
kolezanki, teraz przyszla kolej na Ciebie. Nie obwiniaj juz wigc Felusia, tylko idZ do
e jestes jedyng dziewczyna, ktdrej przydarzyla sig podobna historia. | apteki komputerowej i zakup dawke Pandy. Na pewno pomoze pozbyc sig

Irozpaczona Agatka

DR JAN JANKOWSKI

Twoje kolezanki pewnie nieraz mialy do czynienia z wirusami (przy wrednej choraby, a na przysziosé zepewni spokojny sen Tobie | Twojemu
czestych zmianach systemdw to bardzo prawdopodobne), tylko przyjacielowi. Glowa do gory.
milcza o tym, poniewaz spoleczeristwo wcigz jeszcze uwaza ten |

temat za wstydliwy. Przede wszystkim nie mozesz teraz zamknac

sig w sobie | odizolowac cafkowicie od atoczenia (papadniesz w
depresje, zaczniesz ogladac telewizje albo, o zgrozo!, czytac pisma dla
nastolatek),; przeciwnie - powinnas pomyslec o dobrym zabezpieczeniu dla
l'elusia | kontynuowacd slodka zabawe z komputerem. Musisz wiedziec, ze niemal
wszystkie infekcje sq w przypadku komputerdw uleczalne (niestety maszynka
przewaznie traci w wyniku kuracji pamiec), a co wazniejsze - mozna im
skutecznie zapobiegac. 7 osobistej praktyki polecam Ci znakomity preparat o
nazwie Panda Antivirus, kidry jest dostepny bez recepty w rdznych wariantach.
Producenci leky zapewniafg Ci dwudziestoczterogodzinng ochrong przed
wszelkiego rodzaju mikrobami przez trzysta szesédziesigt pigé dni w roku.
U?Zywis’c/e, specyfikdw tego rodzaju jest mndstwo, jednak Panda rdzni sig od
nich przede wszystkim tym, Ze wraz z lekarstwem otrzymujesz prawo do ..
bezplatnych konsultacji 0 kazdej porze dnia i nocy,
okresowych aktualizacji receptury (firma moze Ci
przysylac uaktualnienia na dyskistkach, CD-

ROMach lub za :
W

IEI@TWI

Q—A Panda Sollware
"'\-__“___ 3

. Wymaganis Dystrybutor:

| w95, 386, 4Mb (rowniez | Panda Soflware

W wer, 0/2, WNT, W3x) |18l (001) 4153925850

Internet: g/ pandasollware. com
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ine Chancen in Ileulsc

Alles yusammen

JACEK SMOLINSKI

no wlasnie, Niemca. Oto

nadeszia bowiem pora

réwniez i na zapoznanie

sie z jezykiem naszych

zachodnich sgsiaddw!

Hm, oczywiscie zdaje
sobie sprawe z tego, ze poprzednie
zdanie mogfo wywotaé (i zapewne
wywolato) u wigkszo$ci czytelnikéw -
zamiast podziwu godnego zapalu do
nauki, jedynie petne politowania
skrzywienie warg, lecz... No cdz;
najlepiej bedzie ujac to tak: jezeli
dotychczas nie miales w ogdle
kantaktu z niemieckim, sprabuj
.pouczy¢” sie go wiasnie z programem
SuperMemo; jezeli natomiast zdazyles
juz odrobinke , podiawié sie” jego
chrapliwg i cokolwiek twarda wymowa,
lecz z réznych wzgleddw niezbyt ci sie
to podobato, daj tak jemu, jak i sobie
druga szanse... Tym bardziej, ze
obecnie twoje szanse w niemieckim
(czyli: Deine Chancen in Deutsch -
gdyz taki wiagnie tytut nosi ten
»58mauczek”) niepomiernie
wzrastaja...

Jednym z powodéw, dla ktérych
przyjac nalezy powyzszy ptinkt
widzenia jest fakt, ze w swej istocie
Deine Chancen in Deutsch sg czyms
wigcej niz tylko kolejnym JJezykowym
multimedialnym programem
edukacyjnym”; i nie mysle tu jedynie o
tym, Ze to dzigki SuperMemo. W tym
howiem wypadku ten
Ljednopudetkowy” program jest...
zestawem az trzech osohno
startujacych (a wiec odrebnych, chot
nie da sig/uknyC, 78 Sciéle ze sobg
powigzanych) programéw! Dokladniej -
za$ ujmujac: trzech baz wiedzy,
ktérych elementy, skfadowe (w tym
przypadku - sfownictwo i gramatyka

jezyka niemieckiego) dzigki ,wsparciu”
przez SuperMemo dajg sig przyswajac
znacznie szybciej i - co znacznie
istotniejsze - skuteczniej niz w
przypadku jakiegokolwiek innego
znanego mi programu czy metody
,samoedukacji"...

A oto i kilka informacji na temat tej
wielkiej trojki... Otz pierwszq z
programowych ,baz wiedzy"
(oczywiscie ich ,tekstowa” liczba
porzadkowa nie ma na celu
hierarchizowania ich waznosci;
wszystkie one sg wazine, wszystkie
$wietnie sig sprawdzajq i co wiecs;:
réwniez doskonale wzajemnie
uzupetniajg) jest czesé nazwana
Warter und Wendungen, ezyli - po -
prostu -, stéwka i zwroty”. Zawiera
ona ponad 6000 stéw, ktdrych
znajomo$é (wraz z przyktadami ich
uzycia w wyrazeniach i zdaniach) z catg
pewnoscig moze oferowac tg mila
Swiadomosg, ze niewiele jeszcze w
potocznym ,szprechaniu” moze nas
zaskoczyé. Tym bardziej, ze wszystkie
uzyte stowka ,wyposazono” w ich
fonetyczne (i przeczytane przez
naprawde kompetentna osobe)
odpowiedniki. Druga z:czesci
sktadowych Deine Chancen in Deutsch
obejmujgca calost (1) niemieckiej
gramatyki zostala zatytuiowana
Grammatische (bungen izawiera
ponad 1000 ¢wiczer, | testow
gramatycznych na przykladach zdan. |
wreszcie trzecia (lecz nie mniegj
waznal) mozliwo$é przyswajania
wiedzy ujeta zostata w Deutsch fiir
Touristen (czyli: , niemieckim dia
turystow") - To wiagnie z pomocy tego
dzialu (a écidlej zawartych w nim
tysigcu stéw i trzystu zwrotéw) nieco
zagubiony i niezbytz tego powodu

LT

6 :

[ Q'JFCI}m:moa v -
szezesliwy turysta
Lprzetrwa™w tym nieprzyjaznym (a
naturalnym dla Niemcow)
.Srodowisku” i skladajacych sig na
codziennos¢ zycia in Deutschland
rozmaitych podréznych sytuacjach: na
dworcu, w sklepie, u lekarza, w hotelu
i tym podobnych... To jednak, co
najciekawsze, w tym przypadku
zachowatem na koniec: ot6z -
oczywiscie wedlug autordw - na
zaznajomienie sie z caloscig zawartego
w nim materiatu potrzeba nie mnigj,
nie wiecej lecz... miesigca! | to
poswiecajac na nauke nie wigcej niz
zaledwie okolo pdt godzinki na dzie!

Niestety, nawet najwspanialsze roze
miewajg kolce. W tym 288 praypadkuy
do$c bolesnym
kolcem jest fakt,
ze do
poprawnego
uzytkowania
Deine Chancen
in Deutsch
wymagane jest
zainstalowanie
zestawu
czcionek
niemieckich. Z
tym wprawdzie
problemu nie
ma - znajduje
sig on na plycie z Windows 95 - jednak
zwigzana jest z tym nieodigcznie inna
niedogadnosé. .. 0t6z po przestawieniu
klawiatury na ,niemiecki
standardowy” - zgodnie z niemieckimi
standardami - zostajg zamienione
licery ,y" i ,z°. | 'to wiasnie stad biorg
sie jezykowe potworki w stylu
tytulowego ,alles yusammen”,
popetnionego absolutnym przypadkiem
(mozna by rzecz: pisze szybciej niz
czytam) i natychmiast ,odgwizdanego”
przez komputer... Co ciekawe, wydaje
sig réwniez, ze udato mi sie znalezé w
tej publikacji jeden (tyko jeden iw -

Pan, Pani, Paristwo

dodatku $rednio istotny - ale zawsze)
bfad: ote bowiem w minidialogu: , st
Frau Kiihn da?, Nein, sie ist noch im
Biro”, program uparcie poprawial to
mafe ,sie” na - moim zdaniem
absolutnie zbedng w tym przypadku -
forme grzecznodciowa ,Sie". Aby za$ *
rozwiat wszelkie mozliwe watpliwosci,
pomiedzy przeczeniem a zaimkiem NA
PEWNDO jest przecinek...

Na zakoriczenie zas jeszcze jedna
niewielka uwaga: program Deine
Chancen in Deutsch (z systemem
SuperMemo) jest wrecz bliZniaczo
podobny do opisywanego w maju
Advanced English. Dlatego tez
pozwolilem sobie na , ominigcie”
wszelkich danych dotyczacych metod
dzialania samego SuperMemo (ktére -
jak zreszta juz zdgzylem wspomniec -
jest catkowicie odrebnym programem;
umieszczonym zreszta W catosci na
plyciel, gdyz w poprzednim tekscie
bylo o tym spora, a jakiekolwiek préby
mojego ich opisania nieuchronnie
prowadzityby do powtdrzen. ..

Zresztq: przeciez nie tylko w
SuperMemo lezy tajemnica sukcesu
Deine Chancenin Deutsch: rowniez i
samw sobie system przekazywania
informacji.zostal zaprojektowany w
sposab, kkdry.mazna z czystym
sumieniem okreslié mianem:
najwlasciwszego (réwniez dzieki
okolicznosei, e catosé podzielono na
13 grup tematycznych, co wyraZnie -
dzieki swej przejrzystej, graficznej

oprawie - ,rozjania” i usprawnia
proces ich kojarzenia t
zapamigtywania). Tak wigc to dopiero
wspdlpraca ich obydwu jest na tyle
znakomita, ze absolutnie hez wahania
moge dopisaé sie do listy
zadowolonych, ba! - wrecz
szczesliwych jego uzytkownikaw. ..

S -
A
hm Producent:
Q'A & | SuperMemo World
Wymagania: | Dystrybutor:
486, 4mbram, svga, Vulcan Media
crome2, Win 3.x, 95 lel.(061) 876 4066

Internet: g sipermeno.com
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lub DVD-ROM

199 zt.
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*  LANGMaster PACK
. & Poziom Beginner
4 x CD-ROM
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\ LANGMaster Pack
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Poziom Intermediate
4 x CD-ROM
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4 x CD-ROM
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Stownik
+ zestaw kurséw
LANGMaster Kit
Poziom Beginner
5 x CD-ROM

Wlall 29921
LK

Stownik
+ zestaw kurséw
LANGMaster Kit
« Poziom Elementary

Stownik oraz kurﬁsi
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+ zestaw kursow
LANGMaster Kit
Poziom Intermediate
5 x CD-ROM

[JZ 299 zt.
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LANGMaster jest catkowicie unikalnym, interaktywnym i multimedialnym systemem do nauki
jezyka angielskiego z wykorzystaniem komputera PC. Program bazuje na nowoczesnych meto-
dach dydaktycznych, umozliwia osobie uczacej sie poszerzanie sfownictwa, ¢wiczenie prawi-
diowej wymowy i zrozumienia jezyka méwionego - wszystko w najbardziej efektywny sposob!

Stownik LANGMaster Collins COBUILD Student's Dictionary

- oparty na Banku Jezyka Angielskiego zawierajgcego 250 min siéw

- 283 000 nagranych stéw, 50 godzin nagran, 40 000 haset,
30 000 przykiadéw

- wszystkie hasta czytane przez rodowitych lektoréw angielskich

- uwagi gramatyczne, przykfady, odmiany i formy pochodne,
wyjasnienia, wyrazenia

- wyszukiwanie poprzez hasto, forme gramatyczng lub wyrazenie

Teraz ju takze na

Kursy LANGMaster: 435 000 nagranych stow, 83 godziny nagrar,

1 065 éwiczen, 5 100 ilustracji, 152 000 stéw bezposrednio potaczonych ze stownikiem

- multimedialne wersje ksiazek seril READERS wydawnictwa Heinemann )

- wszystkie teksty udZwigkowiane przez angielskich lektorow w studiach nagraniowych w Anglii
- wspotpraca ze stownikiem

Cwiczenie prawidiowej wymowy o .
Dostosowywanie tempa nauki do indywidualnych mozliwosci ucznia
Metoda RE-WISE przeznaczona do nauki | utrwalania nowych stow i fraz

Przyjazny, czytelny oraz latwy w obstudze interfejs a sﬂm
Dostepna wersja sieciowa systemu oraz OEM siaﬁ n |
Lokalizacja w 17 jezykach Zo rem
rtne
pa
Dystrybucja:
AV

10y € = Vo

: - COMPUTERD
ﬁ?;__ﬂ % 4 DIRECT SALES mclocc\Ewlsn
TCH Warszawa ARD-SOFT Warszawa EXE Wroctaw SPRZEDAZ Sklepy Vobis
tel.: (022) 646 00 33 tel.: (022) 863 22 59 tel.: (071) 353 70 02 BEZPOSREDNIA na terenie

(022) 48 71 72 (071) 353 70 06

http://www.tch.com.pl

(022) 863 79 56 http:/Awww.ffcomp,com.pl calego kraju
tel. (0-33) 18-55-99

fax.(0-33) 18-40-00

“ )¢ | Produkcja w Polsce:
- DD KOMPUTERY - EPA Polska ¢ ul. 11 Listopada 85, 26-600 Radom
tel./fax: (0 48) 360 80 91, 442 36  e-mail: ddkomp@epaonline.com

Heinemann

larprerCollinsPublisers HOBPUTERY
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A oferuje calkiem sporo, jesli
chcemy umeblowac nasze, na
razie gote, mieszkanko.

<

Wszystkie dostepne obiekty
podzielone sq na szesc
gtdwnych kategorii takich jak
kuchnia, sypialnia itp, W kazdej
takiej kategorii znajduje sie
jeszcze kilka mniejszych grup,
dos¢ znacznie ulatwiajacych
znalezienie potrzebnego obiektu, Aby
dodac obiekt do projektu, wystarczy
wybraé go w oknie podgladu i

i i»g oA,

IIAYES ", Jorng :
pokazac taki ﬁlm p-znajomym i

pochwalic sie, |ak}bed21 gladato
nasze przyszle mn%szkame

MARCIN SERKIES

umigécié gdzie tylko dusza zapragnie,

a jego pomocq mozemy
praktycznie od podstaw
zaprojektowac dowolne
pomieszczenie wraz 2
wszelkimi jego efementami
takimi jak meble, tapety,
dywany itp. Nie odbywa sie to
oczywiécie bezproblemowo, ale o
klopotach wspomne pdznej. A teraz
zaczne od poczatku. Po uruchomieniu
programu wybieramy jeden ze
standardowych ksztaltéw
pomieszczenia - ale nie jest to wybar
ostateczny, bo forme te mozna w
dowaolny sposdb zmieniac. Lapiac
kursorem myszy za odpowiednig czesé
Sciany, mozemy ja przesuwac lub
tworzy¢ nowe zalamania. Dzigki temu
generujemy prawie dowolne figury.
Pisze ,prawie”, bo niestety nie ma
mozliwosci laczenia écian pod katem
innym niz 90 stopni. Nie mozna takze
wstawi¢ np. w srodku pomieszczenia
wolno stojacej $ciany. Ograniczenia te
nie sq wprawdzie wielkimi wadami, ba
dosc rzadko widuje sie w domach
$ciany umieszczone wzgledem siebie
inaczej niz pad katem 90 stapni (no
chyba, ze w staropolskiej wielkigj
plycie), a jeszcze wigkszym kuriozum
bylyby Sciany w $rodku
pomieszezenia. Ale czasami tak sie
zdarza, i_wtedy dzielo Europress
niezbyt sobie radzi.., Ale nie jest to
profesmnalny program wnec nie
winmy go za to - przeciez zawsze.

przez nas projektowane oraz dodaniu
okien i drzwi, mozemy przejs¢ dalej i

Nigstety - pomimo calkiem sporego
wyboru miatem problemy ze
znalezieniem nan [
spotykanych
dlatego, ze on

troche ozdobié to, co zrabilismy do
tej pary, nakladajac na sciany i
podloge tekstury. Po wybraniu tego
menu widok aucomatycznie zi*e’nia
sig z dwuwyml rowegona
thwymlaro y. (zmozliwoscla
svvobdneg m@m o

T le tylko
operacje sa W
skakowo, co U

naszym domku, a takze takie]
elementy jak okna, drzwi itp:
gladki kalor to nic ciekawegos

projekt
nie: od

szoze kilka
nie utrudnityby za

. jednoczesnie

" mozliwosci ich dziela.

| ]

w Producent:

Europress

Dystrybutor;
P30, 8 MB RAM, VGA 256 | Europress
kolordw, Windows95

Wymagania:

p
lel. (0044) 1625859333

Internet: hilp://www europress.co.uk
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L WAl Programy uzytkowe

smopolitan Virtual Makeover

wirtualna kosmetyczka

AGNIESZKA SIEJKA

o0 tego typu wstepie,
. 7apewne przewazajaca czesé
Jmeskich czytelnikdw
" zastanawia sig, co za
program zawital na tamy CD-
Action. Jesli w waszgj
paniizoi gdzies glgboko zachowany jest
tekst z bodajze zeszlorocznego Actiona
nahemnat programu Elle - Sekrety
Urody, to z géry uprzedzam, iz dzisieiszy
temat hedzie gatunkowo powigzany z
tamtym produktem. Nie tylko ze
Wzgledu na adresatéw nalezacych do
pigknigjsze] polowy ludzkodci, ale takie i
biorac pod uwage tematyke, program
Cosmopolitan Virtual Makeover mozna
olkres'lié bliskim bratem, a wlagciwie
51086, dziely Elle - Sekrety Urody.
Niezorientowanym wytlumacze
pokrotee, iz Cosmopolitan jest jedng 2
tych kolorowych, 7 trzycyfrows liczba
skron, gazet zalewajaeych kioski,
Kisryeh, w wiekszodc feministyczne,
bresel radzg kobietom jak zdobyé
M&zczyzng, nastepnie jak go traktowad,
e zdobyty zostal pray hoku, az do
H_mmem:u. W jaki sposdb sig go
;"f""\lﬂtﬂle pozby¢ i nastawic celownik na
Oleing ,ofiere” . Redaktork, jak i
[jzy:,ﬁ:!lliczki czasopisma zdajg sobie
SPrawe, iz aby dokonywat tego typu
Podhojow, naley moc pachwalié sie
odpawiednim wygladem i chyba 2 tego
Powodu druga polowa czasopisma
2apelniona jest réinego podzaju

G

| Iy

poradami pokazujgcymi jak przemieni¢
brzydkie kaczatka w olsniewajgcej urody
wampy. Z praktyka, jak wiadomo, bywa
przewaznie nieco gorzej niz z teoria,
dlatego kobiety, ktdre chcialyby
odmieni¢ swdj image, ale sa pelne obaw,
jesli chodzi o ingerencje na tak
delikatnym ,terenie” jakim jest wyglad,
niech siegna po Virtual Makeaver, kidry
nieco pomoze, a przynajmnie] zmniejszy,
.lustrzane” rozterki i klopoty.

Niewatpliwg zaletq programu jest fakt,
iz eksperymenty na swej twarzyczce
mozna bezpiecznie i bez abaw
zrealizowac na komputerze, dowolnie
zmieniajac swa podobizng z
wykarzystaniem do owych dziatan
fotografii. Zdjgcia mozna wprowadzaé do
komputera na réznorakie sposoby:
przykladowo korzystajac z formatu
Kodak CD bad? wykorzystujac
tradycyjng i powszechng metode, czyli
siggajgc po najzwyklejszy skaner.
Oczywiscie mechanizm dw dziala takze
w drugg strong, czyli gotowa,
catkowicie nowg ,siebie" moina
wydrukowac i nie tylko na monitorze,
ale i na papierze ocenié
efekty (ewentualnych)
pdzniejszych zmian. Do
dyspozycii
uzytkowniczka
programu
otrzymuje oprocz
swej nie
pomalowanej
twarzy, takze
odpowiednie
narzedzia, ktére
poedobno czynig cuda nie
gorzej niz skalpel w rekach
chirurga plastycznego.
Mysle, ze w tym

szminki swa wagg majg), znajdziemy
prawie wszystko: od szminek, poprzez
réze, na cieniach do powiek koficzac.
Wykonywanie make-up'u nie rézni sie
praktycznie niczym od jego tradycyjnej
formy, odbywajqcej sig na zywej istocie.
Jedyna rdznica polega na tym, ze w tym

przypadku terenem

zmiane (z rudego na czarny). Zabawa w
wirtualnym gabinecie fryzjerskim
sprawita mi niemala frajde, ale pomijajgc
rozrywke, na pewno nie jedna z was z
wydrukowang podobizng z calkowicie
nowa fryzurg pewniej przekroczy prég
prawdziwego salonu fryzjerskiego i

dziatan jest obraz na
ekranie monitora, a z
narzedzi korzystamy )
za posrednictwem o

myszki, Jesli jeszcze
wigkszo$é z was nie
jest przekonana do T
tego bypu zabawy, .
szale powinno
przewazyé to, iz
autorzy (a racze
autorki) nie
zapomnialy o réznego | a7

-

rodzaju poradach
dotyczacych trudnej sztuki, jaka jest
niewatpliwie dobrze wykonany makijaz.
Poczytat zawsze mozna, a co do
trafnosci porad, mozemy mie¢ chyba
stuprocentowe zaufanie - w koricu
modelki na okladkach Cosmopolitan nie
wywolujg niesmaku i
> komentarzy typu: patrz,
wyglada jak wielkanocna
pisanka.

Najwiekszg jednak
atrakeja okazuje sie -
przynajmniej w moim
odczuciu - dobieranie
fryzur oraz wybieranie
koloru wlosaw. Jesli
macie dylemat, jak zmieni¢
to co$, co juz od dluzszego
czasu, w niezmieniongj formie,
.przechowujecie” na glowie,
' program na
absolutnie
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hezpieczne
eksperymenty
| nada sie

'l doskonale. Za jednym
kliknieciem myszki
mozna sie zmienic w
ognista brunetke
had? slodziutky
platynowa blondynke
z epoki Marylin
Monrge, $cigé sie na
chiopczyce czy ujrzed
i oceni¢ siehie w

o Vertus| Mas eover.

o L APt golerae
-toca
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o i E
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przypadku zawile tlumaczenia okaza sie
zbedne, jesli wspomne, iz do wykonania
pelnego makijazu, po ktérym przybedzie
nam pare kilograméw (pudry oraz

diugich wlosach.
Dostepne sq bardzo rozne warianty
najmodniejszych fryzur, ktdre mozna
nieco zmodyfikowat, peprzez

rozja$nienie koloru bad? catkowitq jego

uniknie ewentualnych nieporozumien z
fryzjerka, ktdrej niekiedy z duzym
trudem przychodzi spelnienie zyczen
klientek. Praktyczne wykorzystanie
pragramu jest niepodwazalne. Oprécz
dobrej zabawy, korzystajac z licznie
zawartych na plytce porad,
przekazanych w dogé atrakcyjnej i
estetycznej formie, nawet najbardziej
obawiajace sie zmian kobiety powinny
nieco odwazniej przystapi¢ do ingerencii
w swoj staly image.

Zdaje sobie sprawe, iz statystyczny
czytelnik zalicza sig do osobnikéw plci
meskiej, a wigkszos¢ dotrwala do tego
miejsca w tekscie jedynie z czystej
ciekawosci, by poZniej przy piwie z
kolegami zali¢ sig, iz nawet w
ukochanym CD-Action pojawiaja sie
opisy ,kobiecych” programdw.
Jednostkowe czytelniczki zapewne juz
same zadecyduja, co zrobi¢ z informacja
o istnieniu Cosmopolitan Virtual
Makeover, natomiast meska czgs¢
widowni upraszam o jak najszybsze
udanie sie do najblizszej, znajomej badz
nie, istoty odmiennej pici, z Actionem
pod pacha, by nastepnie otworzy¢ na
stronie z recenzjg Cosmopolitan Virtual
Makeover. Rado$é rozmdwezyni moze
byé niepomierna, nie mowigc juz o
wylewnej wdziecznosci...

3 | |
B Producent:
ED:AE“D‘ SegaSoft
Wymagania: | Dystrybutor:
486DX/66, 16MB RAM, | Acces Communigations
Win 3.1/95, CDx2 el. (00415) 907-7070 (w.285)

Internet: nup:/www vitualmakeover.com
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Programy uzytkowe

br 2

Ludzie i ludziska

Wak) nostac luirke

AGNIESZKA SIEJKA

rébowalam, a jakze, nie
zrazona niepowodzeniami -
nieprzerwanie na bialych
kartkach powstawaly
istaty pozaziemskie |
maonstra, na ktorych
widok sam Minotaur uciekalby z
krzykiem. Poczgtkowo byla to
platanina kresek i kélek majacych
udawaé rece, nogi oraz glowy, Z
czasem jednak ,moi ludzie" zaczeli
nahierac ,ludzkich” ksztaltéw, ale
weigz bardziej przypominali
meduzy na plazy niz chociazby
homo sapiens z ery kamienia
fupanego. Tak bardzo przeze f >
mnie upragniona sztuka, mima®
wiely prob i pracy nad swym
Jrewelacyinym" stylem, nigdy  §
mi sie nie udata. Co ciekewe,
skuszona - juz jako nieco
doroslejsza osoba - rozwojem
komputeryzacji oraz m.in. softwarem
adresowanym, ogélnie mawiac, do
plastykow oraz grafikdw, miatam
cicha nadzigje, ze chocias na
komputerze, przy pomocy jakichg
szablondw, bede magla oszukad 4
marzenia z dziecifstwa.
Owszem, pobozne zyczenis w
kofcu ulegio spelnieniu, ale diugo
dane mi bylo czekaé, a mojemu
psychiatrze korczyla sie juz
nadwerezona cierpliwosé. Pojawil sie
produkt, ktdry do moich wymogdw
dopasowal sig doskonale i na ma
akaleczong dusze okazal sig wrecz
uzdrowicielskim lekarstwem. Zwie sig
to cudo Paser 2 i jest calkowicie
podwigcony tworzeniu ludzkich
postaci, Jako ze ,dwdjka” stoi przy
nazwie, oznaczac to 2 duzym
prawdopodobieristwem moze, 12 jest
to druga czesc narzedzia. | owszem -

nie wiedziet czemu, pierwsza przeszla mi
pod nosem absolutnie niezauwazona, ale
chyba trzymajac w rekach, a raczej na
twardzielu, dwdjke, nie mam czego
salowad i rozpaczaé nad nie poznang
czesciq pierwszg nie bgde.

Po uruchomieniu Poser 2 me 06zy
zadwiecily blaskiem pozadania: na
ekranie ujrzatam ludzka postac.
Wlasciwie byl to jedynie szablon, szkic,
ale i tak o niebo lepszy od moich
nieudolnych prab z przeszlosci, Na owej
postaci wykanujemy podstawowe
operacje edycji, do ktdrych nalezq m.in.
abracanie, okrecanie, wywijanie
odndzami, ,odrekami”, lamanie oraz w
korcu renderawanie. Cialo delikwenta
mozemy potraktowac jako catosé lub tez
pociac ha poszezesdine fragmenty.
Podzial zastal wykonany w taki sposdh,

aby kazda - nawet niewykonalng w
rzeczywistoscl - pozycja mogla zastaé:
przeniesiona na abraz ludzika. Nawet

mianze! II

dodawac persp}e (G it

postas crakbowvanaljest jaka ednlita 4
calosé doskonalejnadajelsictdor
wpr ov-/adzama dowalnyehizmian v

| melszaum nmﬂi ziiekszani
WZr0StU "czy tei

trddel $wiatla mogn doda Mu[qj
scenie nieco romantyoz10scibadz
cos zupelnie pr‘zéowneg@ m
przypadku prab symu
efektu poteznega
reflektora, Nie jestesimy.
zmuszeni do vvykon;wanm
wszystkich aperacji na
weigz tak samo
wygladajgcym modelu -
do wyboru mamy kilka ge.
szablondw postaci /
roznej pici, wzrostuiy
oraz gabarytow.
Poczawszy od

Numer 06/98

chudego faceta, a skoficzywszy na
poteznej babie, mozemy definiowac oraz
okreslac swe postacie w dowolny
sposoh. Warta rowniez zaznaczyc, iz
nawet obierajac za model wyjsciowy
postac dziecka, szybko mozemy przejsé
do plei zenskiej o cechach
husiness woman had? modelki,
Zawistnym zdradze, iz
oléniewajgce ksztalty, jakimi
szezycl sie Wenus, mozna
szybko przeobrazic w cialko
chwalgce sie
ki Ikudmeswcmkwlogf an

nap; awle
hardzo
niewielki.

w  Chociaz
p trzeba

B e

wekurg

[i!ia 1§LKO 3.—
mysza., ut
pustki ‘-. )
ol$niewaj
stale i dla potomnos
biblioteki pé Swoj
kwalifikujqe yoid

; lyﬂylmpnnuiabe
2. Za Jego pomacq
fasnego tla czy tekstur, §
smy nalozyé na postacie
chociaz biblioteczka

zbiory). Poser 2
alym narzedziem, pod
st wspomagany przez
my, ot chogiazhy
0 memmlu Ray |

Producent:
etacreations

Dystrybutor:
MediaGrapx

Wymagania:
486, 20 MB RAM.
Windows 95

Internet: -

facreations.com
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Programy uzytkowe =l1]

Inper & Skeeto

Perypetie komara i krecika

Rktualnie ., panujacym” nam malughom fo
tobirze - w zasiegu ich raczek znajduja
sig takie cudenka jak chociaify
lamajajka“, bajectnie kolerowe puzzle
20 oraz 30, dwumetrowe misie
pluszowe, & takie kilka kanatow w
Telewizji kablowej, uszczesliwiajace
swoich srbiorcaw ttugimi godzinami
SWYyCh, otawnie auimowanyeh, ramowek.
To juz nie te czasy, yizie od$wietnie, raz
o roku, Sledzito sig 7 zapartym ichem, z
j8zykiem na brodzie, przyyody Kaczora
Donatda transmilowane przez paistwowg
[elewizje 7 okazji Dnia Dziecka.

JASPIN

na dodatek te powstajace jak

grzyby po deszczu gry dla

mlodszych komputerowcow,

ktdrzy jeszcze nie

wzasmakowali" krwi i nie wiedzg

0 istnieniu rakietnic, granatnic
oraz mozliwosci ,udawania
niezywego" w Unreal. Produkty
adresowane dg_mlodszych
najczescie], opracz ;
zabawiania, spelniajg
réwniez druga, edukacyjng
funkeje. Jest ona $cigle uzalezniona
od charakteru produktu, w ktérym
»2awartos¢ edukacji” jest bardzo
wzgledna. Jednak zawsze mozna
powiedzied, iz juz juz samo siedzenie
przed komputerem polgczone z
abstugiwaniem jakiego$ programu
ma walory edukacyjne. Maluch
oswaja sig z technikg i komputerem,
hy péZniej zawstydzac znacznie

starszych od niego wyczynami
ocierajgcymi sie o wiamania na
rzadowe serwery.

Nie odbiegajmy jednak tak daleko w
przyszios¢. Rodzicom, ktdrzy
chcieliby zainteresowac dzfeciaka, w
sposdb absolutnie bezpieczny
(unikajac brutalizacji typowej dla
gier), komputerowym Swiatkiem,
moge zaproponowac dwa tytuly
wywodzace sig z gatunku gier dla
malych (bad? i nie - nie ma
okreslonej zasady) dzieci. Skipper &
Skeeto, czgsé pierwsza oraz drugg,
zaliczyé mozna do bajkowych
przygoddwek, ktorej
wyglad catkowicie
eliminuje watpliwosci
dotyczace ich
adresatow.
Rysunkowe,
miejscami
animowane
obrazy,
stanowig
niezhity
dowdd na

to, iz wlasnie dzieci powinny zajac

sig rozstrzyganiem losdw dwdch

sympatycznych bohaterdw, ktdrymi
53 tytulowy

. komar oraz

krecik. Chociaz
owe dwie gry
. | mam zamiar
przedstawit w
i _] jednym

| artykule,

%] jednak prosze
nie
awanturowac
sie w sklepach
0 kupno
obydwu
produktéw za

Are you looking fi

7

ceng jednego. Skipper & Skeeto 1
oraz 2 to, jak Tomb Raider 1 & 2,
oddzielne, rdzne gry, ktdre taczy
twdrca, producent oraz gidwni
bohaterowie: komar i kret.

Jak to zwykle w
\"\_ grach bywa,
nawet tych
najbardziej
Jgrzecznych”,

borykagd
sig muszg
pozytywni
bohaterowie. Ale jak na
.heroséw” przystalo,
dzielnie stawiajg oni czofa
wszelkim przeciwnosciom

| losu i nie cofajg sie przed

napotykanymi niebezpieczeristwami.
Podobna sytuacja ma miejsce w
przypadku naszych sympatycznych
zwierzaczkdw, ktdre w pierwszej, jak i
w drugiej cze$ci muszg pomdc w
odratowaniu parku, wypetniajgc po
drodze przerdzne ,dobre” krucjaty,
majace na celu pomoc zwierzaczkom
zamieszkujacym zadrzewione obszary.
Fabuly obydwu gier zdradzaé w
zadnym wypadku nie mam zamiaru,

gdyz i tak nie jest to
najwazniejszy element
zahawy. Liczy sig jej potencial
oraz umiejetnosc
zainteresowania malucha
akcjg rozgrywajacq sie na
ekranie monitora. Jak juz
wezesniej zostat ten faks
zauwazony, grafika
utrzymana jest w konwencji
telewizyjnej ,dobranocki”:

Homer 08/98




lokacje, by w prawie kazdej z nich
znaleZé potrzebny przedmiot, ktdry
nieco poZniej nada sie do przetarcia
zagadkowego szlaku. Ot, mozna
powiedzie¢: przedszkole przygoddwek.
Oprécz porzadnego wykonania i nieztej

statyczne tla niekiedy ozywiane
Kliknigciem myszki oraz zywotni
hohaterowie baraszkujacy po
lokacjach - to wszystko, czego nalezy
oczekiwac. Cho¢ prostota wykanania
nraz przedstawienia Swiata wysuwa
sig na pierwszy plan, jgdnak w zadnym
stopniu nie wadzi to i fie umniejsza
atrakcyjnosci grania. '

Podczas

zwiedzania zamku maly
gracz bedzie musiat
podolaé nie tylko chmarze
duchdw, ale rdwniez i
stownym zagadkom
nolegajacym na skleceniu
odpowiednie] sentencji dla
krecika, ktéry znalazl sie w
kiopotliwe] sytuacii.
Odpawiedni uktad wyrazen
zapewnia (tymczasowe)

Na przeszukanie czeka mndstwo
niezwykle interesujgcych lokacii, w
pierwszym przypadku jest to mienigoy
sie wszystkimi kolorami zieleni park, w
drugim natomiast tajemniczy
zamek, ktory gra role pokaznej
przechowalni réznego rodzaju
duchdw i duszkdw. Oprdcz
gfdwnysh bohaterdw, w parku
natkngc sie mozna na zabhawne
zwierzaczki majgce swoje male
probleiny, do ktdrych
rozwigzywania glowni
bohaterowie az sig garng i
wiasciwie musza to zrobié, aby
utoruwat sobie prosty droge

zabawa wyglada por d
spaceriiem przemierzamy.

rozwigzywaniu zagad
sie kojarzenia faktaw,

"Wadzgeq do uratowania panku.
1K natomias, jak juz sama jego

926 na to wskazuje, wyglada nieco
"NGG2€] iz park, jednak grafika

przygdd wyposazona zostala

dodatkowo w réznego typu gry

logiczne zahaczajace o takie dziedziny

jak ¢wiczenie pamieci, jezyk czy

matematyka. W drugiej natomiast role

powyzszg pelnig bardziej zlozone
problemy, jak wspomniane juz
uktadanie krdtkich kwestii dla
krecika.

Obie gry z
czystym
: sumieniem
. h;’ mozna polecié
- jako
uzyteczne
bardzo rozrywkowe
spedzenie czasu przez
dzieci przed
komputerem. Perypetie
zabawnych bohaterdw, o
ktdrych maluch bedzie
- musial decydowad, na
_pewno zainteresujg
.poczatkujacego gracza na
dluzej, nie tylko ze
wzgledu na bajkowy,
rysunkowy wyglad.
. Chociaz dialogi sg w
jezyku angielskim, nie
! ' przeszkedza to w
‘ Zrozumieniu akeji -
poradzié mozna sobie
nawet bez whikania w
kwestie wypowiadane przez
‘bohateréw. Male kiopoty moga
sie pojawié podczas zabawy w
i nie oswojony z
maluch nie
odzielnie ufozy¢
W anych dialogdw. Jednak z
mala pomocq doroslego na pewno
wszystko sie Wyjasni, a przygoda
podazy swym spokejnym,
niezmaconym torem. Warto da¢

nura w dzieje zwierzakow i wraz z
malcem rozwiqzywaé ,ekranowe”
zagadki. Wspélnie zawsze jest znacznie
weselgj, a juz z druzyng taka jak

Skipper i Skeeto - uciecha murowana.

_‘I“f"-_'JHUWﬁr!a W drugiej czedci dogt .
:—" '4t2qe0 sig réini od tej, kidra T oa g | Producent
r-n::'i'{ylﬂ oczy w ,jedynce”. Mozna rn_‘:;\t!lﬂ BRI
! '-J:‘kﬂ odniesé wrazenie - nie tylko | et
:1““ Wodowane zmianami w grafice - iz WymHagzll\-ﬂl;%;\M 'Vaﬁ'”‘}erf““v:m

"'Uga seria prayodd Ski i oge SieA, CDx2 | e 0045 5663877
e praygéd Skippera i Skeeto AT Sy T -2t
dzi:;"ﬂﬂmna Jest dla nieco starszych Internet: nup:/ueny.ivanoll com

o, @ N = O]
———

FProgramy uzytkowe
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Wyzwar nie naleiy. Caz, jest to Syluacia o
{ylg beznatziejna, e pogodzic ze S0bq
{rzeba typowa dla pociech nigched o
nauki i w.ogole do dfuiszego Skupiania
uwagi na jednym temacie 2 koniecznoscia
Walania cliocby tych najbarizie]
flodstawowyeh regul dotyczacych jezyka
fiolskiago czy matemalyki. Wiadomo,
niflepe] yloy potacyé prayiemne z
flozyIeezaym W formie zabawy, ale
anzﬁﬁlﬂis-ﬁﬂ[ﬂmez jak? Na szczescie kios
fui 0 tym pomyslal, a swoje calkiem
forzqdne roawigzanie zrealizowal w
produkele o Aazwie Raymian Edutainment.

—ALLOR

rogram ten, hedacy w
istacie calkiem porzadna gra
zrgcznoSciowa, byt juz na
naszych famach opisywany,
ale wtedy to opieralismy sig
na angielskiej wersji
jezykawej, w wigkszosci wypadkdw
raczej niezhyt przydatnej, chyba ze juz
od samego poczatku cheemy oswoié
dzieci z angielszczyzng. Obecnie, po
catkawitym spolszczeniu, program
nadaje sie jako pomoc dla znacznie
szerszej rzeszy maluchdw. A co nie
mniej wazne, rodzice tudziez
rodzeristwa nie musza juz siedzie¢ w
poblizu, by co mniej oczywiste kwestie
wyjasniac - program jest bowiem
wyposazony w bardzo
dobre podpowiedzi,

W proces nauki-przez-
zabawe wprowadza
filmowa opowiesé
mdwigca o przepieknym
wiecie Raymana i
mieszkajacym w nim
Czarodzieju
przechowujgcym
starozytng Ksiege
Madrosci. Niestety,
czasy sielanki naleza juz
do przeszlosci, bo Pan
Zty ukradl Ksiege, a przy
jej pomocy udalo mu sig

zawladna¢ Swiatem. Co gorsza, podczas

tego najazdu zniszczy! on takie mape z
zaznaczong drogg do swej siedziby, a
bez tego nie uda sie Ksiegi adzyskac i

tym samym przywrdcié spokoju. Ale
na szcze$cie nasz Czarodziej wraz z
bedacq akurat wtedy u niego z wizytg
czarodziejkg Betilla znaleZli sposéh na
rozwigzanie tego problemu - wezwali
na pomoc samego Raymana, a wraz z
nim i naszych milusinskich, gdyz to
wlasnie oni beda jega krokami
sterowac.

Zahawa rozpoczyna sie od krétkiego
przedstawienia przez Czarodzieja
czekajacych na naszego bohatera
przeszkid. Wspomina on takze o
Ogrodzie Betilli, w ktérym to mozna
bez obaw podwiczyt - 'w czasie
wlasciwych poszukiwar limit blgdow
jest juz bowiem ograniczany, a'jego .

praekroczgnie oznacza koniecznose v

ponownego rozpoczynania danej
czescis

Gra sklada sig z gléwnego gkeanu; na
ktérym porozmieszczane/zostaly
zloto-niebieskie kule symbal
poszczegdine etapy mlslfw‘ nZna.
wprawdzie przechodzié w'dawolne
kolejnoéci, ale by adnalezé map '
trzeba dotrze¢ do! kﬂt‘lca Katdeqo z
nich - symbolizowane jest to zmiang
koloru kuli na calkewicie zloty. Kazda

z nich odpowiada innej czesci

materialu teoretycznede, przy czym
poziom jego zaawansowania zalezy
zaréwno od polozenia kuli, |nkiu_d
wybranego na samym pnczqtﬁu_
poziomu zaawansowania (jeden 2z ¢
trzech). Dotyczy on zresztq nie tyl]'(e
stopnia trudnosci czekajacych
maluchdw zadari merymwuznych aIB
takze czesci zrecznosciowe],
zresztg nawet na na]lamgszjm z

Zalozenia zabawy

planszy, ale z punktu
przekazywania zawartych
w $rodku informacii jest

to rzecz bardzo pozadana
- dzigki powtdrkom dzieci duzo wiecej
wynosza z obcowania z ta gra.

Tematdéw nauki jest calkiem sporo, poza
tym obejmujg one zardwno podstawy
jezyka polskiego, jak i matematyki.
Mamy wigc rozpoznawanie glosek czy
calych sléw, a obok dodawanie i
odejmowanie. Nauka kolejnosci liter w
alfabecie rezyduje obok kuli z kraing
doskonalacg wartoSciowanie liczb. Poza
tym znajdq sig zaréwna cwiczenia na
‘rozumienie znaczenia sléw,
doskonalenie tabliczki mnozenia 62y

*liezenje przedmiotow. Jest:nawet kule
“keyjaca Gwiczenia z pisownil Wszys!;ko

to ]mdane w maksymalnie ,luingj"
formig, wymags[qae; w réwnym sEophiu

zdolnogci wjprayswajaniu nowych |
informacji, I;Q*}Iﬂ | w operowaniu
kiaw:qtura ozy | '

najlepie] wyjasnic

zresztq w taki sam

sposdb, w

jaki

robione L

jesttow

samym

programie )

-na____ \

mldﬂd@ g o

Zﬂ!ﬁlﬂm

“Rayman trafil wiagnie

. do krainy. pnéwlannnm

i |, Dowiaduie sie zatem od
odzieja, iz jedyns bezpieczna

droga nznaczona zostala
pry, pomooy liter
skladajacych sie na kolejne
Wyrazy podawane przez
[poustawiane po drodze
czamdzre;skle kape!usze
Po ,wejéeiu" na duwulnyz

zadaniu Raymanowi przeszkadzaja nie
tylko inne, zachgcajace do wzigcia litery
- krainy pelne sg bowiem przepasci i
niemiluchéw chcgeych naszego
bohatera powstrzymac. Na tych
poruszajacych sie wystarczy latajaca
rekawiczka, a do poruszania sig w
niebezpiecznym terenie - trening w
Ogrodzie Betilli. |

Dzieki poumieszczanych na kazdym
praktycznie kroku podpowiedziach i
wyjasnieniach - czy to w |

\o

postaci glosu z
kapeluszy, czy
bezpogrednio od
: Czarodzieja i Betilli -
“milusifiscy wiedzg
dokladnie czego sie od
nich wymaga od strony -
teoretycznej, cho¢
okreglenie ta ani razu
sig oczywiscie nie
pojawia. A po
zabawach w |
Ogrodzie
Betilli nie
straszne sq.
im i zadania
zregcznosciowe, |
‘dla starszych
znacznie zresztg od'
teorii trudnigjsze.

Jest to wiec, jak
widag¢, program bardzo

prosty w obsludze, nie
wymagajacy uprzedniego studiowania
instrukcji - wszystko jest bowiem
wyjasniane na biezaco, dzieki czemu
nawet najmlodsi nie powinni mie¢ z nim
najmniejszych problemdw. A dzigki
dobrej oprawie dZwigkowej i nie
najgarszej wizualngj, program potrafi
ich do siebie przyciagnaé, bedac
wspanialg ilustracjg terminu
Edutainment,, czyli bawigc-uczy¢. | oby
tego typu programdw bylo na rynku
coraz wigcej, bo ich przydatnosé
dyskusiji nie podlega.

L]
At" UbiSolt
Wymagania: | Dystrybutor:
486 dx/B6, § Mb ram, vga | Oplimus S.A I
ie). (018) 437797 |
Internet: niip://www ubisofl.com i

=
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« PREMIERY GIER
Uwaga: daty nalezy trakbowaé orientacyjnie, tym
bardziej, ze czesé z nich dotyczy premier "za wielky
wodg", w USA. Terminy wypuszczenia gier w

obrai sobie, jak . L 1
wyalatato ladowanie w
Europie moga byé inne. | naturalnie nie jest to pelna

Normandii - co czuli
ie ktd i Wi i lista tytulow. Ale zawsze warto trzymac reke na
ludzie, ktdezy brali w nim dzial, L

jakie zadania mieli do wykona-

ﬂiﬂ. anlll'ai 3[““3, it iﬂs‘ﬂg 108ix/Segasoft; Baldur's Gate/Bioware; Get
) . R Medieval/Monolith; Grand Prix Legends/Sierra

[II]Wll[I[:ﬂIlIl[IZIﬂIlI IIﬂlI}ZﬂBE!]Il ﬂﬂ | Sports; Grim Fandango/LucasArts, HeadRush/

Sierra Attractions; Recoil/Virgin Interactive; Tiger

ml kﬂmﬂﬂ“ii Sl]ﬂﬂlll]llf'[llll]m] Woods 99/EA Sports; 3D Ultra Mini Golf Deluxe/

i razem 78 Swoimi foinierzami | po rez pierwszy bedzie mozna | wodéw tego jest kika; po | wych jest 13), a od madrego S BB e
, - zetkngé sie z rzeczywidcie do- | pierwsze: amunicja jest cen- | wyboru moze zaleze¢ powodze-
tostale$ wiasnie zrzucony @ | wadng symulacig ran. Autorzy | niejsza od zota, po dr_ugle.— nie misji. o 101: The 1D1st Airborne in Normandy/Empire
"“iﬂ Wroga. cel IIIiS]i irzeha gry bowiem Podnehh cale c_|alq kazdy ranny to dUZB obcigzenie | Wszystko to oczywiscie okra- Interactive; Agents of Justice/SimTex: Baseball Pro
na 47 lokacji, @ wplyw kazdej | dla catego oddziatu, a po trze- | szone bedzie wspanialg grafika | [N e RN T TNETE e [ Rt
0siagnaé, ale jak to zrohic, gdy | reny zostal opracowany na pod- | cie - przeciwnik nie jest glupii | i dzwigkiem. Ta pierwsza - na- | R Eete R R e R cleT T
. T . VTR e AR o P | BBl Sports: Madden 95/EA Sports: NCAA Foothall 99/
1ginely... 2asobniki 2 jedzeniem; TRy I PR A YA SS £ Sports; NFL Quarterback Club 99/Acclaim;
. . . : s e e Opl‘('JCZ bardzo Iadnych map, ma Quest For Glory V/Sierra FX; Starsiege/Dynamix,
jak mozng preiriac W lﬂﬁjﬂh I | Dy plynnosc animacii. Wystar-
Wﬂpu"kaﬂh? 1 - czy powiedziec, ze w grze jest Alpha Centauri/Firaxis; Apache Havoc/Empire
R " ZaYV&r‘tYCh ponad_ 14_00 klate_k Interactive; Blood Il/Manolith Productions; Caesar
MARCIN SERKIES S animacy samych zpfnlerzy. Kaz- I/ Sierra Studios; Command & Conquer 2/
& VAT QUG IS E VRYIERTAN N \estwood Studios: Don't Touch That Dial/Sierra
(IR TRV O [ TRVEI B Actractions; Duel: The Mage Wars/Virgin
zwoli bezproblemowo zoriento- | [tEeRRNANTE GRS
waé sig np., kt(jry 7 naszych Aggressor/Virgin Interactive; Force Commander/
chtopcdw krzyczy z bélu. LucasArts; Gabriel Knight Ill/Sierra Studios; Heart
" of Darkness/ Amazing Studios; Homeworld/Sierra
Studios; Hoyle Classic Board Games/Sierra
S s Attractions; Hoyle Classic Card Games/Sierra
cza w 101 bedzie dowodzenie da sig swletna ACTCRCICIURI N /ir-ctions:  Hoyle Classic  Casino/Sierra
18-osobowym oddzialem zol- } . Ubmsian EEss duce,nt' _f|rma Emplre,lnalezy do Actractions; Jagged Alliance 11/Sirtech Software;
nierzy w misjach bazujgcych na , T : 5 rasl IR OISO (' Quest: Mask of Exernity/Sierra Studios;
wydarzeniach podczas ladowa- stawie zapisdw me pznych z | sam potrafi dobrze .strzelac. gramowania - pewnie IR | 2 of Lore Il Westwood Studios; MotoRacer 2/
nia w Normandii. tacznie gra tamtych czasdw - czyli realizm Sprze;, dp strzglama zostal | przebdj. "Il Electronic Arts; Need For Speed 3/Electronic Arts;
bedzie zawierata dwadziescia w kazdym calu. oczywibcie przeniesiony z ze- Uldth?rId: Abe's Exoddus/[]ddwqud Inhabitants;
jeden misii podzielonych na 9 . . . . ggfmlstrzovyska pregyz]q zre- ‘l[" ﬂlllllllllﬂ Piazza s Strike Zone/GT Interactive; Rebel Moon
kampanii, co da w sumie (wla- | W takiej grze nie moze przeciez | aliw, w Kidrych umieszczono . . g_evf"“té‘]t”/dw _'”S'je;sl“t'velil/ﬂaﬁt“rg il 'éfongw
czajac pojedyncze misje) 242 | zabraknad walki - co to za woj- | gre. Zotnierze... Do wyboru Empire Interactive LS5 LAVt s Sty 17 1IN Eplech Al (Bl

g p . C e : 3000/Maxis;  Swords and  Sorcery/Virgin
X mn (2) B
mapy. Nie bedg to tylko misie | N@ bez strzelania? | owszem, | mamy ich 82 i kazdy jest nie Interactive: ST Secret of Vulgan Fury/interplay;

typu search & destroy. Trzeba | Walka jest (podezas niej gra | powtarzalny, co mozna porGws Trans-Am Racing '68-'72/GT Interactive; Turok 2:
bedzie réwniez starat sie o je- P"ZBfthle na system purowy}, nac patrzac na ich staty- Seeds of Eviflguana; War of the Worlds/GT
dzenie, amunicjg, a takze dbad ale nie tﬂ_ka' gdzie (e sobie | styki (samych cech hojo- Interactive; Wizardry 8/Si-tech Software. (Woow,
o rannych towarzyszy. A jegli | Swobodnie  postrzelaé  do > : spora tego!)

juz mowa o rannych, to w 1071 wszystkiego, co sie rusza. Po-

Odpowiedz: Zagraé w 101 Air-
borne - gierke, ktdrg firma
Empire ma juz od pewnego cza-
suU na warsztacie i ktra powin-
na zrewolucjonizowaé dziedzing

gier wojennych. Zadaniem gra- Coz - krétko méwiqe, zapowia-

After Dark Game Pack/Sierra Attractions;
Basketball Pro 99/Sierra Sports; Carmageddon &/
SCl; NASCAR Racing 3/Sierra Sports; Populous:

Nickname:

T
i H Toun: v, Montana Int . .
}{Z‘:’:htm(n-:m) X i 5 TheBeginning/Bullfrog; Starsiege: TRIBES/Dynamix;
Veight (kg): 183 a LY You Don't Know Jack 4/Sierra Attractions; You
= = o ] { . . .
: Lps e = 4 » Don’t Know Jack Collection/Sierra Attractions.
i ' Rank: Friwvat g—‘Erst Class
\ Service: 4 :
i Veapon Skills: B&E .
Y= . \ | Languages: E i Descent lIlInterplay; Fighter Command/Psygnosis;
¥ | MiG Alley/Empire Interactive; Pro Pinball: Big Race

USA/Empire Interactive; Ultima 9: Ascension/
Origin,

Age of Empires Il/Ensemble Studios; Babylon 5
Space Combat Game/Sierra FX; Diablo 2/Blizzard;
Drakan/ Psygnosis; Kingping/Xatrix; Jeff Gordon
Racing/ASC Games
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*WAMPIRY DO DZIEtA!

Activision pomyélnie zakoriczyl negocjacie z White
Wolf, Inc. Bialy Wilk sprzedal im prawa do
wykorzystania swego “wampirycznego $wiata
RPG" w grach. Pierwszym  produktem
wykorzystujgcym ten system bedzie tworzony
przez Nihilistic Software trdjwymiarowy "erpeg” o
nieustalonym jeszcze tytule

*RUSH 2

Midway Home Entertainment anonsuje Rush 2:
Extreme Racing USA. Nowaosci - 12 nowych tordw
(w Lym Manhattan, Seattle, Las Vegas i Hawajel
oraz 8 nowych pojazdéw. Gra powinna
2adebiutowad jeszcze w tym roku

* KREWNY UNREALA

Epic MegaGames, twércy Unreal, aktualnie pracujg
nad nowa, o nieznanym jeszcze  tytule,
trajwymiarowq grq akcji. Wiadome tylko, ze bedzie
stworzona na poprawionym engine Unreal, A to juz
dobrze jej wrézy,

*TROJWYMIAROWY INDIANA J.

LucasArts pracuje nad kolejng gra o przygodach
szalonego (z fekka) archeologa, Indiana Jones and
the Infernal Machine jest na razie w fazie produkeji,
wigc mozemy powiedziec o nigj tyle, iz akcja
rozgrywa sig w 1947 roku, w momencie gdy zimna
wojna staje sig faktem. Komunistyczni agenci
gorgczkowo poszukuja... ruin wiezy Babel. Po co -
tego nikt nie wie, ale CIA nie zamierza pozostawad
w tyle i wynajmuje Indiang Jonesa, by przyjrzal sie
temu z bliska. Gra to typowy TPP; sklada sig z 16
czeéei, rozgrywanych w bardzo egzatycznych
rejonach $wiata (ruiny Babilonu, a takze labirynty
Olmekdw w Ameryce S'rodkovvejl Indiana oprécz
bicza korzysta z wielkiego arsenalu: strzelby,
karabiny maszynowe, bazooki, wiazki dynamitu. A
przyda mu sie to, ho podczas swoich podrdzy
natknie sig na sporo agresywnych wezy (jak
zapewne pamigtacie, Indiana jest wrecz na nie
uczulony), jakies lodowe kreatury, “platnych
pacholkéw Rosji” i mase innego talatajstwa. Jak
zwykle zagadka bedzie miala metafizyczny wymiar,

Az innej beczki - grafika wspomagana bedzie przez
akceleratory. Data premiery: péki co - nieznana.

»C0 U HASBRO?

Sporo réznogci. Np. remake kalejnej gry z 8-
bitowedw (Centipede). Pamietacie - po ekranie
szalala glodna gasienica (czy inna dzdzownica), a
gracz rozstrzeliwal jg na (nadal zywe i glodne!)
kawalki. Nowa wersja zawiera 6 odrebnych krain,
ydzie aprdcz gasienic wystepuje masa innych

insekbdw... araz innych malo sympatycznych form

zycia. Firma zapewnia, ze zachowa specyficzny
“feeling" oryginalu... A z nowszych rzeczy? “Sie
robi” Glover - ni to przygoddwka w $wiecie fantasy,
NI to gra akeji; w kazdym razie nalezy preedrzed sie
przez B kolejnych $wiatéw, ostro pracujgc bronig,
by pokonat sily zla, Przyjdzie tez poglowic sig nad
paroma zagadkami,

Numer 06/98
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who, tiawno lemu (naprawdg dawno), jeszeze za czasiw
Gommodore 64, namigtnie pogrywalem w gierkg Knight's
Bounty - prostq & do b, ale oferuigeq nowa, interesijaeq
forme, & przede wszystkim byfa to dziejgea si w klimatach fanta-
8y (wedy wigksz03¢ strategii byla raczej “fistorycznymi”) stra-
legia 7 niewielkimi elementami RPG. Nawel io zmianie komputera
a PG jakims cudem vdato mi sig jq zdohyé | zagrywalem sig w nia,
nawet gdy do wyhoru bylo wiele nowszych, atrakcyinisjszyeh wi-
Zualnig i “grywalnie" propazycli. Wszystko to brzmi jak wstep do
Pecenzji jakies shareware'owego niekomercyjnego produkiu. Kio
by praypuszczat, e to by! wiasnie poczalek uwielbianej dzis przez
tysiecy graczy serii Heroes of Might & Magic (HoMM).

LORD Y

czym idea pozostala dokfadnie
taka sama, chod ulegata rozhu-

Do tej pory (poza wspomnia-
nym Knight's Bounty) powsta-
ty dwie gry z tego cyklu, przy

dowie i modyfikacjom [nie’_,

hﬂlﬂ[ﬂlﬂn&w

czgsei drugiej. | tak:
Zamiast pigciu jedno-
stek w armii kazdego

v hohatera, teraz bedzie
7 ich s

wspominajac o rzeczach tak
oczywistych, jak wzrost jakosci
grafik). Wszyscy fani serii
moga od dzisiaj wznosi¢ entu-
zjastyczne okrzyki rado$ci, bo-
wiem coraz peinigjszych ksztal-
téw nabiera szykowana nam
przez New World Computing na
czwarty kwartal roku trzecia
cze5¢ tej serii, opatrzona pod-
tytutem (roboczym - moze jesz-
cze ulec zmianie, choé watpie)
The Restaration of Erathia.

Oczywiscie nie mozemy spo-
dziewaé sig zmian w samym
zamyéle gry. W dalszym ciggu
zasady pozostang takie same.
Zmianie (i poprawie) ulegng
przede wszystkim te elementy,
ktére byly najglogniej krytyko-
wane w (doskonalej zresztq)

siedem. Rozszerzono
rowniez liczbe miast, bohate-
row i artefaktéw. Tych pierw-
szych bedzie osiem typdw, dru-
gich - szesnascie, trzecich - sto
dwadziescia(l). Przy tym obec-
nie bedzie mozna w kazdym z
miast wybraé bohatera ukie-
runkowanego na site lub na
magig {might or magic) - np. w
drugiej czesci w miedcie umar-
tych werbowaligmy nekroman-
téw; teraz bedq to nekroman-
ci fmagia) i rycerze $mierci
(Deathknight's - sila). Jeszcze
0 szczegdtach: trzy typy drég
(na kazdej poruszamy sig z inng
predkodcia), 28 umiejetnosci
(skills) i sto jednostek. Co cie-
kawe, kazda jednostka moze
by¢ (ednorazowo) upgra-
de’owana- (jednak to angielskie
slowo lepiej oddaje sens czyn-
nosci niz polskie - ulepszana).
Poprawiono tez gre w sieci,
dodajge (regulowane przez gra-
czy) limity czasowe na ture
(znaczne obnizenie kosztow gry
przez Internet). Poza tym ta
grafika - tutaj juz nic nie napi-
sze - popatrzcie samil

0 HoMM 3 mozna by pisad
jeszcze mndstwo, ale to tylko
zapowiedz. Jak tylko pokaze sie
cod wigcej, spodziewajcie sie
obszernych informacji. u

Heroes of Miyiit & Mavic Il
- Restoration of Erathia
J00/New World Computing




kipa z Empire Interactive

s1ykuje mitoSnikom symy-

atordw kolejng niespo-
dziankg. Tym razem bedzie 1o
symulator dwach nowoczesnych
$miglowcow hojowych - amery-
kaiiskiego AH-64D Longbow i ro-
syjskiego Mi-28N Havoc.

MARCIN SERKIES

Ogromny na-

cisk postawiono

tu na grafike miejsc,

w ktdrych bedziemy toczyli
walki, ktéra musi byé bardzo
doktadna, bowiem przewaznie
$miglowce latajg tu na malych
wysokogciach. Dlatego tez kaz-
dy szczeg6l terenu dopieszczo-
no w najmniejszych detalach,
co pozwaoli wykorzystat warun-
ki “otoczenia” do celéw bojo-
wych. Teraz juz nic nie bedzie
tylko ozdobnikiem - kazde drze-
wo, krzak czy kamiert moze byc
wykorzystane do schowania sig
przed wrogiem (no, moze z tymi
kamieniami to lekka przesada).

Réwniez rze-

ki beda

plyngly

tak, jak

pierwszy

raz robily to

w slynnym Commanche - w ka-

nionach, w ktdrych oczywiscie

bedzie moina sie przyczaiC.

Wszystko ogladac bedzie moz-

na z uzyciem jednego z 30 wi-

dokéw z kokpitu lub z aktywnym

wirtualnym kokpitem dajacym

pilotowi pelng swaobode obser-
wacji.

Rawniez obiekty (takie jak $mi-
gtowce czy czolgi) beda odwzo-
rowane z wielkg dbaloécig o
detale. Niesamowite wrazenie
robig np. ptaty wirnika, ktdre
przyginaja sie do ziemi wraz ze
zmniejszaniem sie obrotdw sil-
nika. A to tylko jeden z wielu ba-

jerdw oferowanych przez Apa-
che Havoc. Inne to na przyklad
rewelacyjny  stereofoniczny
dzwiek.

Kolejne zalety tej gry to dyna-
miczne kampanie rozgrywajgce
sig w jednym z 4 teatréw dzia-
tan. Kazda nasza akcja (czy
udane czy nie) bedzie miala
wplyw na przebieg konfliktu,

dzigki czemu grajgc po raz ko-
lgjny w te samg kampanig nie
zetkniemy sig z tymi samymi

misjami - a przeciez ta powta-
rzalno$¢ zadan byla jeszcze do
niedawna najwigkszg bolaczkq
symulatordw. Ale to juz prze-
szlosé, bo w Apache Havoc
gracz na pewno nie bedzie sig
nudzit, ba nic nie bedzie sta-
tyczne i niezmienne - a juz
szczegdlnie pogoda majgca
wielki wptyw na symulacje lotu.
Gracz bedzie mial wybdr, czy
chce grac na poziomie ekspert,
oferujgcym wszelkie niespo-
dzianki towarzyszgce prawdzi-
wemu lataniu $miglowcem, czy
tez moze woli graé w strzelan-
e z elementami symulacji na
poziomie novice.

Gra bedzie oczywiscie mozliwa
réwniez w trybie multiplayer,
kt6ry bedzie obslugiwal rdwniez
tryb kampanijny i to przez prak-
tycznie wszystkie protokoly
transmisji migdzy komputera-
mi. Cdz - zabawa na pewno
bedzie przednia i ja czekam na
nig z niecierpliwoscia, wam za-
lecam to samo. [ ]

Apache Havec
Empire Interactive

i

*SIEGNIJ NIEBA

Skies to najnowsza propozycja z SegaSoft. Mamy
do wyboru kilka rodzajow uskrzydlonych postaci
(np. smaki... i anioly), Kazdym z nich musimy ruszyé
na wyprawe, majac za cel ocalenie $wiata przed
silami 2ta. W miare eksterminacji wrogdw roénie
nasze doéwiadczenie | mozliwosci bojowe, Przy czym
jednak samym zabijaniem niczego nie rozwiazemy...
Jest tez magia (200 zakleé w 16 kategoriach), sq
rozmaite gildie, gdzie mozna sig mocno podksztalcic
itp, Dogé oryginalny jest Swiat tej gry - ogromne
wyspy rozsiane po... niebie. W sumie - duzo RPG
oraz sparo akeji, wszystko rzecz jasna w 3D. Gra
istnieje w wersji beta, premiery nalezy oczekiwac
dopiero w przyszlym roku

*TALONSOFT PRESENTS...

...dwie nowe gry, Tribal Rage to RTS, w ktorym
mozemy weielié sie w wodza jednego z szesciu
plemion. 34 misje solowe i 13 w trybie (tu
pasowaloby raczej "tribie”) multi. Operational Art
of War to juz klasyczna strategia w turach, z 16-
bitowa grafikq i wieloma mozliwymi “mode’ami” gry;
zawierac bedzie okalo 24 misji

*RONALDO, GOLA!

W najnowszej grze Infogrames Entertainment... a
wlagciwie w serii gier “soccerowych” wsparcia
programistom udziela niejaki Ronaldo (ciekawe, ile
to kosztowalo firmg? Az strach myslec...). M.in.
bedzie on “modelem” do sekwencji motion-capture
Pierwszy program z tego cyklu powinien byé gotowy
pod koniec tego roku

* CARMAGEDDON 2

Miesigc temu pudcilismy wzmianke o tej grze... czas
na druga, nieco konkretniejsza. Czego mozna
spodziewa¢ sig w sequelu jednej z najhardziej
kontrawersyjnych produkcji na PC? Wiadomo, ze
wykorzystuje akceleratory grafiki, jest 30 nowych
broni, 12 “fully destructible” terendw jazdy, 5
tordw i masa... no tych, wiecie, owieczek i nie tylka,
Poprawiono tez realizm jazdy samochodem. Bedzie
trudniej koge$ przejechac, a sam wozek latwiej
bedzie ulegal uszkodzeniu w kolizjiach z ofiarami {ale
tez hedzie odpowiednio wytrzymalszy).

* UNREAL+

To nie upgrade gry, a jeno oficjainy data-dysk z
misjami, Zatytulowano go: A World Gone Dead, 10
nowych leveli, 8 nowych broni (w tym pila
laficuchowa, mozdzierz, kosiarka do trawy (1)
oraz “constant combat" - bedziemy mogli latac.
Dysk wyda WizardWorks

* WIZARDWORKS AGAIN

Skoro juz mowa o tej firmie i data-dyskach...
Chlopaki majstrujg tez oficjainy dysk 2 misjami do
Starcrafta. Zawiera 30 nowych misji (po 10 na
rasg), nowe mapy multiplayerowe, nowych
hohateréw oraz nowe efekty dzwigkowe (w tym
speeche), a takze poprawione algorytmy Al wroga.
Premiera na dniach [najprawdopodobniej juz jest w
sprzedazy.., choé nie u nasl.

» STARCRAFT - JESZCZE WIECEJ!
Kolejny oficjalny data-dysk nazywa sie Brood Wars
Zawiera 24 misje, nowe typy terenu i oddzialdw. |
juz wkrotce trafi do sklepdw...

*LUBISZ GRY ON-LINE?

Zresztq niezaleznie od tego, czy je lubisz, czy nie -
2wrdé uwage, ze Berkeley Systems wydala nowq
wersje popufarnej gry on-line Acrophobia
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*KOLEGO - 7O LEGO!

LEGO Media przygotowala cos dla mlodszych (ale
czy tylko mlodszych, Gem.ini?) graczy, ktérzy
oprdcz komputera luhig klocki Lego. LEGO Creator
umozwia  (na  ekranie  PC)  tworzenie
trojwymiarowych struktur z tych klockéw, LEGO
Loco z kolei umozliwig budowanie... pociggdw (i nie
tylko budowanie, ale i wprawianie ich w ruch po
LEGO-4wiecie), A na koniec: LEGO Chess - czyli
lego-szachy. Wszystkie gry powinny byé w
sklepach jeszcze przed Swigtami,

« MONOTLITH | RDSJANIE

Manolith kupit od Rosjan prawa do znanej (RPG-
filom) gry: Rage of Mages (znanej takze jako
Allods), stworzonej przez Nival Entertainment.
Dodajmy, ze gra ma 16-bitowq grafike 3D, efekty
dwietlne i atmosferyczne, 300 “znajdziek”, 50
odmian potwardw, 30 misji | mozliwosé zabawy w
sieci (do 16 graczy naraz). No no...

*5 NOWYCH GIER

Zamierza wydac Activision w kooperagji z nowa
firma developerska, zwang Pandemic Studios
Pierwsza dwdjka z tych pieciu to sequele do
Batlezane i Dark Reign - obie ukazq sig nie paznij
niz latem przyszlego roku. No c6z - nad oboma
tybulami pracujg... autorzy poprzednich czgéci, wiec
nalezy oczekiwaé  znakemitych  rezultatdw,
Pozostale 3 gry owiane sg jak na razie mgla
tajemnicy..

* JAPOWIEDZI TOPWARE

Ucieszy was na pewno fakt, ze powinien pojawié sie
sequel Earth 2140 o nazwie Earth 1250. Ponadto
po wakacjach firma wyda na polskim rynku gry:
Check Allianz 1 i 2; Deadly Games, Knight &
Merchants (po polsku), Devastator oraz Septerra
Cora. Malo? - no to beda tez: Roborumble (czyli
Reflux), Gorky 17 (RPG/adventure), The Show
(akcja), Wizardry 8 (RPG) 1 metropolisowski
Witcher, czyll Wiedzmin (ale to juz w 1999).

«INNI NIE GORS!!

Z kolei Licom Empik Multimedia zasili nas m.in. grami
Biofreaks, BroadSide, Duke Nukem Forever, Fighter
Squadron, Heavy Gear 2, Heretic 2, Lode Runner,
Missed in Action, Mace, dwoma packami z misjami
do Quake 2, Rebel Moon Revolution, Sensible
Soccer World Cup, Sin, Strike Zone, The Core
Contingency (pack z misjami do Total Annihilation -
patrz recenzja w tym CDA), Tonic Trouble, Total
Annihilation 2, Trans Am Racing, Valdo, War of the
Worlds, YoungBlood. Zapowiada sie goraca jesien..,
A jesh nie kojarzysz tytulu jakiejs gierki - bez
strachu, w tym i nastepnym CDA na pewno
znajdziesz wiele informacyi o nich!

* CZ0LGOWE ZAWODY

Gra Hard Corps ma by¢, zdaniem twércow,
wywazonym mariazem typowej militarne) symulacji
czolgu... | dynamicznej “arcadowej" symulacji jazdy,
naturalnie w 3D. Ale s3dzac ze screendw, wyglada
na to, ze program hardziej ucieszy "symulantéw”,
ktorzy lubig np. Armared Fist 2 - chat naturalnie
pozory moga mylié... Akcja nie toczy sig podczas
zadnej wojny - to po prostu przyszlosciowy sport
(?), transmitowany przez TV, w ktérym w szranki
stajg zawodnicy wielkich korporacji (czyzby
problemy z nadmiernym zatrudnieniem? ;-)). Ale
zasada jest ta sama - zetrzed wroga z powierzchni
Ziemi. Walczymy na 5 roznych teatrach wojennych,
w kazdym mamy do spelnienia 6 zrdznicowanych
mis]i, Akclg obserwujemy z perspektywy TPP. Gra
wykorzystuje akcelerstory grafiki, a pelnie

Numer 08/98

§li opiera co wyszliScie
kina optakujac losy
flanica oraz jego pasale: :
Pdw, i czujecie mafy niedogyt="
weigl wam brakuje czegos
“Wodnego”, moge troszeczke
wam ulzyc, zapowindajac giere
$cidle powiazang z woda, kiora
da sig poznaé pod tyttem:
20,000 Leagues The Adventure
Gontinugs.

JASPIN

W rzeczywistodel z Til
tytut ten bedzie mial £y
nego co pierni

ale za to akeja

fukiem bedzie za

kiady statkdw
Naszymi nogami

mi, czyli bohatene

rym obejmiemy ¢
trolg, bedzie miody
Stewart, ktdny o nl
oraz hulaniu na’stakeg

nic. Intryga nie ro

czasach wydarzeii za

ksigzkach Julesa Veriie'a (chod
nazwa programu moze Spra-
wia¢ takie wrazenie). Dotyczy
ona epoki 0 wiele nowoczesniej-

Steward, dzigki “pomocy” ka-
pitana Dakkara pozbawieni zo-
stali powrotu na swéj matczy-




ny poklad SeaSource Two, gdyz
zostal on wezesniej zniszczony
przez wrogg jednostke. Sytu-
acja niewesola, ale jak to zwy-
kle w przygoddéwkach bywa -
kontrolowana przez nas po-
staG, penetrujac przestrzenie
Nautiliusa, rychlo blysnie ge-

nialnymi pomyslami prowadza-
cymi do wyjscia z klopotliwej

mozma Wyi

stopniowe ~abrol V.
stopniu eliminujgee przeoczenia
rdznych waznych przedmiotéw

przydatnych do rozwikfania ja-

zym

kiejs zagadki. To co dla mnie
zapowiada sie najbardziej za-
checajgco zabrzmi moze nieco
dziwnie, ale w przygodéwkach
jest bardzo przydatnym ele-
mentem - otdz chodzi o tzw.
auto-nawigacje do wybranego
punktu. Wystarczy klikngé na

widoczne nawet w sporej odle-
glogci miejsce, a bohater samo=

dzielnie dotrze do celu; o .H
iac ewentualne przeszkadyel

oszczgdzajgc nam zmudnego
klikania strzatkg na poszczegdl-
nych punktach rozmieszczo-
nych po drodze.

Perspektywa przywrdcenia do

zycia pozornie bezuzytecznego
Nautiliusa jest dosé kuszaca, a

nawigacja w strong najbardziej

tajemniczych i do tej pory nie-

zbadanych lokacii, spoérdd kto-
rych mozna by wymieni¢ cho-
ciazhy zatopiong Atlantyde czy
Tréjkat Bermudzki, zapewne
wywola dreszcz emocji u gra-
jacego. Jedli czesto zatapiacie
sie w lekturach wyprodukowa-
nych piérem Jules Verne'a i
cheielibyscie zagraé w co$, co
nawigzuje do tego typu publika-

cji, 20,000 Leagues bedzie,
zgodnie z zapowiedziami, ideal-

nym pomyslem na sposéb spg-
dzenia czasu przed monitorem.

ch, stykanie sie z ty-
wymi problema-

mi dla rdznego rodzaju ekip ba-
dawczych odcietych od $wiata,
nawigzanie do $wiata kapitana
Nemo oraz zetknigcie sig z ty-
powymi dla przygoddwek za-
gadkami, rokuje bardzo dobrze,
a nadzieje graczy powinny zo-
staé spelnione. Szkada tylko, ze

od szczedcia “smakowania”
pelnego produktu dzieli nas cal-
kiem spory szmat - zgodnie z
zapowiedziami ma sig on ukazaé
dopiero jesienig 1999 roku.
Chyba ze chtapaki z SouthPeak
sig 5preza, zacisng pasa i zro-
big nam milq niespodzianke, ale
jedli nie... Cdz, trzeba bedzie sig
zabrad za co$ innego, albo uzu-
pelni¢ braki w lekturach Ver-
ne's, by za rok na jesiet byé w
pelni przygotowanym do spro-
stania rzeczywistosci 20000
Leagues The Adventure Conti-
nues. [ |

20.000 Leagues. The
Rdventure Continues
SoulhPeak

Iginie smaﬂ

oferowanych przez nig mozliwosci odkryjemy
dopiero podczas rozgrywek w sieci, kedrych odmian
jest od groma i troche. Choé i ci, ktérzy pograjg z
komputerem, nie powinni mie¢ podstaw do
narzekania, Radzimy tez zwrécié uwage na liczne
efektowne sekwencje FMV (Full Motion Video)
Data premiery? Standardowo - koniec tega roku
Autorzy: Grolier Interactive.

«! JESZCZE RAZ CZ0tG!

Grolier Interactive wyraznie polubil zrecznosciowe
symulatory czolgéw. Druga gra z tej stajni, z
czolgiem w roli gléwnej, praktycznie rezygnuje
jednak z wszelkich elementéw  symulacji,
koncentrujgc sig tylko i wylacznie na elementach
niekonwencjonalnie potraktowanych wyscigéw. W
Tank Racer akcje obserwujemy w TPP lub FPP, .w
wielu rozmaitych ujeciach kamery. Zadaniem gracza
jest 0siqgnaé mete w mozliwie krétkim czasie i
wyeliminowa¢ wszystkich innych kandydatéw do
2wycigstwa. Do wyboru macie 12 zrdznicowanych
odmian czolgéw i olbrzymig ilodé upgrade'dw,
power-updw, systeméw broni itp. A do pokonania,
procz wragéw, 15 tras (nie liczac aren do
pojedynkéw  deathmatchowych). W trybie
multiplayer mamy 4 tryby gry, dla maksymalnie 6
graczy. W trybie single jeden - wy$cig z czasem |
konkurencjg. Wszelkie chwyty dozwalone! Bedzie
tez mozliwoé¢ grania we dwdch na jednej maszynie
(split-screen), Grafika - c6z, bywalo lepiej; jak dla
mnie jest tu troche za duzo pikseli, Miejmy jednak
nadzigje, ze gra wykorzysta akceleratory, co
powinno znaczaco wyeliminowad te niedogodnosé
Dostepne w redake)i screeny pochodza z "pre-alfa
wersji" i producenci zazyczyli sobie nawet, by ich
nie publikowag, poniewaz nie oddajq ane w pelni
jakoéci programu. Premiera: czwarty kwartal tego
roku

*C0 7 QUAKE 37

Wyglada na to, ze... raczej niewesolo. Ba -
tragicznie! John Carmack o$wiadezyl bowiem, ze nie
zamierza wiece] pracowac nad nowym enging i
odpuszcza sobie “Trynity”, czyli gre, ktdra miala
kiedys nosi¢ nazwg Quake 3. (Czyzby po obejrzeniu
Unreala? ;) ), Czyli - nie bedzie Quake 3? Raczej
tak. Bedzie natomiast Quake Arena, czyli Quake
tylko dla internetowcow, Marne pocieszenie...

= TASIEMIEC

Palladium Interactive przygotowuje do wydania
Mega Solitaire, czyli najwigkszg z dotad
zamieszczonych na CD kalekgje gier typu “salitaire”
- pasjanséw itp. Bedzie ich co najmniej 200. Do
grania wystarczy 486 i 16 Mb Ram

+ JESZCZE RAZ HASBRO

Hasbro Interactive porozumialo sie ze Slingo, Inc.,
wskutek czego jedna z najpopularniejszych on-
line'owych gier w USA, o nazwie Slingo (troche
hingo... a trochg licho wie col powinna pojawit sig
na CD, takie w wersji dla solo-graczy.
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*WHAT'S UP, DOC?

Porozumienie zawarte pomigdzy Warner Bros i
Southpeak Interactive zaowocuje juz wkrétce serig
rozmaitych gier i programéw edukacyjno-
uzytkowych bazujacych na najpopularniejszych
kreskdwkach Braci Warner. Czego mozemy
oczekiwac? Jeszcze w 1998 pojawi sie gra laczaca
elementy akeji i zrecznogcidwek, pod bytulem Pinky
&The Brain World Conquest, przygodéwka bazujgca
na serialu Animaniacs oraz puzzle pod wiele
mdwigcym tytulem Looney Tunes Animated Jigsaw
Ponadto seria “ksiqgzeczek do kolorowania”
(naturalnie na ekranie PC) Crazy Panit, a ponadto
rozmaite komputerowe kalendarze itp,

*DODATKI DO AGE OF EMPIRES

To nowy mission-dysk o nazwie Age of Empires
Expansion Pack, Znajdziecie w nim Imperium
Rzymskie, nowe oddzialy i dodatkowe kampanie. A
propos - Age of Empires Il: The Age of Kings pojawi
sig na wiosne przyszlego roku.

*INNE NOWOSCI MICROSOFTU

Ktére juz wkrdtce trafig na rynek, to: Combat Flight
Simulator, Urban Assault (pisalismy o nim niedawno
w zapowiedziach), Motorcross Madness, Revenge
of Arcade, Pinball Arcade, Inertia i... Close Combat
3. Urral

*HEAVY METAL

Heavy Metal: FA.K.K. 2 to nowa gra firmy Ritual
Entertainment. Tym, ktdrym F.A.KK. réznie sie
kojarzy, wyjadniamy, ze jest to skrdt od Federation
Assigned Ketogenic Killzone.;-). Tytul bazuje na
kultowym filmie (animowanym) Heavy Metal
(wykorzysta artworki i Sciezke diwigkowq z
pierwowzoru - jak sie domyslacie, nie bgdzie tam
racze] kapel disco-polo). Powinna pojawié sie w
polowie przyszlego roku. A co to bedzie? - cigzka
gra akgji!

*NEWSY Z ACCLAIMA

Wigcie juz, ze ma sie pojawic Turok 2, Oprécz tego
firma pracuje nad South Park, grze bazujacej na
popularnym w USA serialu komediowym (a kiedy gra
na motywach Bundych?!) i NFL Quarterback Club
'99. Obie powinny mie¢ premierg pod koniec tego
roku

*PRAX WAR

To dzielo firmy Rebel Boat Rocker (wyjdzie pod
szyldlem EA) ma by¢ streelaning 3D FPP
rozgrywajgeq sig w roku 2032. Pikanterii produkcii
daje fakt, ze gléwny bohater nazywa sie... Bil Gates
Osobnik ten jest szefem wielkiej korporacii
"mieszajgce]” w branzy komputerowo-internetowej
i musi zmierzy¢ si¢ z inng potezng firmg, GATO,
Rzecz idzie o globalne panowanie nad Swiatem,,
Tytul programu jest roboczy, zatem moze uleg
zmianie. Wszelkie podobiefistwo do realnie
istniejacych 0s6b jest tu naturalnie dzielem
przypadku ;-).
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nartiela.
MAC ABRA

Dlatego wiesé, ze Guru pracu-
je nad nowg gra spowodowala,
iz moje serce zahilo w szybszym
rytmie. A poniewaz takich jak ja
jest na pewno wigcej, $piesze
by podzieli¢ sig z nimi tym, co
sam wiem na temat Alpha Cen-
tauri. Gra ma byc doskonale
wywazonym  konglomeratem
najlepszych elementow gier
strategicznych i ekonomicz-
nych. Bedziemy odkrywaé, ba-
daé, budowaé i rozbudowywaé
swe posiadiosci, a takze wal-
czy6 z réznorakimi przeciwnika-
mi. Wszystko zas osadzone jest
w realiach Swiata XXIl wieku, w
grafice 3D,

A jest to wiek, w ktdrym pierw-
sza grupa kolonistdw osiggne-
Ia ukfad puhllsklel gwlazd
Centaura {

daj an:maﬁ

gneta. Gy

celu, kol

v.nduwsls# 2
cZywajgeyeh, Whibern

osu koloniéci-podzieliliig |
skldconych frakeji, z ktdrych .
kazda inaczej wyobrazala so-
bie kalonizacjg jedynej plane-

Ly systemu... | swoje migjsce

na nowej Ziemi. Cigg dalszy
historii jest juz oczywisty,

Gracz wciela sie w
przywadcow jednej
z frakeji - kazda

z nich

ma swoje specyficzne
wlasciwosci; jej wyhdr
ma wigc spore zna-
czenie. | rzecz jasna
kazda marzy o
niepadzielnym

g g sygnnwana wm M-
Iwiskiem nalezy kupowaé “w ciemno” - szansa, 28 natrafimy na
nota jest tu tak niewielka, e prakiycznie rowna sig zeru... Ireszla
fuyhy byto inaczej, lo waipie by pozwolono Sidowi umieszczac swoje
nazwisko w fytule. A tak - od razu reka sama wedruje w sirone

g przeksztah:enie
moze w znaczgcy sposdb

tera_ii

waé...?). Naturalnie nalezy tez
dbaé o rozwdj ekonomiczny i
technologiczny, tak broni, jak i
calej kolonii (w tym mogg nas
omagat komputerowi
dzorcy”). Przyda sig to nie

1 Eylko'tlo wykodozania wrogich

Zapomnialem: wspo-
je plaeta jest zamiesz-
|

ne Mmd ‘;'L'nrmew I{to zna an-

powinna byé
falba niemitym - gdy do-
“staniecie ciezkie haty) zasko-
czeniem dla wielu fandw. A
trzeba tu dodaé, ze elementy
strategii w AC sg nader liczne i
rozbudowane. Grywalno4¢ po-
winien podniesé losowy genera-
tor terenu (nie bedzie dwdch
identycznych misji!) i pare in-
nych niespodzianek szykowa-
nych nam przez Mistrza. A i
grafika, jak na strategie, pre-
zentuje sig zachecajco. ..

Premiera Alpha Centauri po-
winna mie¢ miejsce jeszcze w
tym roku (najprawdopodobniej
w okolicach éwiat). Ale ja juz
dzi§ az podskakuje na krzedle z
niecierpliwodci. Sid, nie bad?
draniem, wypusé cho¢ demko,
co? [ |

Sil Meier’s Alpha Centawri
Firaxis Games/Ed

wladaniu  nowym




Najlepsze maszy

K mozna jednyn zdawiem
nodsumowac grg Fighter
Legends: Europe 1944,

Wiadomo, Ze jest 1o Symulacja
(ot rozgrywana podczas 1l woj-
iy Swialowe]. To byt czas, w
Ktarym o Zwyciestwie nad wro-
giem decydowaly jesicze w
POWNE] mierze zarowno Kla-
sa maszyny, jak i kunszt pi-

Ila, 3 nie Iepszy radar, Siyb®

sze kompuery pokiadowe czy

losiadajace wigkszy zasieq Pa-

Kiety typu s 4
“opal i 74- S :
uunmij”.ﬁ
Skoro wiet mowi-
my 8 mysliweach... Do waszej
llyspozycii oddane zoslajg naj-
lepisze maszyny bojowe 1 tegp
okresu; P-38, P-47, P-51, Spit-
fire, B 109, FW 190, Me 262
(Szkoda, 6 znowu nikt nie po-
mystat o wschot- \
nim e
renie”
dzia-

fafi - Jaki, MiGi, taGi czy ja-
fioiiskie Zera tei sroce spod
agena nie wypadty).

DZzOSEPH

Pierwsze co rzuca sig w oczy
to niewiarygodna jako$é grafiki
i dbalosé o najmniejszy detal -
tak samolotu, jak i samej roz-

grywki. Nie wiem ile z przygo.
towanych przeze mnie SCrevg
endw zostanie zamieszczonych,
ale mam nadzieje, 2e mazliwie
duzo - az zal nie pokazac kaz-
dego obrazka... Szokuje mnie
to, ze w koricu kto$ pomyslat o
paru drobiazgach, ktdrych zwy-
kle ze Swiecq szukadé w symu-
lacjach lotu. Np. gdy trafilismy
wrogq maszyne, to ona albo
wybuchala, albo w kigbach
dymu ifognia szla w ddl,

e

gy A lacii lot= ale jak

£ i W ~ | rajeuje! Tym bardziey ze jesk.to

¢~ L te} | zrobione z naprawde odlotows
grze~guto- Klasa. i

rzy postarali sig e LA

daé nam wiecej. Tra- |
Y fiona maszyna, gdy
juz pali sie w powie-
trzu, zachowuije sie jak
prawdziwy samolot - np. traci
jakies elementy usterze-
nia, odpada z niej po-
szycie skrzydel, spa-
dajac podlega
wszystkim  prawom
fizyki (np. wchodzi w
niekontro-

“Réwnie tﬁhme i re%ﬁs!:yaznie
bedg odtworzane Wnetrze sa-
molatu (tndjwymiatowy wirtu-
alny kokpjtl. Wﬁ;‘zasie gy
mozemy latac w.mi-

/| sjach solo-
we, jak i walczy¢
w wiekszych forma-
cjach (i to niekoniecznie w
trybie sieciowym - prawda, ze
to mile rozwigzanie?). Do-

lowany:

korkocigg), a jesli pto-
mien dotrze do zbiornika paliwa
- catkiem realne jest, ze ujrzy-
cig jak odpada i same skrzydto,
Panadto, jesli bedziecie do kon-
ca Sledzié jej ostatni lot w dat,
ujrzycie jak ginie w efektownej
eksplozji w momencie kolizji z
ziemig,.. Juz nie méwigc o tym,
ze na jej kadlubie doskonale wi-
dzimy $lady po naszych kulach i
pociskach z dzialek. Moze nie
jest to najwazniejsze w symu-

stepne beda opcje treningu,
pojedynczych misji (wiele zrdz-
nicowanych zadan) oraz kam-
panii, tak po stronie aliantow,
jak i Niemcdw. Zrdznicowany
poziom realizmu lotu (z mozli-
woscig wigczania takich opgji
jak np. autolanding) powinien
zadowolié kazdego fana symu-

.

\

o7 4L

lacji, niezaleznie od jego
preferencji: dla tych
bardziej zaawansowanych
preewidziano np. lot "w ciem-

“naft w ehmurach, tylko wedle

\ i przyrzaddéw, czy lado-
wanig=w nocy na “polowo”
oswietlonym lotnisku...

A ] jako dodatkowy
- P bonus: oryginal-
na muzyka z
tamtych czasdw,
« " gekwencje wideo z
autentycznych  misji
bojowych, obszerna baza
danych i réwnie obszerne
wywiady z szescioma zyjacymi
jeszcze najlepszymi asami tam-
tej wojny. Zy¢, nie umierac -
choé przezyé nie bedzie pro-
sto... Gra powinna hyé do-

stepna jeszcze w tym roku (naj-
prawdopodobniej w okalicy
Swigt). Zapamigtajcie ten tytut!

|

Fighter Legends:
Europe 1944

Flegtranic Arts

+TRESSPASSER

0 tej grze pisalismy chszernie dawno temu, w CDA
10/97. Przypomnijmy, ze bazuje na idei Parku
Jurajskiego (jestesmy na wyspie opanowanej przez
dinozaury) | ma mie¢ rewelacyjng oprawe graficzng
(w Kimacie Tomb Raider) oraz niezwykle
rozbudowang Al komputerowych przeciwnikdw
Wszelkie znaki na niebie i ziemi Swiadcza, ze tytul
pojawi sig jeszcze w tym roku. Aha - i wbrew
pogtoskom MA on wbudowane opcie gry
multiplayerowych!

»CLOSE COMBAT 3

Méwiligmy o nim przed chwila, prawda? - ale
program ten wart jest szerszej wzmianki, jako ze
jest to jedna z lepszych i oryginalniejszych gier
strategicznych, bedqca czyms posrednim pomigdzy
RTSami i klasycznymi strategiami (miksture te
okresla sie mianem Real Time Wargame). Akcja
trzeciej czesci rozgrywa sie tym razem na froncie
wschodnim, w latach 1941-45. M.in, bedzie mozna
zdabywad sprzet na wrogu (np. porzucone dzialo
moina obsadzic  swojg  ekipa). Premiera
zaplanowana jest na rok 1999 - niestety nie
wiadomo, czy chodzi tu o styczen czy grudzien
Czekamy z utesknieniem!

*TOMB RAIDER 3

Pewne jest jedno - ta gra sig na pewno pojawi,
gdzies w okolicach korica tego roku, Lara powrdci
do Londynu, odwiedzi Indie i wyspy na Pacyfiku
“Trgjka” ma ulec dogé znacznym zmianom - tzn.
zostanie  rozbudowana warstwa  fabularna;
naturalnie poprawi sig grafika i engine (m.in. dojdg
rozmaite  zjawiska  atmosferyczne).  Wiece)
szczeqdlow tworcy zamierzajg ujawnic na targach
ECTS. Wiadomo jednak (z nieco inngj beczki -
przekazcie to kansolowcom - ze wersja na PSX ma
byé, po raz pierwszy w historii gier na PSX - w
hi-res!!!). Poki co - chaciaz roboczy screenik..

Humar N8/0R
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« WEADCA PIERSCIEN!!

Sierra's  Yosemite Entertamment pomyélnie
zakoriczyla negocjacie z Tolkien Enterprises w
sprawie “przelozenia” kultowej powiegei fantasy,
Lords of the Ring (plus Hobbit), na kemputery PC.
Bedzie to dziko rozbudowany RPG, padobny w
klimacie do innej produkcji SYE, noszace; tytul The
Realm. W Middle Earth bedzie mozna zwiedzié
20.000 (1) lokacji, 2amieszkalych przez elféw, ludzi,
orkéw, krasnoluddw i hobbitéw. Gra pakaze sie w
drugiej polowie przyszlego roku

s KARTY NA STOLI

Singapurska firma Aztech System Ltd, jest jednym
2 glownych producentdw kart diwigkowych na
$wiecie. Oto dwa z jej produktéw, ktdre powinny
zainteresowac ludzi zajmujacych sig szeroko pojeta
obrébky diwigku

Aztech PCI 338-AD oferuje: dzwtek 3D; akcelerator
PCI Audio, optymalizujacy wykorzystanie magistrali
i procesora; dwigk o dynamice sygnal/szum ponad
93 dB: B4-glosowq synteze wavetable. Dzigki
technologit Aureal 3D, karta umozliwia osiqgniecie
prawdziwie tréjwymiarowych efektow
dzwigkowych. Co to znaczy, mozna sprawdzié (o ile
ma sig takq karte) chocby w grach: Jedi Knight,
Dark Vengeance, Outlaws, Starfleet Academy
Urzgdzenie przenosi diwiek w zakresie 20-20000
Hz, przy poziomie znieksztalced rzedu 0,003%.
Jest kampatybilne z gldwnymi standardami dzwigku
lw tym SB 1 5B Pro), oferujgc przy tym takie
atrakcje jak np. réwnoczesne odtwarzanie kilku
plikéw .wav i cyfrowe miksowanie dzwigku. Do karty
dolaczone sq liczne programy do obrobki dzwieku,
w tym: Audiostation, Sound Check, Say It, MID
Orchestrator, Sound Subscript for Windows
Drugg z kart jest AZTECH PCI-12B Wave (SC-
1283D). Moie ona generowaé 128 kanaldw
wavetable oraz 20 niezaleznych stereofonicznych
gloséw. Przeznaczana jest raczej dla zawodowcow
grajgcych na instrumentach klawiszowych. Tych,
kedrzy nie majg Klawiszy (a chcieliby...), ucieszy
wiesc, Ze ta karta potrafi emulowad programowo
syntezator Yamaha S-YXG50. Co oznacza, ze:
gramy 128 glosami, mamy 676 brzmien, ktore
mozemy modyfikowac, uzywamy 21 zdefiniowanych
sekwencji perkusyjnych, a ponadto mozemy
tworzy¢ 24-bitowe jakosci “efekty specjalne” na
trzech réwnoleglych  kanalach, Dla  mnigj
wymagajacych Aztech ma w zapasie prostsze
modele kart: Aztech SC16-3D (20 gloséw, PnP. 16
bitdw), Aztech Sound Galaxy Pro16 11l 3D PnP,
Aztech Sound Galaxy WaveRider Pro 32-3D PnP
oraz Aztech WaveRider Platinum-3D (96 glosow,
PnP, wavetable, full duplex, sluchawki),

*GOS DLA STRATEGOW

Oto lista (bynajmniej wcale nie pelna) gier
strategicznych, ktdre powinny ukazaé sig jeszcze
w tym roku

Kumer 08/98

il
amiglacie Temujin, milg
rzygodowke z aklorami
1astgpujgcymi piksele i
renderowane gehy? Pracownl:
¢y 2 SouthPeak - grupy, kideef

mioty i kowadla wykuly dig
0wa gierg - ponown

rgkawy i postanowill praypa-.

mnieé o Swoim istaigniv. Podob-
fie jak poprzednio, w kregu ich
1dinleresowan alazl sie gatu-
nek przygodowki, i jak moina
Wywniogkowac 1 pierwszych,
tioge obilitych przeciekdw, bedzie
on cafkiem przyjemnym kaskiem
dla fandw (moie i nie tylko) tegoi
gatunku.

JASPIN

Dark Side of the Moon - pod
tym tytutem produkt zostanie
przedstawiony graczom, i zgod-
nie z tym, co Mozna o nim wy-
czytad, gtdwnym ogsrodkiem
zainteresowan grajgcego be-
dzie wiadnie ta ciemniejsza
strona ksigzyca - ale nie tego,
ktéry zapewne co noc ukazuje
sie w oknach niektérym z was.
Akcja rozpoczyna sie mniej wie-

cej w potowie 21 wieku, w kt6-
rym to wiele juz odkryto i do-
konano. Migdzy innymi ksiezyc
Luna Crysta, bedacy dziewig-
tym z kolei satelitg szdstej pla-
nety w ukladzie Cepheus.

Awantura sig zaczela, gdy;

Swiatle umysly zorientowaly sie
i odkryly niesamowite i bardzo
przydatne zloza metali oraz
krystaliczne zasoby na tymze

ksigzycu. Jak to zwykle bywa w p

takich przypadkach, niektdrych
przedstawicieli gatunku ludz-
kiego opanowal maly wir, a w
ich oczach pojawit sig symbol
przekreslonej dwiema pionowy-
mi kreskami literki “S". Kopal-
nie niczym grzyby i dzdzownice
po deszczu zaczely pokrywad
powoli ksigzyc. Batagan oraz
bezprawie opanowaly planete,
a nad tym wszystkim swa tape

| pigcze polozyla potezna korpo-

racja Brave Hope.

Mhiej wigce/ tak, choé w duzym
skrdeie (acz dog6 treSoiwym)




dowisko. Na kslezyc przybyf
celu wyjasnienia zagadki Smier-
ci swego wujka - Jacaba Wri-
ghta oraz rozwiklania problemu
testamentu krewnego, ktéry
to jest Scisle zwigzany z przy-
krym zejSciem pana Wrighta. |
tak oto, stojac przed wejsciem
do jednego z podziemnych labi-
ryntéw planety, rozpoczynamy
wedrdwke po mrocznych i ta-
jemniczych lokacjach, uczac sie
i poznajac otoczenie oraz ludzi
w nim egzystujgcych. Sytuagja
nie jest wesola i nic nie wska-
2uje na to, by mialo cokolwiek
ja polepszyt, a wrecz wszyst-
ko zmierza ku jakiejs tragedii.
Jednak pocieszmy sie faktem,
iz mimo beznadziejnosci sytuacii
oraz poznigjszych zdarzen, w
jakie bedzie mial okazjg wplataé
sie nasz bohater, Dark Side of
The Moon zapowiada sig pod
wzgledem technicznym na cal-
kiem niezly produkt.

Przede wszystkim rzadzié i pa-
wat na ekranie bedq aktorzy
wkomponowani w  wirtualne
otoczenie stworzone w catoSci
na komputerze. Owe tlo zwie-
dzaé i obserwowac bedziemy
oczami naszego bohatera, na-
tomiast poruszanie sig ograni-
czone zostanie jedynie przed-
miotami, na ktdre natkniemy
sie w danym pomieszczeniu.
Mozliwosé pelnego 360-stop-
niowego obrotu ma zapewi
komfort nigograniczonege: pa*

trzenia i fazenia, zreszty po
catkiem milych dla oczu loka-

czy, aby wszystkie elementy
rozwiklac. Jak zapewniajg
twarcy, niektdrzy moga bardzo
mocno:uazsamié sie z bohate-
wskutek czeqo zetkniecie

m tyEtlem calkowicie

ieh dotychczasowe

) Z monitora
nie jest przyiemnym widokiem,
Bad? co bad? czeka na przygo-

déwkowcdw przeprowadzenie
mndstwa rozmdw z ciekawymi
(bad? nie - zalezy od upodoban
<)) ludZzmi zamieszkujgoymi
ksigzyc. Nie wszyscy palajg mi-
lodcig do Jake'a, ale znajdzie sie
tu tez pare przedstawicielek
odmiennej plai, ktdre przychyl-
niej spojrzq na jego poczynania.
Rozmowy, poszukiwania, prze-
szukiwania oraz przede wszyst-
kim umiejetne kojarzenie fak-
téw to gldwne zadania czyha-
jace na graczy. Tak wigc przy-

ig 18 majacq nieba-

86, calkiem nowg

ciekawy
na dlugi

Zabagzymy'to.2 tych obietnic
wyniknie, alé‘myéle - po zapo-
znaniu sig 2 demkiem oraz za-
pewnieniami twéreéw z South-
peak - iz mozemy byé dobrej
my$li i spokojni-o gére dobrej

zabawy majgcej niebawem na-
dejsé: | tym' optymistycznym

28 relacje z

nine| strony ksiezyca, z na-

OWITCE 2 recenzig 2
tekstu.

]

SouthPeak

A.l. Alien Intelligence - sierpier'd8 (RTS): Adhara
3 (strategia w stylu manga?!); Admiral Ancient
Ships - poczatek 1998 (RTS na morzu); Advanced
Squad Leader - (symulacja dowodzenia zotnierzami
w Il wojnie Swiatowej) - koniec tego roku; Age of
Empires 2 - wiosna '99 Age of Ironclads (wojna na
morzu w okolicach XIX wieku); Age of Oars (j/w);
Ancient Conquest: The Golden Fleece (ATS w
czasach antycznych: Grecy i Persowie); Anna
1602 (strategia z elementami kolonizacji) - juz
pawinna byé na rynku; Armada: Star Command 2
(Star Command + RPG); Battle of Britain
(wiadomo - lotnicy w Il wojnie: rabiq jg ludzie od
Steel Panthers) - grudzier'98; Battlefield Bosnia
(Bosnia w 1992); Battleground 9: Chickamauga (i
znéw wojna secesyjna) - listopad'98; Blitzkrieg (rak
1944 - Patton vs Manteuffel); Bombing the Reich
(lotnicy, Il wojna) - maj'93; Campaign Series: ACW
(nastepca serii Battleground - dalej wajna
secesyjnal) - kwiecien'39; Chaos Gate ($wiat
Warhammer 40,000) - lada dzier; Civilization Il
(czy trzeba komentowad?); CNO 1941 (walki
lotniskowcdw w Il wojnie) - lada chwila; Dark Reign
2 {sequel slynnego RTSa) - jesien tego roku; Dawn
of War (RTS w czasach dinozaurdw) - juz powinien
byé; Dead or Alive (RTS); DEFCON (“world
simulator”]; Dragoon (Fryderyk Wielki i jego dragoni
w 18 wieku); Dungeon Keeper 2; Fallen Heroes
(strategia w Swiecie fantasy); Fighting Steel (Il
wojna, w latach 1939-42) - koniec lata tego roku;
Force Commander (RTS w Swiecie Star Wars) -
jesien tego roku; Galactic Civilizations - jesieri'98;
Galactic Mirage: The Grand Ambition [(taka
Civilizatian w kosmosie); Greyhounds of the Sea
(wojny na morzu od 1898 poprzez | wojng) - koniec
lata'88; Heroes of Might and Magic Il (bez
komentarza) - wkritce; Hidden and Dangerous
(komandosi w Il wojnie); Kaiju (RTS - bronimy
cywilizacji przed “godzillopodobnymi® stworamil;
Krush Kill' N'Destroy 2 - lada chwila; MAX 2 - juz
powinien by¢; Master of Magic 2; Mission to Nexus
Prime {RTS na motywach powiesci T. Zahna - czyli
sf) - poczatek'99; Myth 2: Soulblighter; Nam - Tour
of Duty (marines w Wietnamie) - sierpien’99;
Pacific Tide (Il wojna na Pacyfiku); Panzers East
(co$ w klimatach Close Combat!) - jesien'd8;
People's General (kolgjny “general”) - jesied’d8;
Railroad Tycoon 2 {sequel siynnej gry Sida Meiera)
- 2ima'98; Reach for the Stars (wojny w kosmosie);
Road to Moscow (Il wojna w okalicach 1941-42) -
jesien’'98; Robot Commander (RTS); Settlers 3 -
zima'98; SimCity 3000; Space Empires 4;
Spearhead (strategia + symulacja Abramsa) -
jesiert’98; Star Command Deluxe; Star Nations (i
néw kosmiczne imperia) - jesier'98; Stars! -
lata'99; Stellar Frontier; TacOps'98; Theocracy
(Aztekowie vs konkwistadorzy) - zima'38; Third
World (strategia + RPS}; Total Annihilation:
Kingdoms Cavedog (10.000 lat przed wydarzeniami
2 pierwszej czesci... + magia) - paZdziernik '98;
Tribal Rage; UltraCorps; West Front (Il Wojna) -
jesien’'98; World in Flames. Spooooro!

* SWIAT WING COMMANDER

To otoczenie, w ktdrym rozegra sig nowa gra Origin
Wing Commander Secret Ops. Powinna sig ona
pojawic gdzies w okolicach kofca lata. Bedzie
zawiera¢ 56 nowych misji i sporo ulepszen

*SPEC_0PS 2

No proszg, juz si¢ méwi o sequelu Spec Ops (i
dobrze!). Jak nic zlego po dordze sig nie wydarzy,
to ujrzymy go jeszcze w tym roku! Ponadto w
paidzierniku powinien ukazaé sig tez pack z misjami
do Spec_Ops 1. Zy¢, nie umierac!
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* ARES RISING

By¢ moze pamigtacie, 7ze do$é dawno temu
pisaliSmy o tej grze w newsach. W “migdzyczasie”
Ares Rising, symutator walki (lotu) w kosmosie,
nabral wymiernych ksztaftéw. (Popatrzcie chochy
na screen.) W tej chwili trwajg zaawansowane
beta-testy gry, dokonywane przez 1000 graczy i
wszystko wskazuje, ze juz wkrdtce ujrzymy ja na
sklepowych regatach...

L)

N

«INTEL OSKARZA...

.firme Intergraph o szpiegostwo przemyslowe, a
konkretniej o nieprawne wykorzystanie kilku
opatentowanych przez Intel rozwiazan. Szefostwo
Intergraph nie zgadza si¢ z zarzutami. Zobaczymy
co bedzie dalej. Moze jaki$ deathmatch, panowie?

*GDYBYM BYL BOGATY...

Songu Tewje Mleczarza, ze “Skrzypka na dachu” na
pewno nie musi sobie pod$piewywaé niejaki Bill
Gates. On JUZ jest [bajecznie) bogaty. Malo - to
najbogatszy czlowiek na swiecie. Jego majatek
szacuje sig na jakies 50 MILARDOW §, W ciagu
ostatniego roku szef Microsofta wzhogacit sie o
marne 40%... Eech! Chcieliby$my mieé procenty
od procentéw od procentow jego majatku.

< STARCRAFTA PRZYBYWA...

@ kasy ubywa graczom, ktorzy namietnie
kolekcjonujg kolejne oficjalne data-dyski, A co z
nieoficjalnymi? Sad odrzucil pozew Blizzarda, w
ktdrym firma domagala sig zakazu publikacji
nieoficjalnych data-dyskéw do tej gry. Oznacza to
tyle, e teraz pewnie az zaroi si¢ na rynku od
podobnych tytuldw - bo skaro oficjalnie mozna...

*KKND | NIE TYLKO

GT Interactive zawarlo umowe z Beam International
- firma ta bedzie dystrybutorem w USA gry KKND2:
Krossfire. Ponadto bedzie tez rozpowszechniad
drugi tytul GT: DethKarz - rozgrywang w realiach
sf symulacje wyscigsw samochodowych. Nawiasem
mowigc, nowe KKND pojawi sie na rynku we
wrzesniu, a drugi program - w listopadzie,

=ECTS CORAZ BLIZEJ

Juz bardzo niewiele czasu pozostalo do poczatkéw
najwigkszych eurapejskich targow gier (i nie tylko
gier} - czyli ECTS, Odbeda sig one w Londynie, w
pierwsze] dekadzie wrzednia. Na pewno nie
zahraknie tam naszych wyslannikdw i otrzymacie
dokladng relacie z ich wizyty. Na razie powiemy tyle,
ze ma tam byé zaprezentowanych okolo 1000 gier!
Fiu fiuuu!

*POWROT LEMMINGOW

Roznoszg sie ploty, ze tworcy niedmiertelnych
Lemmingow kombinujg co$ na ksztalt remake tej
gry - tyle tylko, ze ma tu by¢ duzo wiecej zgrywy i
$wirowania w konwengji Worms. Program nosi -
roboczy - tytul Attack, Powinien pojawic sig na
poczatku przyszlego roku
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Poku paaskim 1912
miata miejsce sfynna
Katastrofa - cpadek

meteory tunguskiego. Ireszt
mawet dzi$ do koica nie wiado-
mo, tzy lo tak naprawde byl
meieor. Wizja [okalna nie tylko_
fle; nie: wyjasnita, ale nawet za-
ciemnita obraz wydarzed. Po-
wslain wiele teorii, Kiore usi-
fuja wyjasnic to zdarzeni - od
Ripotezy meteorytn, popriez
Kolizjg 2 lodowa kometa lub mi-
kroskepijng czarng dziurs, a2
fi... ekspiozje statku ohcej cy-
wilizacji. W kaidym razie jest
0 jedna 1 najhiardziej fascynu-
jacych tajemnic XX wieku. Wy-
darzenie 1o zainspirowalo lei
wyobrainig tworciw gier..

DRrACO

Garstka mnichdw, migszkaja-
cych w poblizu epicentrum ka-
taklizmu odnalazta dziwny arte-
fake, keory potraktowali jako
dar od Boga i otoczyli czcig.
Ukryli go przed oczyma po-
stronnych i rozpoczeli badania
naukowe nad znaleziskiem.
Jaki§ czas pdiniej zbudowali
nawet zamek, w ktdrym ukryli
"boski kamier". No cdz, jesli
nawet byl to dar od Boga, to
na pewno nie byl to Bdg, ktdry
sprzyja ludziom. Diabelska moc
artefaktu sprawita, ze zamek
szybko stal si¢ czyms w rodza-
ju teleportu, lgczacego nasz
$wiat i... piekio, a forteca za-
roifa sie od dziwacznych kre-
atur...

Tymezasem w innym migjscu i
w nieco pdzniejszym czasie pe-
wien osobnik zasiadl - z przy-
czyn, ktdére z braku miejsca
pominiemy - na krzesle elek-
trycznym. Ostatnie co pamig-
tal, to zgrzyt przetacznika uru-
chamiajgcego prad o napieciu
paru tysigcy wolt... A potem
znalazt sig w migjscu, ktdre w
swej naiwnodci wzigt za nieba.
Wystarczylo jednak pare go-
dzin, by zrozumial swojg pomyl-
ke. To nie bylo niebo... to byt 6w
tunguski zamek.

Trudno whasciwie zdefiniowad,
czym jest Tunguska. Laczy on
bowiem elementy przygoddw-
kii gry akeji (co$ jak Alone in the
Dark czy Resident Evil) z... na-

walankg karate. W sumie ten
ostatni watek wyraZnie zdomi-
nowal calg produkeje. 30 ro-
dzajow tréjwymiarowych, cie-
niowanych Goraudem przeciw-
nikéw to nie w kij dmuchat!
Trzeba bedzie wysilié rece,

nagi... no i glowe, Te ostatnig
nie tylko po to, by walié “z
byka". Ostatecznie jest to tak-
ze gra przygodowa, wigc gdy
zawiodg metody sitowej per-

swazji, trzeba bedzie sig prze-
stawi¢ na tryb “rusz glowa,
baranie!”, A dzigki temu zy-
skasz m.in. nowe rodzaje bro-
ni, znajdzki itp. Warto wigc

‘mysleé, oj warto. Grafika ma

stac na wysokim poziomie, do-

stepne bedg aktywne kamery;
masa efektdw $wietinych ma
wycisnag lzy z waszych oczu, a
inteligencja wrogdw powinna
dodatkowo zmusié je do wy-
trzeszczu, podobnie jak hi-re-
sowe sekwencje wideo. Stero-
wanie ma byé maksymalnie
uproszczane (co nie znaczy, ze
prostackie), potwory powinny
skreci¢ wam bebechy z odrazy,
a calos¢ wywolaé zduszony jek
zachwytu.

Czyzby powazna konkurencja
dla Resident Evil 27 Calkiem
mozliwe. A kiedy bedziemy mo-
gli sie o tym naocznie przeko-
nac? No céz, wigkszosé z zapo-
wiadanych w tym numerze CDA
gier przewidywana jest na oko-
lice $wigt Bozego Narodzenia.
Tunguska nie wylamuje sig z
szeregu...




Kaskaderskie wyScigi

iagle wam mato wysSci-

aw? Inudzeni grzeczng

azdq po wytyczonych lo-
rach? Brak dreszczykn emocji
podczas grania w rozmaite raj-
ly terenowe? Narzekacie na
grafike alo maly SzyhikoS¢ dzia-
{ania kolejnej wysScigowki? Mo-
wige kritko - oczekujecie cze-
(0§ nowego, rewelacyjneqe
Wizualnie, Szybkiego i zmusza-
igcego do maksymalnego wysit-
u, a jednoczesnie zapewniajy-
ceg0 wielkq radosé grania?
Moina powiedziec, 16 Z3dacie
niemozliwego, Szukacie ideatu...

OGRE

Nie wiem czy gra Powerslide
spelni wszystkie wasze oczeki-
wania - ale wigkszo$€ z nich na
pewno! Zapewni bowiem full
emocji, bogata w detale grafi-

jakie takie pojecie o grafice 3D.
Pozostalym powiem, ze opadng

im rece, nogi i spodnie z wraze-
nia (wiéicie pampersy!). A po-
niewaz gra wykarzystuje akce-
leratory (co nie znaczy, ze sg

ane konieczne do
s262g4cia), to | wrazenia
wizuslne bedg na: pewno
pierwsza klasa. Do tego tra-
sy - urozmaicone jak diabli
pelne niespodzianek wyma-
gajgcych wrecz kaskader-
ch umiejetnodci; skoki przez
iy 58 tu czyms wrecz
o

- o0é. “Trasy" to nieco
mylace okreslenie tego, co was
tu oczekuje, bo sugeruje jakis
odgdrnie ograniczony i zamknig-
ty w jakich$ ramach teren do
przejechania. A tu nic z tych
rzeczy. Owszem, wyznaczona
metg - ale th wszystko, co na-

rzucajg wam autorzy gry. W
jaki sposdb do niej dotrzecie, to
juz wylgcznie wasz biznes. Li-
czy sie tylko to, by wyprzedzic
na niej konkurencje. Jezdz jak
cheesz i gdzie cheesz - po wy-

dmach, bagnach, pustyniach,

kretych kanionach, tunelach
wydrazonych wzdtuz $laddw,
jakie pozostawia za sobq pija-
ny waz, czy trasach, ktére
przypominajg rozgrzebany plac
budowy. Zycie dodatkowo
umilg wam zmienne
warunki atmosferycz-
ne. Co powiecie na bu-
rze piaskowg czy obe-
rvanie chmury? Mina
wam zrzednie, gdy
okaze sig, ze nawiewa-

! - na pewno... No i ostatnia in-

ny pasek zablokowat osie kél, a
warstwa wody sprawia, ze zie-
mia zaczyna przypominac lodo-
wiska... Tym bardziej, ze model
jazdy ma byé mocno realistycz-
ny (wigcznie z kolizjami i uszko-
dzeniami pojazdéw), a kompu-
terowi oponenci - inteligent-
nigjsi niz norma przewiduje. A
jak ich ogracie, no to jazda w
sieciowa rozgrywke i to w paru
réznych trybach. Czy przekona-
lem was do Powerslide? Siehie

formacja: premiera w listopa-

. dzie tego roku. [ ]

Powerslide
6T Interactive

* GAMEPADY

Konsolarze radujcie sig! Oto do naszego pigknego
kraju zawitala firma Wild Things 2 paroma rdwnie
dzikimi co ich nazwa produktami. Niby s3 to zwykle
pady, ale te kolory - Metaliczne Srebro czy
Elektryczny Blgkit (w sumie jest dostepnych szes¢
réznych schematéw) robig bardzo pozytywne
wrazenie, Podobnie jak osiem  przyciskdw,
niezalezne auto-fire, czy super ergonomiczny
design. Tyle oferuje seria Chameleon, ale jest
jeszcze Soft Touch - co$ dla tytandw gier, majacych
dosyc trzymania w swych jakie cennych dlaniach
twardego kawalka plastiku. Zostal on bowiem
pakryty mieciutkim tworzywem, ale poza tym
oferuje dokladnie te samg wysokq funkcjonalnogc
co Chameleon - i to w trzech réznych kolorach
(choé plotki gloszg, ze nastepne s3 juz w drodze)
A, bylbym zapomnial. Powyzsze goodsy oferowane
5q posiadacza Playstation, ale inni tez cog dia siebie
w ofercie znajdg, wystarczy zajrzec na www.wild-
things.co.uk

«GROUND ZERO

Jak moze pamietacie z poprzedniego miesiqca, ten
tytul nosi nowy zestaw z misjami do Quake 2,
tworzony przez Activision. Do premiery pozostalo
jeszcze troche czasu, wigc ponapawajcie sie chod
screenem...,

= TRZECI CEZAR

Ta gra (Caesar 3) na pewno ucieszy maniakow
strategii zmiksowanych z grami ekonomicznymi
ZIresztq na pewno kazdy z was przynajmniej slyszal
o tym cyklu, czyz nie? Trzecia cze$¢ w sumie jest o
tym samym - rozbudowujemy swoje miasto (w
czasach rzymskiego imperium), dazgc  do
opanowania calego dostepnego w grze Swiata,
dbajac jednoczesnie o dobry nastrgj swoich
poddanych. Tyle tylko, Ze program ten bedzie kiadl
duzy nacisk na tryb multiplayer, a ponadte ma byc
w nim duzo lepszej, “zyjgce]" grafiki. Czy to
wystarczy, by “trdjka" powtdrzyla  sukces
poprzednikéw? Zobaczymy,
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* WIECE] MOCY

Tak mozna jednym zdaniem strescié nowa gre
rozgrywang w realiach Star Wars, o tytule Force
Commander. Bedzie to pano¢ odlatowy RTS i pojawi
sie |estenia tego roku. Do wyboru Rebelia i Imperium
(ho co innego?) 1 sklada sig z kilkunastu cykli, kazdy
z nich zawiera okolo 3 misji. Watka w kosmosie i na
powierzchni planet, totalna destrukcja, jak 1
precyzyine uderzenia na wskazane ohiekty, okolo
100 rozmaitych budowli i oddzialéw, grafika 3D
(dwa ujgcia), aktywna kamera, multiplayer.
Zapowiada sig przebgj!

e POLSKT QUAKE!

Nazywa sie Mortyr Schloss 1 - w przeciwienstwie
do Targeta - Zrodlem jego inspiracjl nie sg gry
“duke'o-podobne”, a rzeznie typu Quake, Unreal czy
Blood. A wiasciwie to nawigzuje (scenariuszowo)
do Pierwszego z Rodu - czyli slynnego
Wolfensteina. Akcja Mortyr Schloss rozgrywa sig
w czasie Il wojny $wiatowej (choc nie do kofca
bo dojda podrdze w czasie), w ponurym zamczysku,
pelnym zupefnie pozbawionych poczucia humoru
hitlerowcow, konstruujgcych wlasnie kolejng
Wunderwaffe. Autorzy ohiecujg rewelacyjny engine
(renderowane w czasie rzeczywistym cienie, efekty
atmosferyczne, §wiecqce powierzchnie, kilka typow
nieha, dzwiek 3D), odpowiedni klimat | mndstwo
akepil 0 dziele tym postaramy sig napisac wiece) za
miesigc. A jako przedsmak - screenik. Prawda, ze
rabi nadzwyczajne wrazenie? Polak potrafil
Dystrybutorem gry bedzie Mirage. Data premiery
- nieznana

TESTERZY. POSZUKIWANL...
..przez Bethesde, ktora zamierza ich wykorzystaé
do egzaminowania SWe| NOWeE) gry: Redguard,
Zainteresowanych odsylamy na autorskq strone tej
firmy

< TEAM FORTRESS 2
Sporo juz mowiliémy daisiaj 0 Guake'u. To nie kaniec
- oto kolejny news z nim zwiazany. Wielu z wag
zapewne mialo okazje powalczyé sabie na planszach
konwersji Quake'a o nazwie Team Fortress. Zabawa
hyla iScle rewelacyjna, czyz nie? 8 snajperdw na
malej planszy - to byla zabawa! Druga czesé tej
konwersji {0 le mozna uzyé tego zwrotu) stworzona
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fizg, ie Kaidy z nas - maniakalnych graczy (jak bowiem ina-

626j nazwaé ludzi, klorzy spedzaj pray komputerze osiem

altio § wigoej godzin w pracy, robig Sobie przerwg na dosta-
nig sig ktoryms z8 $rodkw komunikacii miejskiej do domu, po czym
piePwszq ich czynnosciq juz w mieszkaniu jest wigczenie Swojego
prywatnego sprzett?) - ma swoje ukochane, di2 niego o prostu
najcudowniejsze giery, do kiorych Stale powraca. W moim pray-
padku $4 o dwa, zresztq pokrewne sobie (ideg) fytuly: UFO Enemy
Unknown i Jagged Afliance. One o wiasnie (obydwa oryginalng)
stojq sobie u mnie na paice | tylko czekajq chwili, gy po raz sam

nie-wiem-Klory siggng an mn i

éclq mojego
uknchanegu Jagged Alliance
(Deadly Games jest w moim
przekonaniu jedynie dodatkiem,
pod kilkoma wzgledami stano-
wigcym regres w stosunku do
“ledynki” - mysle tu gldwnie o
ograniczeniu czasu wykonywa-
nia misji - czyli czyms, co wrecz

wymusza gre metodq savelio-
ad). Blizsze informacje na te-"

mat Jagged Alliance 2 (wcze-
$niej anonsowanego jako J.A.
I1) okazaly sie jednak jeszcze
bardziej optymistyczne niz mo-
gtem kiedykolwiek, chociazby w
najémielszych  marzeniach,
przypuszczat...

Postr piﬁ y Smusz 25w

istocie nie odbiega (na
snczeéme] od zamystu swego
utytulowanego poprzednika:
tak jak w nim walka toczy sie w
systemie naprzemiennych tur;
tak jek i w nim calosé gry po-
wigzana zostala - hm, raczej
banalng, jednak stwarzajacq
calkiem niezly pretekst do roz-

staly réwniez najwybitniejsze

osiggniecia “ideowe” i “mate-

rialne” z wecze$nigjszej czesei. i

Z jednej strony - wrazen
pardonowej walki i czesty

dok wsigkajacej w piach krwi; 2.

drugiej za$ - kaniecznosc pre-
cyzyjnego planowania (chog
mozna i “na zywiol”), Scistego
wspdtdzialania zespolu, czy...
personalne predyspozycje oraz
wzajemne sympatie i animozje

§7ta natomiast)
B rafiky i zwiazany
BIBEry cznym view i

] Inesll ca!-

W[GIE i wrecz nigWiarygodnie
rdzni sig od swego “tytufodaw-
cy". Wspominanie o wysokigj
rozdzielczogci  wydaje  sie
wprawdzie nietaktem - to juz
obecnie norma, jednak nawet i
teraz mimowalny szacunek bu-
dzi fakt wykorzystania 24-bito-
wego koloru i dynammznega
o$wietlenia (jak w Unreal) pe
rgwnoczesnym zachowaRIRe
prawde niewiglkieh
sprzetowych

dynki","Kebiety wuualme staly
Sig... w'aSnle kohietami,
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Wysiace
i Ivan mowi
Bkul). Wszy-
B2 obdarzeni

i recznie:

Bimiami - w niglicznych co
prawda przypadkach, lecz mima
wszystko - niezbyt odpowiada-
jacymi znajomym buzkom na-
jemnikéw z Metaviry (Ilce Wil-
liams to nie ten sam Ice co po-

Wy Loed. Ties b5 @ fetter from
Eniiror

e | }

WEGHT | 15%
jELs

przedniol); co b‘ardiiei istotne.
WyraZnie widoczne jest réw-
niez, ze i na tych ogdlnie nie-

zmienionych czas odcisnaf swo-
je pigtno: ot, chociazby Hitman
- postarzat sie wyraZnie, a i Fie-
del (ten szajbus) wyglada na
powazniejszego niz wezesniej...
Zmieniona zostata jednak nie
tylko najemnicza forma, ale i
tresé: bohaterowie potrafi
te anego juz bie-
gania, SKP sig, chodzenia
tytem, plywania i przykucnigcia
- skakaé, wspinaé sie i petzat
na brzuchu. Co wiecej, réwniez
i w tym przypadku widoczna
jest troska.twdrcéw o zacho-
wanie mozliwie jak

go realizmu: doszly bowiem
dwa nowe wspdlczynniki -
umiejetnos¢é dowodzenia i sita

(ktdrej dotychczas nie
byto chyba tylko przez
nieuwage), co dodatko-
wo zbliza Jagged Allian-
ce 2 do innego z lubia-
nych typdw gier - role
playing. Tenze gatunek
w JA 2 przypomina
réwniez fakt, ze obecnie
inaczej  “naliczane”
bedg wzmoacnienia sta-
tystyk: dodatkowe pro-
centy - powiedzmy cel-
nosci - liczone beda na-
tychmiast po oddaniu
fortunnego strzalu, a
nie jak dotychczas po
zapadnigciu  zmroku i
czestokrot po po prostu wymu-
szonym (i krwawo okupionym)

powrocie do obozu. Ano wlasnie

- teraz ciemnosci nie bedg w ni-
czym przeszkadzaé naszym
“psom wojny"; co wiecej - to
wiasnie w nich ujawni sig ma-
esteria tworcow i ich dyna-
micznych $wiatel... Ciemno&ci
nie bedg przeszkadzaé réwniez
przeciwnikom, co sprawi, ze nie
bedziemy znaé dnia ani godziny
ich ewentualnego kontrataku.,

Co jeszcze? Ano: tacznie 200
sektordw do podbicia (dla po-
rdwnania - w Jagged Alliance
byto 60J, z tym Ze nie wszyst-
kie trzeba bedzie zbrojnie wy-
walczyé - czasami wystarczy
odcigcie ich od terytorium i linii
zaopatrzenia wroga; mozliwosé
(i - w obliczu ogromu obszaru
walk - rowniez i konieczno$é)
paruszania sig pojazdami. Mnd-
stwo, mndstwao nowych narze-
dzi zadawania blyskawiczngj
$mierci (sztucery snajperskie -
z mozliwoscig dokladnego wy-
boru czesci ciata, w ktdrg po-
lemy kule!). Opcja tworzenia
wiasnego (od podstaw) najem-
nika - jego wspdlczynnikaw, lecz
i - co znacznie wazniejsze - 0S0-
bowaosci, a nawet... gtosu (nie-
stety czy raczej na szczgscie -
oplaty za takiego “samodzielne-
go” wojownika beda proporcjo-
nalne do jego ogdinej “punkto-
wej" wartodci). | wreszcie -
pojawia sie urocze zwierzatka,
jak tygrysy i rozszarpujgce cia-
la sepy oraz... sporo innych,
nieujawnionych  dotychczas
przez autordw niespodzianek!

Cdz, szkoda ze na to wszystko
czekaé musimy az do pierwsze-
go pazdziernika... Ten wiasnie
dzier bowiem jest; - jak na razie
- dniem premiery gry. Do tego
czasu jednak musimy radzié
sobie w inny sposab - ot, cho-
ciazby grajgc w Commandos
czy Mech Commandera... m

Jagged Alliance 2
Sir-Tech

bedzie jednak na engine Half-Life. Bmmm. .. ciekawe
Ponag 1D nie wykazywalo wigkszego zainteresovsani
sequelem - a blad, panowie, duzy blad

«JPOLUJ T-REXA

Wspominaligmy juz ongi$ na naszych lamach o
nowej grze firmy Action Forms - Carnivores,
Poniewaz tytul zapowiada sig niezle, $pieszymy z
upgrade poprzedniej informacp. W grze tej
znajdujesz sig na powierzchni obce planety, kbdra
do ztudzenia przypomina Ziemig v/ czasie dominac)i
dinozaurdw. Bedziesz mial okaze do... kosmicznego
safari. Tak jest, masz che¢ upolovaé np
Tyrannosaura Rexa - prosze bardzo; ale uwazaj -
on réwnie dobrze moze upclowac ciebie... Wraz z
postepami gracza rosnaé bedzie ficzba mozliveych
do ustrzelenia jaszczurdw, naturalnie kazdy kolgjny
stwor bedzie niehezpieczniejszy od poprzednich..
Bedzie tez przybywac rodzajéw broni

‘ A

*NOWY PROCESOR INTELA

Nazywa sie Xeon | povanien znalei¢ zastosowanie
v/ bardzo szybkich stacjach roboczych oraz v
serwserach. Juz to wskazuje na jego wielkg moc
obliczeniovsg. Miejmy nadzieje, ze twdrey gier nie
wezmg go “pod lupe”, bo przevadywana cena moze
daprowadzic do placzu nie tylko mieszkarcow
Polski

« ABE POWRACA

Sympatyczny stwarek, bohater gry Abe's
Oddyssey, juz wkrétce ponownie zavita na ekrany
manitoravs PC-téw, w grze o tytule Abe’s Exoddus
Zndw trzeha hedzie ocali¢ swojg rasg... W “dwajce”
poprawiono  m.in. interakcle z napotkanymi
postaciami - teraz bedg tam prawdzvve, mocno
rozbudowane  dialogi. A ponadto  wsiece)
zréznicowanych poziomévy, wiece] filmovs, wigce)
akgi..., 1 wigcej prablemdw z ukofczeniem gry. Ale
na pewno |est to lakomy kasek dla wszystkich,
licznych przeciez, fandvs Abe’a

* HAR-T2

Najnovisze dziecko znane| skadingd firmy Ratloop,
Inc to zrecznoscidwka, ktdra przeniesie nas na
poklad gigantycznego statku kosmicznego. Statek
ten jest czyms w rodzaju “poligenu hadawiczega”,
na ktrym poddaje sig testom | observsacjom
najrozmaitsze stwaorzena “nle z tego Swiata”

Numer 08/98



\Wsrutex Xatastrofy pozostaje na nim tylko jeden
celowiek z zalogl... 1 dziesigthi racze) w$cieklych
przedstavicieli pozaziemskich ras. Gracz bedzie
musial przeproviad2ic swiojg postad prez wszystkie
(bodaj 12) sektory statku. Dominuje tu element
zrgcznosciowy, choc czasem trzeba bedzie dosé
intensywnie popracawac glows. Grafika (30,
mnostwo  efekedw  Swietinych), cut-scenki |
tropwymiarovy  diwiek  powinny  was  niefle
zaszokowiad

*RTS POD D0OSA

ReCos, nie tylko, ze bedzie chodzil "z dosa”, co
pawinno ucieszyC posiadaczy slabszego spreetu |
anty-fan6w “okienek”, to jeszcze zapovriada sie na
krzyzowke RTSa 2 FPR A to dlatego, ze jest mozlive
weiglenie” sig w dowolnie wybrang jednostke
{glovnie mechyd i ogladanie pola bitvey jej aczami
Gra Jest jednak dopiero w dosé wstepne) fazie
developingu

| NINJALL

Przynajmnig| w grze Ninja: Shadow of Darkness
Jako poczatkujgey w tym “zawodzie” bedziesz
musial wykazac sie sila, zrecznosdeig w vialce na
miecze, specyficznymi umiejgtnosciami tego Klanu
{w tym magia) 1. sporq dozq bezwzglednosci
Pragram sklada sie 2 4 wiatéw 1 12 leveli 1 jest
czyms pomiedzy Diablo 1 Die by the Sword.

Chodi tu 0 gre bazujgca na popularnym komiksie o
identycznym tytule (Shadovivian). Bohater walczy
tak bronig kemvencjonalng, jak | magig voodoo.

Ktywna kamera z dosé ciekawymi ujeciami,
mroczny Kimat, mozlwvas¢ destrukcy wszystkiego.
Co nawmie sig pod oczy (w tym takze otoczenia),
duzy wybor brom. niglniowa akcja, pokaine
mozlivoscl manewru, elementy przygodéwki - to
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1a3ach gy triumfy na

ynku $wigcq coraz do-
skonalsze gry karale w

petnym 30, kultowa ongis (i na-
dal przeciel dziko grywalna)
Mortal Kombat zaczyna robif

jakies takie “przagne” wraie-

nie. Widac po prostu, ie ten tylu!
Mma swoje lata | wyrainie odstaje
od lego, to czego prayzwycza-
ili sig gracze grajacy w chochy
Virtua Fighter 2, Fighting Fop-
ce, War Gods czy Batfle Arena
Toshinden, Ju nie rajcuje tak
Jak Wledly$...

PETERIPAN.

Firma Midi§
ze MK ulegd
nemu Zuzyel
zalozonyme

ka tego pol
ma by6%
wszystki
Nie dotyca
tu i kew

nie, trzeba rohié gry
w takim $rodowisku.

Mortal Kombat 4 poszedt wla-
Snie w tym kigrunku. 15 tréj-
wymiarowych pastaci, w tym
spora dobrze juz znanych.fanem
tej serii - np. Goro - (plus parg
ukrytych) bedzie walczyé w
pelni tréjwymiarowym otocze-
niu! | to nie tylko rekoma, no-
gami, glowg | wszystkimi inny-
mi czeSciami ciata, kedrymi
mozna zloi¢ wrogowi skarg. Co
powiecie na mozliwosé uzywa-
nia licznych broni i przedmio-
téw, ktdre mozna znaleZé na
arenie? A niektore z nich sq...

ech, ciekawe. Np. tdzko nabija-
ne gwozdziami na
pewno szybko zre-

Mortal Kombat 4
6T INTERACTIVE




-
1

diclid nusiigall |

0 dobra, chyba keidy 2

was byl na tym filmie (a

jesli nie - to macie cze-
go iafowac). Nie wiem czy wie-
cie, ale bazowai on na pocho-
zgcej 2 1at B0-tych ksigice pod
jdentyeznym tylutem, aulorstwa
1aanego pisarza sf, Heinigina
(nolskie tumaczenie; “Kawale:
ria kosmosu™). Ksigzka, nawia-
sem mowige, byta mocna key-
fykowana za nadmierny milita-
pyzm i ksenofobig (wszyscy
Obey sq 2 zatozenia Zlii wstrghi,
o my pigkni, dobrzy i szlachetni
- lstego wtasnie trzeba iniru-
16w wykoiczy). Skoro jui 0
tym mowa, 1o ksigzka (1. jej
przesianie) zostata w genialny
sposdb sparodiowana prez
Harry Harrisona w cykiu “Bill
- Galaktyczny Bohater” (polecam
Iekturg).

MAC ABRA

Ehm, zdryfowatem z tematu...
Pora wrdci¢ na wlasciwy kurs.
Jak dobry obyczaj kaze, kazdy
kasowy film sf zostaje wcze-
Sniej czy pdZniej przerobiony na
gre komputerowa. Dokladnie
tak samo stalo sie ze Starship
Troopers. Gra zapowiada sig na

dynamiczng i odpowiednio
krwawg gre akcji w 3D (w
TPP). Jej fabula dotyczy wyda-
rzef, ktdre maja migjsce jakis
czas po zdarzeniach przedsta-
wionych w filmie - jednak prak-
tycznie nie rdzni sie od tej fil-
mowej. Zndw zte Robale ruszajg
do szturmu i dzielni ziemscy
komandosi stawiajg im twardy
opor, nie szczedzac krwi (ich i
swojej) oraz olowiu i ognia la-
serdw.

Zaczynamy swg karierg jako
szeregowy bojownik o Stuszng
Sprawg, a w miarg kolejnych
misji | unicestwiania rzeszy Ob-
cych nabieramy doswiadczenia,
jestesmy promowani na coraz
wyzsze stanowiska i po jakimg
czasie oprdcz wlasnorgcznej

eksterminacji Robali musimy
tez zajmowac sig dowodzeniem
podlegtymi nam Zotnierzami.

Akcja dzieje sig na powierzchni
rozmaitych planet, co wszakie
nie znaczy, ze stale pod golym

niebem. Niejeden raz bedziemy
zmuszeni zanurzyé sie w pod-
ziemnych tunelach pelnych in-

teligentnego robactwa, sztur-
mowac wngtrza budynkéw czy
przedzieraé sig przez najezone
wieloma niebezpiecznymi nie-
spodziankami tereny opanowa-
Ne przez agresywnego wroga.
Losowy generator misji pozwali
unikngé nam znudzenia w cza-
sie zabawy "solo”. A w sieci...
ech, do 25 komandosow w ze-
spole - to dopiero bedzie gru-
powy deathmatch!

To narazie wszystko, co wiem
na temat ST. O jakosci grafiki i
klimacie niech zaswiadczg
same screeny - tu szkoda pa-
pieru na opisy, bo wszystko
widaé jak na dioni. Gra powin-
na ucieszy nasze oczy jeszcze
w tym roku... i niech drzg Ro-
bale! [ |

STARSHIP TROOPERS
MICROFROSE

il

viszystko powinno zapewnic temu tytulown duzq
popularnasc wérod graczy. Premiera jesienia tego
roku

¢ OELTA FORCE

{ znowu cos dla tych, ktdrzy pragna sie weielié w
komandosgw - tym razem w przedstawicieli sil
specialnych, Konsultantem w tej grze |jest
autentyczny as te| jednostki (Delta Forces - info
dla ciemniakdw 1)), wigc zanim przebrniecie przez
wszystkie zadania, woda wam sig v d.,. zagotuje,
Program zrobiono przy viykorzystaniu technologi
voxel space, co powinno zaoviocowaé bardzo
staranng grafika w ujeciu FPP [ub TPP. Do tego
spory wyhor broni, uwzglednienie praw balistyki
przy prowadzeniu ognia [pocisk lec bynaimnig) nie
po linil proste), co ma duze znaczenie np. przy
uzywaniu snajperki), misje multiplayerowe (od 9 do
32 graczy) 1. w miare przyawoite (jak na
oferowane mozliwoscl) wymagania sprzgtowe
(powiedzmy rzedu P-166 1 16 Mb Ram). Gra
przypomina nieco Spec Ops - ale ma by¢ bardzie)
skomplikowana, No ta rusz ste zolnierzulll Nie stoj
Jak @ © F(@ bo ¢ #3500 odstrzelg!!! )

CWIN'GB
W pierwszym dniw sprzedazy 250.000 ludzi
zdecydowalo sie zmierzy¢ z nowym dzieckiem Billa
Gatesa. Jak widac, odwaznych nie brakuje

Inne ciekawostkl zwiazane  W'98? Prosze bardzo
w czasie produkeji powstalo 13 kolejnych beta-
wersji. Wykryto ponad 100.000 (1) usterek (a ile
przeoczono? ;)). Program skiada sie z ponad 18 min
lini kodu. Ma by¢ wydany w 30 wersjach
Jezykovsych (w tym po polsku), Programisci w
czasie pracy wypili ponad 100.000 puszek colii tym
podobnych napojdw oraz 76.000 litrévy kavwy, zjedl
984 pizze. 13 ton pop-cornu i blisko 5000
paczkévy. Microsoft aczekuje, 1z do korca roku
sprzeda sie co naimnie; 12 min egzemplarzy
Windows'98,

o DL

=IEY
= lLhg

Ci, ktdrzy 2 niecierpliviodely oczekujg na film na
motywach Quake, nie beda zadavsolen wiesciami,
ze poki co, sprawa thwi v miejscu. Rozmovsy
rozbijajg sie Jak na razie o cene, jaka producent
mialby zaplacic za prawa do znaku | nazwy Quake -
chod sq |eszcze dodatkowe pomniesze problemy

No cdz - czekamy cierphiwie
to dosé dluuugo!

i 2daje sig, ze potrwa
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* STARCRAFT PO RAZ...

WizardWorks zapowiada, ze Retaliation, kolejny
oficjalny data-dysk do Starcrafta, pojawi sie w
sprzedazy juz w sierpniu. Zawiera 30 single-misji
(vs 3 kampaniach - po jednej dla kaide| rasy)
Ponadto 120 nowych map dla trybu multiplayer,
nowi hohaterowie i nowe dzwieki. Czy to wystarczy
nienasyconym graczom?

* BESTSELLERY

Cayli najlepiej sprzedajace sie gry roku 1997 (news
troche  starawy ale  dopiero  niedawno
podsumoviano wyniki) w Anglii. Na pierwszym
migjscu Tomb Raider 2 (320.000 egz), druga jest
FIFA: Road to World Cup 98 (262.000), na trzecim
Tomb Raider “jedynka” (221.000), a na
czviartym... kolejna FIFA - FIFA 87 {200,000), Z
ciekawszych tytuldw: C8C na 11 miejscu
(140.000), Dungeon Keeper na 35 (80.000),
Quake na 44 (68.000), GTA na 47 (64.500),
Tetris (1) na 55 (55,000), Carmageddon na 68
(44.5003, Duke Nukem na 70 (32.800), Diablo na
89 (30.300), Rwen na 91 (30.000), Doom na 95
(29.000). Jako ciekawostke dodajmy, ze ostatnia,
setna gra na liscie, Hercules, sprzedat sig w
28.000 egz. W Polsce sprzedaz takiej ilogci kapii
dawalaby pierwsze miejsce - | to z miazdzgcq
przewagg nad konkurencja (zdaje sie, ze dopiero
polaczone sily dwdch nastepnych gier na ligcie
moglyby zagrozié pozycj Herkulesa... 1 tu wlagnie
widzimy, jakie jest migjsce Polski na software' owym
rynku). Naturalnie tzeba wzig¢ poprawke, patrzac
na miejsca niektérych gier, ze zostaly one
wproviadzone na rynek pod sam kaniec 1997 1 tym
samym nie zdazyly sprzedac tej ilosci kopii, ktdra
adpoviada jej prawdzivef pozyc)i na rynku (np. Riven
czy nawet TR2). A jak sprzedawaly sie gry w 1998,
roku doviemy sie nie wczednie) jak.., za pdl roku
Ale jui dzis w tajemnicy zdradzimy, iz w czasie
wakac|l lsta 10 najlepie| “schodzacych” gier to:
Starcraft, Unreal, Titanic: Adventure out of the
Time, Deer Hunter, Myst, Rocky Mountain Trophy
Hunter, Cabela’'s Big Game Hunter, Tomb Raider
Gold, Army Men, Riven: The Sequel to Myst

* FANTASY ON-LINE

Spotkacie we wspdlnej produkcii Sony Online
Entertainment 1 Crossover Technologies, Gra jest
viylgcznie on-line’owq strategi fantasy 1 nosi
nazwe Fantasy Wars. Od 2 do 7 graczy, wojna |
dyplomacja

* WIECEJ PUZZLI

DreamCatcher Interactive wydal wlagnie Jewels Il,
sequel “puzzlowe)” gry Jewels of the Oracle

« MESJASZ BASEBALLU

Ciekawa sprawa - najnowsza symulacja baseballu
(VR Baseball 2000) firmy VR Sports bedzie
wykonana na engine gry... Messiah - dzieki temu
m.in. kazda z wystepujgeych vs grze postaci bedzie
sie skladac z okola 3000 polygondw

*NAVY SEALS

Gra wyszla spod skrzydel Yosemite Entertainment
(jedna z frakcp Sierry) 1 jest rozgrywang w 3D
taktyczng symulacjq dziatan zespolu komandosdw:
marynarki wojennej USA, noszgcych miano Navy
Seals, Akcja rozgrywac sie bedzie WSZEDZIE
Wszedzie, gdzie do tej pory dotarl czlowiek (no,
moze poza Ksigzycem), Przygotu) sig na wyprawy
w powietrzu, wodzie (a wlagciwie “w pod-wodzie”)
I na ladzie. Oczeku), ze bedziesz walczyl w dzungh,
$niegu, miescie, pustyni, na morzu I na dnie morza.
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vkl X-Gom jest jedng ze

fynnigjszych serii gier.

10 7 fanow Strategii nie-
grat lub chocby mnie styszat, o
1akich tytufach jak UFO Enemy
Unknown czy X-Com Terror from
the Deep? Trzecia czest sagi
(Apocalypse) wafudzita jui pew-
ne konirowersje, czwarta zas
1askoczyta wszystkich sirale-
gow, poniewa przeksriaicila sie
w... symulator loty. I o nie ko-
niec niespodzianek! Bo olo anon-
sowana jest kolejna, piata jui
¢2686 cykln. Naturalnie w jesz-
cze innym weieleniu, Wieezcie
alho i nie - ale Io bedzie... gra
FPP! Ztosliwie powiem w tym
momencie, e gdy pojawi Sig X-
Com Pinball albo X-Com Wintgr
Sports, czy inny X-Com Fishing
Fanalics - 1o nawet mi powieka
nie drgnie, tio teraz wszystko jui
jest moztiwe...

MAC ABRA

Tych, ktérzy kochajg gry FPP
ucieszy fakt, ze najnowszy X-
Com bazuje na engine slynnego
Unreala. Akcja dzigje sie w roku
2062, w momencie gdy ludzie
z X-Com powrdcili do ruin bazy
Obcych na Marsie (tak, do tej

bazy, ktdrg spustoszylismy w
pierwszej czesci gry). Zamie-
rzajg przeszukac zgliszcza w

poszukiwaniu wytworéw tech-
nologii pokonanych UFQIli (nie
powiem - grunt to refleks). Gdy
statek X-Com wchodzi na orbi-
te wokél Marsa, spotyka go

dziwna przygoda. Dostaje sig w
strefe dzialania od dawna zapo-
mnianego teleportu. W efekcie

zostaje przeniesiony o dobre
60 lat swietlnych (w nieznanym
kierunku). Trafiamy w sam $ro-
dek wojny pomigdzy rasg zwang
Ascidianami (Ascidians) i... do-

————

skonale znanymi nam Ufokami,
ktdrzy w swoim czasie najechali
Ziemie. Poniewaz pamieé o tym
jest jeszcze $wieza, a neutral-
nosé niczego nie rozwiazuje,
ludzie zawierajg pakt z Ascidia-
nami i wraz z nimi ruszajg na
wspdlnego wroga. Co bedzie
dalej - producenci nie zdra-
dzajg, zastrzegajac sig wszak-
ze, by gracze byli przygotowa-
ni na najrézniejsze niespodzian-
ki. Domniemywam zatem, ie
dw sojusz raczej diugo nie prze-
trwa...

W czasie gry musicie przejsé
15 misji, by wywalczy¢ sobie
szg’hsg powrotu na Ziemie. Gra
taczy to, co pamigtamy z pierw-
szych odcinkdw tej gry (czyli
taktyczne dowodzenie grupa
komandosdw, rozbudowywanie
technologii militarnych, wyko-
rzystywaniem technologii Ob-
cych itp.) z tym, co najlepsze w
grach FPP - czyli dynamiczng
akcja, mrocznym klimatem i
setkami staré twarza w twarz
z wrogiem. Sadzac ze scre-
endw, gra prezentuje sig efek-
townie oraz klimatycznie i na
pewno zyska uznanie fandw
FPP. Ale czy ci, ktorzy z wypie-
kami penetrowali bazy Obcych
na Marsie i w glebinach morz
beda réwnie zachwyceni?
Hm... mam tu pewne watpliwo-
$ci, chod nie cheg z gory spisy-
wac tej gry na straty. Tym nie-
mniej uwazam, jako mitognik
gier strategicznych, ze ewolu-
cja X-Comu idzie chyba w zlym
kierunku.., ]

X-COM ALLIANCE
MICROPROSE




N (2 jest ich wielu, w tym
iiej podpisany) Doke'a
1 niecierpliwosciq ocze-
kuja juz od wielu miesiecy na
sequel swojej ulubionej gry.
Quake 2 jui dawno na rynku,
dlorohit Sie nawet packow z mi-
sjami, 2 Duke? Moge was, du-
Kea-fliw, w tym migjscu pocie
szyc. Duke Nukem Forever jest
jlii praktycznie golowy, powinien
nojawié sie na pynka paing je-
sieniq tego roku.

PETER PAN

Jak zapewne wiecie, nowy
“ksigze" tworzony byl (czemu
uzylem czasu przeszlego - za
chwilg stanie sig jasnel) na en-
gine Quake 2. Hm - to bylo bo-
lesne dia tych, ktdrzy namigt-
nie udowadniajg wyzszos¢ pro-
duktu 3D Realms nad lamer-
skim (no, no - bez przesady)
Quake. Bo jak tu gnebi¢ Qu-
ake'owcdw nowym Dukiem,
skoro ten nieszczesny engine
kiuje w oczy...

| tu mam dla was WIELKA nie-
spodziankg! Ot6z ni z gruchy ni
z pietruchy, tworcy DNF
oéwiadczyli, ze... "przesiadajg”
sig na engine Unreala!!! To
wiedé z ostatnigj chwili i tym
samym nie moge podaé wam
wigcej szczegoléw tego wyda-
rzenia (niewatpliwie narobi ono
sporo huku w “branzy™), ale
fakt jest faktem. To nie prima
aprilis! No c6z, kto widziat

Unreala i Quake 2 ten wie,

78 wyjdzie to tylko Ksieciu ¥

na zdrowie. (Aha - pre-
zentowane  tu
screeny

sq Jesz-
cze 2
wersji qu-
ake'owskigj, ale
spoko - gdy tyl-
ko pojawig sig
nowe, to ma-
cie jak w ban-
ku, e je za-
miescimy!}.

Autorzy
twierdzg,
ze przesiad-
ka na nowy
enigine  nie
powinna
wplynat na

1L L L

stepnym sequelem wydanym
po to, by naciggng¢ graczy na
kolejny wydatek. Ma on powa-

* date premiery gry. Ponad-
to bijg sie w piersi, ze nowy
Duke nie ma by¢ tylko na-

li¢ fanéw FPP na kolana. Ma w
nim byé wszystko to, co uko-
chaliscie w Swiecie Ksigcia - a
juz na pewno nie zabraknie tam
charakterystycznego  sarka-
stycznego humoru i soczystych
odzywek giéwnego bohatera.
A co nowego? Wiecej broni,
* wiecej wrogdw, wiecej etapdw
- i beda to zupelnie nowe za-
bawki, nowi przeciwnicy i cal-
kowicie nowe $wiaty do spene-
trowania. Gigantyczna ilosé
speechdw, jakies (nie podano
jakie) rewelacyjne innowacie,
tak w misjach single-, jak i mul-
tiplayer... No i milosnicy fad-
nych panienek nie powinni na-
rzekaé na brak zajecia dla
oczu... Duke, czekamy na Cie-
bie! Shake it baby! [ ]

DUKE NUKEM FOREVER
GT INTERACTIVE/3D Realms

Wszystko, rzecz jasna, bez tur, w czasie
rzeczyvistym - do utraty tchu! I nie licz, ze bedziesz
sobie tylko beztrosko ciachal kalejnych verogovs z
rozmaitych gatunkow broni (a propos: Heckler &
Koch MPSN, CHICOM TY58-2 assault rifle | M14
rifle - to tylko niewsielks czesé dostepnego arsenaty)
albo zabawial sie j3zdg w jednym z mndstwa
wystepuigoych w grze wehikuléw (np. miniaturowsa
I6d2 podwodna Mark VIl czy inny jeepl; nie - jestes
DOWODCA: na twej glovie bedzie tez troska o
dobdri wiagciwe oprzyrzadovianie oraz zaopatrzenie
podleglych ¢i ludzi (tu tez hedzie w czym wybierac)
Tak, to ty bedziesz decydowat. kto ma kicnaé ze
spadochronem prosto v wode, lub kto ma zaczat
przymierza¢ aqualung, To ty zasugerujesz svoim
ludziom, jaki sprzet majg wzigc na akcje, To ty
bedziesz koordynowsal ich poczynania | vydawal im
rozkazy podczas walki. Te, nawiasem mévsac, da
radg observeovac z wielu aktywnych kamer - | takze
od ciebie 2alezy kat ujecia (masz pelng swobode -
kamera porusza sig v/ sferze 360 stapni]

*PSYGNOSIS | BILARD

Ale nie ten pinballowy, a klasyczny “stolowy ™ bilard
Psygnosis zawarla umowg z producentem stolow
(firmg Kassion) w celu promocjl Swe) nov/e| gry
Expert Pool (naturalnie w 3D, 16 przeciwnikdve,
multiplayer}, W efekcie gry beda sie toczyé na
firmowych stofach Kassion. Gra powinna pojawic
sig na poczatku 1999

* KONWERSJA QUAKE 2

Legacy of the Watchers to nazwa konwers) Quake
2 tworzonej przez Ward Six Entertainment
“Transformacya” jest istotnie tatalna - zmienia
WSZYSTKO. Od déwiekdw poprzez grafikg, story
(jestes dzielnym rycerzem podczas krucjaty) az po
system walki - np. pojawiaja sie tzw. NPC (ci od RPG
wiedzg o co chodzi), osobnicy ci mogg (ale nie
muszg) zachowywac sig przyjaznie (1 wrogoe). W
sumie wyglada to bardzo interesujaco

+WSTAP DO VALHALLI

Valhalla - novsy serwis internetowy podwiecony
rozrywee, (ze szczegdlnym uwzglednieniem gier
komputerowych i sieciowych  technologn),
najnowszym $wiatowym trendom | novsinkom oraz
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polskie] spolecznodei i-netowe). We wspaniale]
szacie graficznej mozna znsle’¢ zardwno apisy
najbardzie| oczekiwanych premier, jak I biezacych
hitéw. Dedykowane dazialy poswigcone zostaly
“kultowym” grom. jak Quake, Diablo czy Ultima
Online; s tez informacie o gierkach,
uporzadkowane tematyczne, skupione vsokd!: gildii
wirtualnych skrzydel. Mozna
znaleit najnovssze, najswiezsze
oprogramowanie, jak | najbardzie] uzyteczne,
sprawdzone narzedzia programowe, ciekawe linki
Ciagle sg rozwijane nowe pomysly, jak powstaly
ostatnio ogromny dzial RPG. Servas dziala aktywnie
kazdego dnia przynoszac  kolene  porcie
wiadomogel, nowe kankursy, doniesienia z globalnej
pajgczyny. Valhalla oferuje takze mozliwosé
skorzystania ze sklepu internetowego - za
posrednictwem  ktorego, wygodnie bez
wychodzenia z domu, po bardzo niskich cenach.
wykorzystujac ostatnie zdobycze cywilizac) - mozna
zgméwic na razie ulubione gry | programy
edukacyjne. a wkrdtce znacznie wigce)!

Stworzona w klimacie skandynawskiej mitologii i
nawigzujgca do urokliwego $wiata fantasy.
wypracowala swdj wlasny, specyficzny styl,
odrézniajac sie w natloku innych stron 1 zdobywajgc
serca internautow, Valhalla weszla przebojem do
polskiego Swiata WWW. Przez trzy dotychczasowe
miesigce |e) dzialalnosci, od zupelnego zera, az do
teraz, na jej stronach goscilo 10.000 ludzi,
odwiedzano jg 35.000 razy, jgj strony abejrzano w
sumie 330.000. taczny, spedzony przez
wszystkich godcl czas wynidsl 120 dni ciaglego,
non-stop przebywania na |e) polach. Codziennie
adres WWW.VALHALLA.COM PL wystukuje co
najmnigj pdl tysigca ludzi. Przyrost ogladalnagci
nabiera coraz wigksze| dynamiki, ostatni miesiac
przyniésl 15.000 wizyt, goscilo tam 7000
internautdw, z czego az 2000 po raz pierwszy;
strony Valhalli wywolywano ponad 150.000 razy,
nasz cel - gdy adres pdl Valhalli hedzie znany
kazdemu uzytkownikowi Internetu - staje sie coraz
bardziej realny! Site powstal z my4la o stworzeniu
prawdziwe| polskie] Mekki gier 1 rozrywk. z
wlasnym, specyficznym, pociggajacym Klimatem i
wiernymgranem  zwolennikéw - Valhalla jest
profesjonalnym  serwisem z juz powainymi
osiagnieciami | jeszcze wiekszymi perspektywami,
tworzonym przez wizjonerdvs, ktorzy widzg w
Internecie przyszlosc, i chcq sie swoimi marzeniami
podzielic ze wszystkimi prawdziveymi milognikami
sieci!

P — e

RADOSNA M

I zndwr co$ dla tych, ktdrzy nie widzq $wiata poza
grami akcj  zainfekowanymi  elementami
przygoddwek (lub na odwrdt), Dark Vengeance
(firmy GT Interactive) ciénie wami o ziemie,
wytloczy powietrze z waszych pluc w jednym
przecigglym jeku zwiastujgcym najwyzszg rozkosz
tkhm...), & jesli do tego lubicie szczypte RPG..., to |
az sig boimy zaanonsowad viam ten tytul, bo wasze

Strefaczasoweyo zmierzchur

est sobie lakie miejsce

(niekoniecznie w naszym

Swiecie): miasto zwane-
Azeretus, gzie czas plynie zu-
peinie inaczej nii w catym
Wszech$wiecie. Mieszka tam
grupka trojga przyjacidl (Criss,
Ithena, Tiche). Wszelako znudzo-
N3 monotonng egzystenciq Tiche
pestanawia opuscic magiczny
Swial - 1 odtad ginie po niej wszel-
Ki $lad. Nikt howiem nie wie (bo
skad), ze powrdl do miasta jest
niemozliwy... Dwijka pozosta-
fych hohaterdw postanawia od-
S2ukac zaginiong i te7 jeszcze nie
wie, e chcac nie chcac pozna
lajemnice lego miejsca i Stanie
przed wielkim wyzwaniem...

UGLY JOE

Liath jest w zalozeniach dog¢

klasyczng “point and click ad-
venture”, wszelako opa-
kowang w bardzo efek-
towng i extra-klima-
tyczng grafike, w roz-
dzielczogei 800x600, w 16-hi-
towym kolorze, z nadrealnym
wrecz paziomem jej detalizmu.
Bardzo efektownie majg sie
przedstawiaé przejécia z loka-
cji do lokagji - sami zobaczycie
na czym polega trick. W kazdym
razie nie jest to rozwigzanie
czgsto spotykane w przygo-
ddwkach. Podobnie zresztq jak
aktywne kamery pozwalajgce
obserwowag akcje praktycznie
z dowolnego ujecia - czujemy

>

sig jakbysmy mieli do czynienia
z grg akcji [przygdd zreszty tu
nie braknie), Nie braknie tez i
okazji do wysilania szarych ko-
mdrek przy rozwigzywa-
niu kolejnych zaga-
dek. Ich poziom
trudnosci  bedzie
rést wraz ze stop-
niem zaawanso-
wania rozgryw-

go problemu tylko za pomacg
logicznej dedukcji. Nie ma tez
byé zbyt wiele "klikologii”, tzn.
nie bedziemy musieli nieustan-
nie klika¢ kursorem na kaz-
dym widocznym obiekcie i
uzywaé “wszystkiego na
wszystkim", co czesto
skutecznie zniecheca do
zabawy w przygoddwki.

ki, ale autarzy
obiecuja, ze nieza-
leznie od stopnia
komplikacji “puz- 'y
zli", bedzie mozna
wybrnaé z kazde-

Doskonale  animowane
postacie, kilka godzin
"speechéw", rozbudo-
wana fabula, niezwykty
klimat (w czym takze

/

A =

= ---‘.

_gr

spora zastuga doskonalej mu-
zyki) powinny szybka wywin-
dowac Liath na szczyty list
przebojéw (przynajmniej w ka-
tegorii przygodowek). Tych,
ktdrzy juz sig $linig (hi Ana-
kha!) uprzedzam, by nie nasta-
wiali sie na uczte wezesniej jak
pod koniec tego
4+ roku. Prezent na
1 ,.,:&"_ Boze Narodzenie -
7 jak znalazt! |

Liath
Exortus/Amber

)

()

"
3

3
y
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ped for Speed INI: Hol
A R Pursuit - sam tytu! miwi
| .
A Wwszystko tym, kiorzy
Fomputerowe wyscigi samocho-
iGw ceniq sobie nade'wszvsl-
to. Tu nie ma co gdyhac - 1o
KEDZIE wielki przebdj, czy tego
[worcy chca, czy nie -). A wal‘-
i, by g chcieli. Tnow 202
niemy 2ywcem wzigei to nieba
samochodziarzy, ponownie osig-
griemy najwyzszy stan ekstazy...

= U OE

(o nowego? Wiadomo: samo-
chody (jakby komu$ bylo jesz-
rze ich malo, to bedzie sobie
mogl §ciagnag z Internetu - albo
naszych CD... - dodatkowe
modele rasowych sportowych
wozdw). B podstawowych
tras, przy czym w grze hedzie
ich wigcej (mirrory i “skrdtow-

ce" tras podstawowych),

wszystkie w 16-bitowej palecie
koloréw. Nieco ciekawych po-
mysldw - np. policja. Teraz nie
ograniczy sig do rozjarzonego
“kogutami" wozu - spodziewaj-
cie sig, 76 wysigdzie z niego nie-
bieski jak poranne niebo glina
i... wlepi nam mandat (albo
chociaz porzadnie ochrzani).
Modyfikowalna przez gracza Al
komputerowych  kierowcéw
(mozna bedzie samemu ustalié
np. agresywnos¢ jazdy; sposo-
by “blokowania” oponentéw,
maksymalng predkasé, daznosé
do kolizji etc). Trzy stopnie
trudnasei, rdznigce sie m.in.
agresywnoscig przeciwnika i
wspomaganiem nas przez kom-
puter. Poziom "pra” jest pono¢
juz dla prawdziwych mania-

kdw... Tryb "practice” - wraz z
opcjg “ghost car”. Tryb "tuto-
rial”, w czasie ktgrego podpa-
wiedzi wyglaszane sa glosem
“pilota”. Jazda w dzied i w
nocy, w réznym natezeniu ru-
chu ulicznego. Szerokie mozli-
wosci edycji wlasnego pojazdu
(od koloru karoserii po jego
osiggi). Wiele rozmaitych wa-
runkdw atmosferycznych (kai-

dy wywiera odpowiedni wplyw
na wladciwosci toru i naszego
pojazdu). Aktywna kamera (z
ujgciami, ktére dotad nie byly
spotykane w grach tego typu).
No i gra w sieci oraz tryb split-
screen (dwdch graczy na jed-
nej maszynie). A ze grafika be-
dzie odlotowa, a muzyka i efek-
ty nie gorsze od grafiki - to sig
rozumie samo przez sig.

Premiera - pod koniec tego
roku. A juz reka Swierzbi...
[

Need For Speed IIE:
Hot Pursuit
Flectronic Arls

serca moga tego nie wytrzymac,.. Witam w
magicznym Swiecle, pelnym gladiatordv, warlockdw
i innych postaci rodem z Kasycznego RPG. Ale nie
myslcie sobie, ze s§ one tu po to, by z wami
rozmawiad (tzn. po to tez, ale... grunt to mldcka)
Grac w TPP mozecie w siect [do 32 graczy -
naturalnie z opcjq deathmatchu), jak i solo (ponad
20 misji). W czasie wedrowek natkniecie sig na 60
odmian wroga i $wiat przedstawiony v 24-bitovym
kolorze, rozzarzony od rozmaitych efektov
Swietlnych (nie wiem ile screencw sie zmiesci - ale
wystarczy popatrzeé choé na jeden...). Walke
toczymy za pomacg ponad 100 roznych zakieé i 50
gatunkéw broni. Gra sama w sohie nie jest moze
czyms nadmiernie odkrywezym | nowatorskim, ale
Je] wykonanie powinno zrekompensowaé  z
naddatkiem wszelkie ewentualne wtdrnosci i
zapozyczenia, Zapowiada sie radasna siekanina na
brod bialg... i magiczng. Premiera juz w
pazdzierniku!

* MAGICZNY TROJKACIK
Cazyli LMK (The Lady,
The Mag, The
Knight) przeniesie
Was w swiat RPG,
nieco w konwenci
Wiadcy Pierscien,
ale nawigzujacy tez
do nordyckich sag i
arabskich basni 2z
1001 nocy. | |ak ta
w RPG - zanosi sig
na dlugi quest,
przerywany licznymi
potyczkami
znapotkanymi
wrogami

*URATUJ SWIAT

W grze Slave Zero, Ciekawostkq jest fakt, ze gracz
wciela sie w godzillo-podobnego 20-metrowego
biomechanicznego stwora. Ech, te chrzgszczace
pod nogami budynki | cienutkie wrzaski ich
mieszkancdv... Gra jest tworzona na Ectasy Engine
[nazwa, ze tak powiemy, brzmi obiecujgco) |
powinna pojawi¢ sig w przyszlym roku. gdy sie
drzewa zazielenig (a wdeptac je w blotol). A péki
co - obrazek
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inwencji ludzkiej.

|

—=

dokladnie sig z nim zapoznaé. Wystarczy zresg,
spojrze¢ na nie mniej entuzjastyczne od mojej
opinie pozostalej czesci redakcyjnego grona,
ktére znajduja sie na kolejnych stronach.

Istniejq zjawiska, Ktdryeh ogrom i Zlozenosé skutecznie opiera sig prdbom ujgeia w karby Slow i zasad nakazujacych, by ich
opis byl jak najhlizszy raeczywistoge. Gzy probowaliscie bowiem chog raz wiernie oddac ten odwieczny niepokdj wody,
tysiace hlaskiw, iskier i cieni, klore uktadaja sig na jej powierzchni, w chwill gy sloce powali keyje Sig za horyzantem?
Cay prabowaligeie opisaé wyglad plomieni - nignowtarzaliie | niezwykle wdzigczuie gnacych sig goraeych oddechow te
niewalpliwie 2ywej isloty jaka jest ouiei? | wreszcie - chog dfugo by mozna jeszcze wymieniac - czy zastanawialiScie sig jak
zawnze w kilku zaledwie stowach te wszystkie wyjatkowe niby-ksztalty, w jakie formujg sig fawice chmur? W igtocie w tych
i naprawde wiel innych syluaciach kedczq si¢ - pozoenie tylko bogate - moztiwoSci Srodkow wyrazu, a poniekad rowniet i

Ja widze...

Elementem Unreal, ktdry - odkad pamigtam -
zawsze eksponowany byl najbardzigj, jest
cudowna, nareszcie w pelni przestrzenna i
nieprawdopodobnie szczegdlowa grafika.
Wprawdzie ,0d zawsze" pojawiajgce sie na
stronach przerdznych pism, a pdzniej i
Internetu screeny budzily nieklamany zachwyt
tych, ktdrzy mieli jakiekolwigk pojecie o
mozliwosciach domowych komputerdw, jednak. .
W istocie tak one, jak i to, co widzicie na
umieszczonych w tekscie zdjeciach nie oddajg
cudownogci tego, co w tak niesamowity sposch

GEM.INI

wySwietlane jest na ekranie. Zaprawde, tak

ie bedzie jednak przesady w

twierdzeniu, iz mnie przyszlo

zmierzy$ sig z wyzwaniem

wigkszym nawet niz ewentualna

konieczno$t szczegblowego

opisania powyzszych zjawisk. To
mnie bowiem przypadlo zadanie zrecenzowania
gry Unreal - tego ,nierzeczywistega” przez
diugi czas, lecz obecnie w pelni juz ziszczonego
fenomenu, ktdry zachwyca migdzy innymi
réwniez i dlatego, ze zawarto w nim niemalze
idealne odpowiedniki wszystkich wymienionych,
a tak przeciez pospolitych, cuddw! Tym samym
moje zadanie nagle poréwnywalne stalo sig z
opisaniem cudownej ztozonogci rzeczywistego
Swiata... Lecz nawet pomimo cigzgcej nade mna
odpowiedzialnosci nie zaluje ani chwili, jaka
spedzilem z Unreal - sam fakt, ze dane mi bylo
go poznac, wynagradza z nawigzkq wszelkie
niedogodnosci...

Na poczatku jednak bylo... aczekiwanie; Wiasnie
to slowo przez diugi czas byl
wiasciwym skojarzeni
.Unreal”. Bliska pied dl
jeqo twﬁmmn,gmgumwanig ]
Swiatu. Nam n

dwa lata kaza

pogloskom - Epic jedynie czekat na ulfpom
moment i oto w poczatkach czerwea U
objawil sig. Zaistnial za§ w takim majestacie, ze
czekanie nagle zmienito swdj charakter - stato
sig czym$ w rodzaju mentalnego
przygotowania, by mac godnie go przywitac.

L

Po prawe;j:
Wenaniale, naprawde!...A
przecied Lo tylko statyczny
screef...

Plusy:

N cadowny kilmat

* [orataiaey ohraz
Aiezeczywisteno®
Swiala

To jednak nie jest w tym momencie
kwsstm nansmmne]szq Teraz

» niegrawdopodotie ‘

oty diwlek

» nowalarskie tozwiara: SR

aia gry multinlayer

Minusy:

= nleslety, , Jakesc™
polaczen wrecz
Haiemoiliwia ore
multiplayer w Slecl, na
Ktoryms 2 amerykaf-

skich serwerdw
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["(J_p;nei_ generowgnej_ wvc‘zasie |‘zeczylrwistym
gprawy graficzne) W iEkiF;klﬂWlEk z gier
dotychczas po prostu nie bylo. Przez F;aly czas
spedzony W SWiecie Unreal raz po razie bylem
2 czarowywany, a kiedy zaczynalem sgdzic,
e |1,-3yzwyczaiiem sie_ do jego nlszala!niajqca;
vnoéei natychmiast pojawielo sig 0§, co

cudov i
sprawialo Z€ zachwycalem sig nim na nowo.

Plansze W Unreal s czym$ niewiarygodnie
nigprzewidywalnym, utrzymany w nich klimat
smienia Sig niczym w kalejdoskopie, nie tracgc
jednak nigdy tego specyficznego dla tego
gytulu cienia kosmicznej grozy. Puczqr.kuwu
ngsze oboczenie bedzie techno-industrialnym
wnetrzem rozbitego statku kosmicznego, by
po chwili plynnie przej$é w cudownie wielkg
odkryta preestrzef kanionu z ogromnym
jezioram i wspanialym wodospadem,
pastepnie zaglgbiamy sig w ciemnoseiach
gztolni | wreszeie docieramy do wodnych
swigtyn Nali, gotyckiej twierdzy z ogromng
areng, gérskiego miasta i...

..Spéjrzcie w . nierzeczywiste” niebo. Czy
widzicie ten blask sloriga przefiltrowany i
rozproszony przez chrury? Czy widzicie te
przesuwajgce sig w Kéwnym, naturalnym
tempie obloki? Teraz wejdZzmy do pomieszczen,
oéwietlonych sztucznym $wiatlem. Czyz nie
pieknie kiadg sie glebokie cienie, a Swiatto czyz
nie wspaniale pelga na metalowych czgéciach
naszego uzbrajenia? A czy nie réwnie
wspaniale sig ono ,wygasza" ono, zmieniajgc
sig w jasny punkt po wejciu do wody? Sama

woda za$... Pierwszy kontakt z
nig wywotat u mnie jek
zachwytu - ona nie faluje
intensywnie, lecz ,jedynie”
zalamuje widziane w jej glebi
linie. A czy nie réwnie
zachwycajace s3 kregi na
wodzie, jakie tworza sig w
momencie, gdy co$
materialnego przebija jej
powierzchnig? A jakie i czy w
ogdle mozna znaleZ¢ sfowa,
ktore wiernie ukaza
niesamowitosé obrazdw
towarzyszacych naszej
cudownej podrdzy jaskiniowg
rzekg, gdy seledynowe Swiatlo
bijgce od lustra wody walczy o
lepsze z biekitnym,

Recenzje

Swiatel? A oto znaleZlismy sig w jednym z
pomigszczen statku Obcych - czy zdarzyto sig
wam w innych grach spojrze¢ pod nogi i ujrzeé
swoie lustrzane odbicie, a oprdcz niego réwniez
i odbicie ekranu holograficznego i wszystkich
innych elementdw wystroju sali? Doprawdy -
nigdy jeszcze skok jakosciowy nie byl tak
wyrazny. tatwo jest zapomnie¢ sig w wiecie
Unreal!

W obliczu tych wszystkich wspanialo$ci nie
moze dziwi¢ fakt koniecznosci posiadania
macnego sprzetu, jaki staje sig niezbedny, by
méc dokladnie smakowaé kreacje $wiata Unreal.
Jednak, co moze wydac sig niesamowite, w
odpowiednigj konfiguracji, dysponujac

U géry: wystarczajqcq potgznym procesorem i
emitowanym przez barwne Niewiarygodie reaine znacznym zapasem pamigci, wyglada on
krysztaly? Co wiecej - czy nie odbicle... wpodlodze! znakomicie rdwniez i bez akceleratora! Jego

wspanialy jest efekt, w jaki

mieszajq sie kolorowe efekty

paciskdw z barwa tych
wszystkich

posiadanie jednak znaczaco zmniejsza liczbe
megaherz'dw i megabyte’'dw, jakie wymagane
sq, aby gra dzialata w pelni plynnie.




Recenzje m

J
Vsze

Wystrzalu i brzek spadajacej na ziemig
luski, ktre diugo jeszcze odbijaja sig echem
od Scian jaskini, Nisjako w odpowiedzi na to
rozlegajg sie dudnigce kroki zblizajacego sie
potwora. Nagla cisza... Zdezorientowany
rozgladasz sig, a trzask przeladowywanej
broni nagle wydaje ci sie niezwykle glony...
Wtem ogluszajgcy ryk! | dwa wybuchy! Kroki
mieszajq sie z hukiem maszynowej broni!
Wreszgie poprzez ciagly, zwielokrotniony
brzgk lusek przebija sie staby jek Smiertelnie
rannego przeciwnika... Gluche tapnigcie
padajacego ciata koriczy te sceng.

...Wrzaski ptakow, nieustanny grzmat
pobliskiego wodospadu... Wszystko to
wyglusza sie, gdy zanurzasz glowg pod
woda... Wynurzajac sig po diuzszym czasie,
rozpaczliwie bierzesz gleboki haust powietrza.
| oto znalazles sie w kanionie, ktérego dotem
bardzo powoli plynie rzeka...

...Mechaniczny szum windy, jak jedziesz w
gdre niemal niknie w przeraZliwym dzwigku
rechoczgcych zab. To wszystko jednak ginie w
chwili, gdy schodzisz z niepewnej podstawy
wagonika na solidng skalng pdlke. Ginie? Nie,
zmienia sig w cykanie Swierszczy... W oddali
dostrzegasz czesciowo zablokowane wejscie
do kompleksu podziemnych budowli, Krzyk, jaki
wyrwat sig z gardla podczas skoku
podchwytuje i powtarza echo. Wewnatrz
jednak jest niemalze zupelnie cicho - te
gteboky cisze zakidca jedynie trzask zatknigte;
w uchwycie na $cianie pochodni...

...Elekeraniczne dzwigki komputerdw
mieszajgce sie z szumem splywajacej gdzies
na nizszy poziom cieczy: Korytarz przed tobg
przecinany jest regularnie dwoma jasnymi
pasami. Wibracje powodujg, iz wydaje ci sie,
ze to Swiatlo monotonnie szumi. Przejscie
przez jeden z pasdw sprawia, Ze te
dotychczasowq niemal-cisze przerywa
brzeczyk alarmu...

...Nierzeczywiste? Doprawdy? A jednak
dzwigki te nigjednokrotnie powodowaly, ze
zoladek zwijat mi sig w kulg. Wiele razy tez
niespodziewany ryk i odgtos pospiesznych
krokéw powodowat, iz krylem sie gleboko w
cieniu, a czasem - by nie przedtuza¢ meki
oczekiwania - sam wybiegalem na érodek
pomieszczenia, starajgc sie zlokalizowad
zagrozenie wezegniej niz zrobi to ze mng ten/
to/ci, ktdrzy nadchodza. A co ciekawe, efekty
audio odtwarzane byly przez zaledwie Sound
Blastera 64 i parg niewielkich glogniczkGw.
Jak zatem slychaé bedzie Unreala w sytuacj,
gdy funkcie zaspokajania potrzeb sluchowych
przejmie (opcjonalny juz w tej chwili) Sound
Blaster Live w komplecie z sub-wooferem i
trzema bad? pigcioma glognikami? Rozgrywce
towarzyszy¢ moze rowniez muzyka, ktorej
zlozono$é niechetnie podlega klasyfikacji.
Wérdd tych kilku utwordw znalazly sig
bowiem tak kawatki o wyraznym posmaku
ambientu, jak i nieco szybsze, by wreszcie
przej$é w dynamiczne, pulsujace, wrecz
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Pa prawej:
Praykiad [nwencli tworcéw.

,walczace" rytmy trance. Ta réznorodnosé

muzyki rownieZ znalazla swoje zastosowanie,

bowiem dzigki temu potrafi ona ptynnie
dopasowa sig do akcji: dostownie w jednej
chwili, wespdt z ukazaniem obrazu wroga,
spokojny i melodyjny ambient zmienia sig w
dynamiczne, pulsujgee techno!

Wiy

...naprawde zyje

Ewenementem w grach First Person
Perspective jest réwniez kreacja gléwnego
bohatera. Zrezygnowano bowiem z marine czy
innego typu zoinierza, ktdry z racji swego
zawodu musial byé $wietnie
przygotowany do rali, jakq
narzuca nigtypowe, !
nieprzyjazne $rodowisko. W
dku h\‘.‘ér‘cy




rrﬁiwia one wlasnie o nas! -~
* Planeta, na ktérej znalazlo swéj koniec ta
wielu'z zalogi | wiezniow umieszczonych na
pokladzie Vantex Rikers jest n|esamOW|ta -
réwniez z.inneg '.wzgledu Krwawi ona pod
-'-;okupaqq demonow z ngmz % Pierwotnie
zamieszkujgca jg rasa - wspomniani juz Nali -
sprowadzona zostata przez przybyszéw do roli
niewalnikéw i... obiektdw nieludzkich zabaw i
‘tortur. To wlasnie dla nieszczesnych, nie
potrafigcych walczyé Nali, stajemy sie jedyng
nadziejg na zrzucenie niewolniczego jarzma.
Dlatego tez podczas swej nigkoriczacej sie
wedrdwki spotykad bedziemy czworargkich
kaptandw Nali, ktorzy w miare swoich
skromnych mozliwosci bedg starac sie nam
pomagac: wlasnie i w zasadzie jedynie oni
zdolni sg bowiem otworzy¢ tajemne
pomieszczenia, w ktorych spoczywaja
elementy wyposazenia moggcego pomdc nam
w wykonaniu misji. Jednak uzyskanie od nich
pomocy wigze sig zwykle z koniecznoseig
roztoczenia nad nimi opieki. Miejsca bowiem,
w ktdrych znajdujq sie przejscia zwykle pilnie
strzezone sq przez nienawidzacych Nali  *
okupantdw, dla ktérych to wlagnie calkowicie

* wyraZniej, zacznie przemawiac do nas mysl, ze

bezbranni
kaplani
7awsze
stanowig
gléwny cel.
Istnieje
rowniez
inny aspekt
Wymuszajacy
na naszym
bohaterze
przyjazne
zachowanie
‘wabec

Po lewej:
Oto hogini Kefi...

e

e dostat!!!
SMUGGLEH ==
ki klimat, przytlaczajgcy naqug'_aknmnte efekty diwickowe...
2 najlepszych, pod kazdym wzgledem, gier FPP. Warto
to jg zapowiadano? Zdaje sig, ze nawet w CDA 12/96
Smy jej rychly (che che) debiut. Panawie - czapki z glow przed
) 1 wladea krainy FPP. Quake 2 - gdzie sie pchasz, baranie, tron juz
ajety! Uklor sig wladcy, ale jui!
,'44_
___Q
i Krntko mowige: Unreal jest REWELACYJNY, Taktego klimatu, dzwigku i
grafiki jeszcze nie byto i raczej dlugo nie bedzie, Na|w1eksze wraZenie na
mnie ,otoczka". Swiatla, slofce, chmury, woda etc. Do tego bezbledne
zachowanie potwordw. To juz nie sg barany pchajace sig pod lufe, Unreal
wyprzedzil Quake 2 o trzy dlugosci. Gdyby tylko jeszcze tak nie
.2abkowalo",,.

ALLOR

Wszyscy sie tak poslinili z zachwytu, a ja powiem jedno - je$li czegos
szybko nie zmienig w Multiplayu przez Internet, to gra po paru
miesigcach odejdzie w zapomnienig. Choc, skora pracuje nad tym caly ich
team, sypiam raczej o jego przyszlosé spokojny. W kofcu jeden z
astatnich patchy do Quake 2 ma numerek 3.15, a do Unreala 1.01...

SEBASTIAN DRAGUN

Chylg czolo przed twdrcami gry poniewaz udalo im sig wytworzy¢ na tyle
silng atmaosfere, e hohater wkrecony w wir wydarzen nie traktuje jej
tylko jako serii monotonnych pojedynkéw, a przeciwnikdw; ktérych
spotykasz na swej drodze, nie sposéb ziekcewazyd.

2 najblizsze 48 godzin, a potem sig zobaczy.., Arrrgh! To przez

rozgrywki staje sie znacznie trudniejszy. Jest to
dowdd na to, ze bogowie Nali nie zapomnieli o
swoim ludzie...

.. walcze

...A jednak nie odwazyli sig stawic czota
okupantom. Cho¢ - z drugiej strony - byé moze
twoje niefortunne pojawienie sig na planecie
wynika wiagnie z ich kosmicznego planu? Tak czy
inaczej jednak, to wlasnie nasz bohater przejal
odpowiedzialnosé za los ludu Nali... | wasny.
Nasz cel - wysadzenie glownego reaktora
statku okupantdw - jest zarazem i ich celem.
Nasze zwyciestwo bedzie ich zwycigstwem.
Jednak nie mozna mniemac, ze przyjdzie ono
latwo: tutaj kazdy wrdg stanowi autentyczne
wyzwanie! Tutaj - pozornie niegrozna, gdyz
niezwykle malo odporna na pociski - ogromna
mucha potrafi sta¢ sig niezwykle groznym
przeciwnikiem: jej niewielkie rozmiary w
potaczeniu z morderczg predkodeia, z jakg sie
przemieszcza i faktem, ze zwykle atakuje od
gory... Kazdy z przeciwnikéw dysponuje réwniez
swym wiasnym - determinowanym inteligencig -

'sposabem walki. Ot, przykladowo stworzony

gtycznie, bezmysiny Brute atakuje w linii
stej, starajac sie zasypaé naszego bohatera
mieniem mini-rakiet, a nastepnie - juz w
irciu - gradem zadawanych ogromnymi
ami ciosdw. W tym przypadku nie powinno
walczy¢ z nim w ograniczajacym mozliwosci
korytarzu. Bezposrednio odpowiedzialni
kupacje Skaarjowie natomiast, ci nieludzko
aligentni, predatoro-podobni fowey

Wujg sie w sposdb, z jakim dotychczas
Z graczy - oprdcz grajacych przeciwko
I:Im nie mdgt sie spotkac! Trudno wrecz
moje zaskoczenie, gdy walczac w
artej przestrzeni z jednym z przedstawicieli
rasy zauwazylem, ze on, widzac méj
wystrzal, uskakiwal z niespodziewang szybkoscia

~w. bok, by natychmiast po wyjsciu z uniku

strzeli¢ do mnie... Nie byloby w tym niczego
nadzwyczajnego, gdyby nie fakt, ze on - tak jak
ludzie - celowal z wyprzedzeniem: nie we mnie,
a w miejsce, w ktérym, jak wynikato z mojego
ruchu, mialem sie za moment znalezé! Jednak i
na tym nie koniec - zraniony potwdr potrafi
uciec, by zaatakowac¢ w bardziej dogodnej dla
siebie chwili i miejscu (wowczas czesto juz przy
wsparciu innega potwara), lub tez - pozornie
uciekajac - a rzeczywiscie wykorzystujgc
doskonala znajomos¢ otoczenia - zaatakowat w
sposab dla naszego bohatera najbardzie]
destrukeyjny. W jednej z lokacji - w wodnych
Swigtyniach Nali - ujawnito sie to w sposdb az
nadto wyrazny: wyobraZcie sobie dwie ogromne
sale polaczone dwoma osobnymi korytarzami.
Whiegajac z korytarza do jednej z nich
zauwazytem kleczqcego Skaarja, Po wycofaniu
sig, zmianie broni na bardziej odpowiadajaca
sytuacji i ponownym otwarciu drzwi przezytem
szok - przeciwnika w sali juz nie bylo. Stalem w
otwartych drzwiach, jednak tylko przez chwilg -
tyle wiasnie bylo patrzebne mojemu
adwersarzowi, by - obiegajac kompleks dookola
- zaatakowac moje plecy ogromnymi pazuramil
Nieprawdopodobne? Byé moze. Ale jak
najbardziej rzeczywiste.
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.nierzeczywistym” $wiecie Unreal - w jednej z | kierowanie sig gléwnie odgtosem krokéw,

dostepnych opcji gry multiplayer. 1 on przeladowania broni i wystrzaldw
zaskakuje bogactwem zawartych w nim przeciwnikéw... Ten niepordwnywalny z
trybdw: od tradycyjnego deathmatchu na niczym innym moment dostrzezenia katem
jednej ze specjalnie zaprojektowanych w tym oka, gdzie$ w pdlcieniu, jednego z

celu plansz - zardwno w sieci lokalnej, jak i przeciwnikdw i swoisty taniec Smierci w
Internet, a nawet poprzez modem; poprzez blasku dwdch rzucajgcych dzikie blyski
doskonale pomyslany i zrealizowany reflektorkdw i akompaniamencie

BOTmatch, w ktérym zmierzg sie z nami wystrzalow... Lub tez dziatanie zupelnie
programowe i w pelni konfigurowalne BOT-y; odmienne - wytaczenie latarki i cierpliwe

po cudowny darkmatch, gdzie walka toczy sie | oczekiwanie na naiwnych ktérzy -
na specjalnej, niemal zupetnie ciemneji bezgranicznie zawuarzywszy mocy Swiatla -
dodatkowo migjscami wypelnionej mglg pojawig sie w wejsciu pamieszezenia,. s

planszy W tym ostatnlm przypadku sig zaiste latwym celemy.

Efekt zaskoczenia m
wiekszy - wzorem @
trybie multiplay zaistnigh

= Brute
wzrost: 270 cm
waga: 330 kg S

brofi; dzialka zamontowane na ramlonach

opis: Bardzo agresywni, malo zwmm (wrecz bezmy
do pilnowania porzadku, a w razllg zamieszek - brutalnego

|
* Skaarj
wzrost: 240 cm
waga: 190 kg
bron: szpony, pociski Lo
opis: Niezwykle agresywni, nieludzko'zwinni'i'przebiegli
zdoinodciq poslugiwania sig roznorodng hruma.!Tak ]a
rézniqeych sig od smhle odmian Skaarjow. I

* Slith
wzrost: 400 cm
waga 185 kg

....Lmianie broni na bardziej odpowiadajacq
sytuacji...” Tak, réwniez i w tym wypadku nie
mozna niczego zarzucié tworcom, Kazda z
dziesigciu dostepnych w grze broni - miedzy
innymi Wyrzutnia Pociskdw, MiniDziatko i
Strzelha Szturmowa (snajperska) - dziatajg w

dwu trybach prowadzenia ostrzalu. Ten drugi
w przypadku niektdrych typdw zwielokrotnia
szybko$¢ strzelania, w innych kumuluje
efektywnosé pojedynczego pocisku. Jednak sq
i wyjatki od tej ogdlnej zasady - wspomniana
juz wyrzutnia dziala bad? jak tradycyjny
panzerfaust, badz - w drugim trybie - jak
granatnik. Jezeli dodad za$ jeszcze, ze pociski
mozna wystrzeliwac z nigj w liczbie do szesciu
naraz, zalokowane w celu lub tez nie -
otrzymujemy pelen obraz tej wspanialej
postanniczki $mierci, Innym wyjatkiem zag jest
sposab dziatania karabinu snajperskiego, W
tym przypadku poslugujemy sie obydwoma,
wzajemnie uzupelniajgcymi sie trybami: drugi
Klawisz to plynne zblizenie celu, gdy plerwszy
jest niosacym zaglade wystrzatem.

.rowniez przeciw innym
ZYyWym

Kiedy za$ wyzwanie rzucone graczom w
Unreal bedzie juz jedynie wspomnieniem, nie
pozostanie nic innego prdcz mozliwosct
zaglebienia sie w odmiennym, cho¢ réwnie

¢ Mercenary (Najemnik)
wezrost: 180 em
waga: 120 kg * 9
brori: zamontowany na przedramieniu ﬁgﬂjmmmﬁmy
opis: Efekt dzialan bio-inzynieri uﬁ']uﬂF'm
grozni sq najemni Tﬁqyfﬂﬂ[-r_
chwilowo niemozl [nDlJiﬂiﬁlIiﬂ
3
wzrost: 210 m o
waga: 145 kg .
bron: laska wstrzasowa, pociski, koriczyny

L
opis: Bardzo agresywni, niezwykle sprawni w walce wrecz, a przy tym ograniczeni umyslowo, wykorzystywani sq
fako pomoc w polowaniach na istoty zywe.

* Kraal

» Tytan

wzrost: 10 m

waga: 15-16 ton

bron: miotane glazy, ramiona

opis: Bardzo agresywny, niebywale wytrzymaly na obrazenia, n|eruchawy Kolos tak z wygladu, jak i
.charakteru”, Niemal nie do powstrzymania,

* Nali

wezrost: 240 cm

waga: 90 kg

bron: brak

opis: Rasa nie potrafigeych walczy¢ kaplandw. Zniewoleni i metodycznie wyniszczani przez Skaarjow. Praktycznie
zupelnie bezbronni. Pomoc im udzielona, zwykle wigZaca sie z prosta koniecznoscig uratowania im zycia, daje
efekty w postaci pozyskiwania informacji bad? niezbednych przedmiotow.
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mocq I'dosé dluglm czasem przeladowywania, Jej

285 ary modliwy |est ceterokrotny

0 nislue.l mocy. Przydatne sg one

il powoduje, ze pocisk ulega pieciokrotnemu
kiwania na wystrzal.

eln| 1czym, pogrupuwane w dziesiecio-pociskowych

erwy véciaglusm ostrzali wywalane koniecznosoig wymiany

uﬁ] :ze']anla nieco pmmlnlelszy. Jednak bardzo celny, Automag
a0z mme; celnie, co w zwarciu ]ednakl tak nie jest stotne.

13 ia
mj‘.ﬂ 2ystujgca | tradycyme pOCH
Zlgfa_wst'zn!aczna celn

Zie garnicze, wykorzystywane
imiem Jako pocisks

 rozrzuconych lupkdw. Cenq

* Assault rifle ( hallstyczna , natychmiastovial

Bron o |n1pnnu1acych gahartach [dlugsn blisko paltora metra) | réwnie niesamowitych mozliwosciach, Padobno

ancach,G I Pﬂ' \brakcie puluwan na naprawde grubego 2wierza, tu... nie odstepuje nd tego
735 050wania, oferujgc siie ognia dla ﬁmmﬁ]- wrazllwych przecivinikow, W grze ‘WIE|UQI aczowe]” strzal
w glowe nfe Ehronﬁnnjaancrzem » Bro w pierwszym trybie prowadzenia ostrzatu jest

i ez ? romna celnosc i patworna moc. W druglm Lr yhle |est me

) - podol niel‘ 2 radycyine, oparte na prochu pocisk, Na tym Jednak koricza sie
MlsztaIkU w plemszym trybie rowadzenla nstrzalu zmlanla 23Warta W SOblE amumqe w blyskawmzny'

wysoce destruktywny strumier e
! sie jeszcze szybszy! (jednak nieco mi

_"d“"m"la martwego! Po zakoficzeniu "
Pojedyiky zas, zupelnie tak jak w Quake 2,
| Moz oddad salut pokonanemy
| WBrmrzuwr Gloria czy w przypadku gaatu
u':":ﬂv VBe victis... Natomiast absolutnym -
i Tf,{nmantuie novum jest gra King of the
g s' | Wagbrza. W tym przypadku bowiem
»Usum":' ”'f tyle fragi, co punkty zdobyte za
bum;cle obdarzonej tym atrybutem 1
i Liczba punktdw zaé preyznawana jest
B r“‘E tyle 2a sam fakt , zdjecia” krdla, ile
“Blwigpgm W jaki sig tego dokona; tak tez na
Wygrane “q premig liczyé mozna w sytuacii
W thg I"i 28 pomocq pistoletu dyspersyjnego,
M. ady wrdg bronil sie mini-dzialkiem...

\

it Recenzje

by ostatecznie
zwyciezyol

Istnigje przepigkny piafon w Kaplicy Sykstynskiej
w Watykanie wykonany przez Michata Aniola. W
samym jego centrum zas genialny rzezbiarz j - jak
sig okazalo rowniez | malarz - umiescil scene
stworzenia pierwszego czlowieka, Zamysi artysty
skoncentrowal sig wlasciwie na punkcie
zetkniecia palca Boga z wyciggnieta ku niemu
reka Adama. Niezwyklogé tej cudownej sceny
zostala subtelnie podkreslona poprzez ukazanie
blysku swiatla, jaki towarzyszy chwili nadania
zycia. Podobny blysk - podobno - zostal
zaobserwowany przez wspdlpracownikdw w
chwili, gdy po raz pierwszy spajrzalem na plansze
ze wspanialym zamkiem Nali i napisem Unreal, No
tak, oczywiscie przesadzam, jednak - nie sposéb
ukryé tego faktu - juz wtedy sprawil on na mnie
ogromne wrazenie, wiecej nawet: spowodawal,
ze pokochalem go, zapominajac o swych
dotychczasowych faworytach wsrdd gier tego
typu. Znacznie jednak bardziej wymiernym
wyznacznikiem mojego uznania jest pierwsza w
historii naszego pisma ocena 10 na 10 i
dodatkowy, w tej sytuacji najzupeiniej oczywisty,

| 2nak jakoscl!

Blaczeqo az tyle? Czyzby Unreal nie mial wad? Czy
nie datoby sie zrobi¢ go lepiej? | wreszcie - czy w
blizszej przysziogei nie pojawig sie gry bardziej
niz on zastugujgce na to najwyzsze
wyraznienie? Odpowied? jest jedna w kazdym
wypadku: by¢ moze. Byé moze ma wady (jednak z
pewnoscia nie takie, ktdre chociazby minimalnie
mogq kalac ogdlny krystaliczny wizerunek
Nierzeczywistego), by¢ maze, a nawet z
pewnosmq da sie zrobic go lepiej, i - oczywicie -
|t wiecej niz pewne, ze pojawia sie gry lepsze,
jednak... Juz w tej chwili, na zaledwie kilka dni po
[eg0 premierze wiem o kitkunastu tytutach First
Pelson Perspective, keorych twarey postanowili
; 66 Sie na engine (nazwanym: Fire) wlagnie
nreala, Ja sam weiglem udzial w sieciowym

referendum, w ktdrym pytano, czy autorzy Duke

Nukem Forever - 3d Realms postapili siusznie,
zmieniajge dotychezasowy engine z Quake 2,
wykupiony od iD, na ten rodem z Epic Megagames.
Qczywidcie, moja opinia na ten temat mogla byé
tylko jedna - ,jak najbardziej". Drugim natomiast
przyszlym fenomenem jest piata odslona
nietypowej serii gier 2 Microprose sygnowanych
wspalng nazwa X-Com - Alliance (patrz zapowiedzi
w tym numerze CDA), Rowniez | w nim bowiem
zmierzymy sie z Obcymi w Swigcie stworzonym
dzieki Unreal. On jest po prostu najlepszy - to
opinia ludzi z branzy, keorym nie wypada nie
wierzyc.

Jedno zatem jest pewne: Unreal rozpoczyna nowa
ere gier. A on sam... Bez cienia watpliwoscl jest
najcudowniejsza, najlepiej opracowansg, najhardziej
wymagajaca, dajacg najwiece] satysfakeji, a
zarazem najrealniejsza gra tego typu, jakg

dotychczas mialy okazje ujrze¢ moje oczy! -
h Producent:
[@A m Exlreing Digilal/Epic
TSl Menagames/GT Inleractive
Wymagania: Dystryhutor:
P166, 16mb ram, cdiom, LEM.
Wind5 181,(022) 6428165

Internet: Np' /ey unreal -com

-
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Wreckin Grew

RPan Samochodzik i bomba

Carmageding, widdrym fezylidmy przeds /
wrszyalldn teuny mielone 78 pomosa naszych kst,
Wyt iednoczeduie callien ey sywufach
Samoehadnwg, rozarywang iz iz \
porzatiayeh, wielopeziomewyeh irasach, Gy
jnai pojawita %‘55 W %g@fzzgﬁz}z‘* gersia Spial
Pagh. gizie ramiast fajuiutiich staruszel |
szioinel miodriedy, :55 !"Eiwéiiii miglismy jecyuis
ezpleiows pseutonahioty (cenzars  celt
aehrany wanascl - niswaing jaldeh - malife
swoje), gra staia si ;rzehﬂ;eu; fedynie wri
SIACOWIRGH Grona aabioredw §o
sipdeniziesigioe, kidpe 7 urayezyn inlagicznyeh

Dosc¢ slodu! Wszystkn

Nis jest 2hyt ficans. : :
! 1 O30 0 K az kapie od cukru, ale
CZARNY IWAN PRO i | el ik “)ﬂmé';m spoko - do czasu, gdy

blizej przyjrzymy sig

postacie. Ludkowie
jakby dopiera co
przeniesieni z Micromachines.

nie wyrdzniat. Pomalujcie sobie taki samochadz
pedzlem umaczanym w teczy i postawcie go
przed chatkg siedmiu krasnoludkéw - ci po
powrocie z kopalni na pewno by sig nie zdziwili,
a i specjaliéci od tego cukierkowato-basniowegg
Swiata spokojnie zaakceptowaliby obecnosé vy
nim tego wehikulu. Do przejechania mamy tylkq
pigc tras, ale poniewa? lokacje sq bardzo duze,
zaprojektowano dwadziescia odmiennych
kurséw, Scenerie sg nieco bardziej stonowane,
chociaz jezeli odwiedzicie taki np. Theme Park i
przyjrzycie sig obrazkom z boku, stwierdzicie, ze
kto$ wlasnie odpalit maluchom
calkiem tadniutkg gre.

ier obfitujacych w podobne

kabryczno-wesote pomysly bylo . . rze. W pierwszej

jr:a]:zcze )|/<ilka, jednak sgcze;éli,liey U gdry: Okragle buzie, ,,plastellnowe‘ . ’ chwili ?nozna b;

utkwita mi w pamieci jedna z Jak [edriest Baranie” i e I.erzovxlla?:e oczeta jak u v sig nawet

pierwszych tego typu jaka w oggle | WISz medy. Ters Céa.mfj . iz Kizyoa. Molz na rozczulié,

w swoim zyciu widzialem, czyli lesizs e e SO EgEANIERL Ol 20 pagte N . jacyz to ci
slawetny Quarantime. Taxi-driver i zawodowy Ifolgrkl ! spepyf!czqa graflka‘ to twarcy gier
morderca w jednym - to bylo mile. Produkt, syvlat U s sq fajni, ze
ktéry dzisiaj dostal sie w moje spracowane ?;; Z”:iiiia ?Szasslzsz'!\g?glr‘ll?rlgis: rabig takie
dtonie, rdwniez przynalezy tak jakby do rodziny. 5 o TR mite gierki
Tytut ten jest;ejegnas:( 2dm¥ennylp0dykilkoma ' :\r}lﬂzzz‘ili ]:AE;LZWS z;mrgctho?;li;lrliar:tlw\i/l\aloz dlia ngszej
wzgledami (kurcze, alé jestem odkrywezy), co wgale by sie 4 U chhanej
sprawia, Ze nie moge jako$ tadnie go dziatwy.

zaszufladkowad, wystawié oceng i pojsc spac, Zdziwilibyscie

sie jednak

Wreckin Crew to wyScigi samochadowe z paletq bardzo
klasycznych trybdw jak Time Trial czy Arcade szybko. Po
mode. Wiasciwie caly szkielet gry opiera sie pierwsze

na schemacie, ktory przerabiali$my juz po
wielokroé. Zaskakujgce jest

natomiast tlo i mocno

zwariowana grafika,

ktdra oprawiono to

dzieto. Po pierwsze




T —

o s .98 . nagle z kopyta, zus_ta\{vit Syrenka. Trasy zostaly tak pomy$lane, abysmy
1 ' 06 A2 za sobg smuge ognia i nie musieli jechaé jedynie w wyznaczonym
. polecial na mete. Co$ go korytarzu. Kto ma refleks, skorzysta ze skrotow
jednak zatrzymalo. Trasg czy teleportdw. Moze réwniez trafié na magical
zatarasowaly dwa wozy. ring, keéry dodaje jakie$ sto koni
Moze da sig je mechanicznych. Znajdziecie tam takze cale wory
staranowac? Hmm! No fantdw. A to rakietka, tu znowu wiadro
dobrze, ale ci dwaj faceci nitragliceryny czy jakas spluwa, nieco dale]
f| z boku, trzymajacy w widaé shielda.

tapach kalasze, chyba na
to nie pozwolg... Takich s | = Gra sig i 4ciga bardzo fajnie, ale jest te? kilka
atrakji na pewno sig nie mankamentow, ktére gryza w aczy. Wreckin
spodziewatem, ale prawde Crew nie obstuguje akceleratora graficznego. Na
powiedziawszy byfo to dodatek autka majg tragicznie malo ,fejséw”,
mite zaskoczenie, bo gra co sprawia, ze gdy sig nimi obraca, wygladajg
naprawde niezle daje w jakby ktog kiadf nem przed oczy kolejne zdjecie,
kos¢ i mozna sig zdrowo na dodatek sprzed kilkudziesieciu lat. Pikseloza
spoci¢ z emacii. Bajkowa jest wrecz zabijajaca, wszedzie migajg kolorowe
oprawa sprawia, ze Po lewe; kwadraty, co wyglada jak awaria neonéw w Las
buziuchna sama Wizyla w Wesaym Veagas. Co prawda fza sie w oku kreci, bo jak
rozdziawia sie od ucha Minsleezke, Moelralisis | 2YWO przypomina to gry sprzed kilku lat, ale
do ucha, a z glebi Jakis dzieciaczek!! autorom nie chodzifo chyba o wywolanie takich

brzucha wydobywa sig

| radosny rechot. Na
ekranie trwa prawdziwa
waojna, slychaé terkot
broni maszynowej, autka
wprasowujq sie w
Sciany, kierowey

W wypadajg przez rozbite
szyby, inni wiszg na
zderzaku, by po chwili
wpa$é pod kofa. Co bardzo duzo pozornie
wybdr kierowey. Kiedy juz bedziecie mielt chwila widaé btysk eksploziji i kolejna stalych elementdow
swojego faworyta, tuz przed wyscigiem lokacii (np. jakies stupy czy barierki)
zobaczeie krdtkq animke - fragment z Zycia mozna zwyczajnie przecigé jak masto
wziety. Staruszka buja sie na fotelu i sfucha nozem. Takie bledy zdarzajq sig
Spiewu ptaszkdw. To Ma, starsza pani, ktora wszedzie, wiadciwie w kazdej

cieszy sie swym malym domkiem i produkeji - ale na pewno nieczgsto
wypielegnowanym ogrddkiem. Na plocie wystepujg one w takiej ilosci jak tu.
przysiadla wtagnie wrona, ptak rozglada sig
ciekawie. Ma wycigga skads wielka flinte,
pomarszczone dionie drig nieco. Glogny huk,
ehmura dymu i ptak rozlatuje sie w
fajerwerku kogci, krwi i pidr. Babcia znowu
moze z milogciq spogladaé na swéj agrodek...
Wiasnie w takim perwersyjnym klimacie
Wykrojono nam story o kazdej z postaci.
Pl‘_zytoczona historyjka jest akurat
Raiprzyjermniejsza, w innych goscie grzeja do
|L_Idi!|. thociaz standardowo wstep zawsze jest
Sielankowy. Po animce wybierzecie sobie
trase (lub nie - to zalezy od trybu gry) i voilal

reminiscencii. Wozy

zachowujq sig
maksymalnie...

1 nierealnie - po prostu
przestawiamy je z
migjsca na miejsce, a
nie jedziemy, co nie

,rabi dobrego
wrazenia. Irytujace
jest rowniez, ze

Wreckin Crew pozostawia pewien
niedosyt. Z jednej strony goscie z
Quickdream pojechali z koksem, ze az
| zeby szczekajg, a z drugiej pozwalili
sobie na babole, ktdrych by¢ po
prostu nie moze. Nie da sig jednak
zaprzeczy6, ze pomyst jest dobry i
gdyby nie wspomniane buraki,
graloby sig naprawde fajnie.
Niezobowiazujaca, lekka gra, ktéra
pozwala pojezdzié dla samej
przyjemnoéci £cigania sig. Na pewno
nie ma ona na celu wywolywania w nas
odruchéw nerwowego sprawdzania SWojej
pozycji w tabelach i skrupulatnego liczenia
punktdw w Klasyfikacji generalnej. Po prostu
u .mate co nieco” i géra $miechu na doktadke.
ST | Czy warto wig, tak ogdinie i na koniec,

fglgal_ny sig? Mita, orbitujaeq gdzies na
I2ezach techna, muzyczka otacza widza,
s::?’_ﬂhsmwuje kolorowe samochodziki
. a:;lﬂﬁl 8¢ do rajdu. W tej chwili znowu
“:Stp?{ W przeslodzony-krasnoludkowy
ik il.iﬂstaé prawie pewien, ze dziwne
4 to idecydowanie jakas chora pomylka.

rZeci s gallka 6 si 2 Raczej tak. Ale i tak

e v, g et S |
anhég-,; obrze, ruszamy! Na‘ prowadzenie . AR ! " .
P‘"lvnum.iucﬁemmy samochadak:l £ « Ze zachowanle Wazbw
doganige, tllll?_c‘;‘tmchg «garbusa”. Szybko go <1317 M« pikselna ————— Pradusnt
L2 tg, , .nk ierzesz sie do \]vvprzgdzanra. Alel Ly o ol @A‘m W
Sitje 'n 'H. I?‘a kFﬂé Wyst_awlf potginego guna i , ' g : e el Stidios _
3 EF'zakuf'-::-Ie claglq serig. Z tylu w.alllp‘n pykawke, ktt_lr‘a wyjrzqia zaciekawiona [ Wymagania: Dystryhutor: |

e u': Jakas 26lta lejba, dach sig jej ‘ niczym ..Panlienka z okleqka". To wszystko PAGO 16V, SVGA | fe oo

o 1:"‘0”!('- i wylec&_aia stamtqd ‘raiueta. wyrysowane jakby rgka_Dlgneya. Br;akule Intl.mlat' IR
Masie im]nﬂ chwilg 0slepia - mamy juz na tylko, zeby nad plomieniami przelgmal Dumbo AL by
*1Eg0 goscia mnigj. Inny wyrwal lub do wtdru wycia silnikdw zadpiewata Mata
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Starship Titanic

L udry spadaja na ziemie hardzo rine Wracajac do tematu,

) ) ) zadaniem gracza jest
lll‘lﬂ[il!lll]ly: A to MIB czy inna feleria stacia w skompletowanie czesct
B i i tafi glowy Titanii (tak, to rodzaj
Polzaju Sl(y{laha lhnuzv.z oty i feafi llq unelann, sersk), skrzetnie ukrytych
hiatane UFD zaplacze sig ma polach angiglskich w architekburze lokacji oraz
. . e o strzezonych przez rozne,
rolnikdv, kosiniczny raproch przedostanie sie “oraygodowkowe” zagacki

ivzez ziemsia atmosferg, by chwilg poiniej spasc Ds_lma owa wylle?yjeksie.
i il wysepke 62y w ko telewizyjuy nowoke, ol ol - =
salelita nie wytrzyiawszy eatorohowyeh statku i jak na razie nie puny N b
» ————— n_ dycha. Priorytetowym problemem do rozwigzania zwwkszatofElementem kedry | w zestawieniu z
ill‘lellﬂl.liW lll‘ﬂZVIIISi(IGII seriall rinie na ZIEIIIIB 1 U dotu: na paczgtku jest uzyskanie najwyzsze| klasy pozustalyml,pozytywa i zachwycul mnie najmniej,
wielkim futiem m(ﬂlll]ﬂ Sil} i ﬂﬂl‘ﬂﬂl Migjsce Ieiakowania iz | turystycznej (First Class), czyli krotko m%mc lecz do zalet réwniez ac yw:sme sie zalicza, jest
' ol stalku. Ta (akie moina utorowanie sobie dostepu da prawie | tkich grafika oraz gpokrgwn ona z/nig muzyka. Obie nie

HOWYZszyGh niespoizianel 2 kosmesu, na UACh | ol adaiacatome, ! Iokacii statku. “Przemite” DeskBot nad
idynkn mieszkalnggo noig awaryjnie i w —
siosoh niezhyt koutrolowany wyladowac
igrzyuaiakiyczny pram kosmicziy 0 jakos
Dardzo znajomo hrzmigeej nazwie: (nwagal
fanfary proszg!) Tilanic.

wywolujg w graczu wymiotnych ani

JASPIN

tarship Titanic z powodu drobne;

awarii {jak zapewnia ufnie

wygladajgcy DoorBat) skorzystal z

goscinnasci dachu pierwszego z

brzegu domku, ktéry mial okazje

wystapic po raz pierwszy w swym
bycie w roli ladowiska dla kosmicznego
krgzownika. Mieszkaniec pare dramatycznych i
pelnych napigcia chwil przed wypadkiem nosil sig
z zamiarem wigczenia swej ulubiongj giery i juz
CeDek byl w czytniku, monitor rozblysnal
planszami poczatkawymi, az tu nagle sypigcy sie
tynk z sufitu oraz trzesqca sie podioga,
skutecznie uniemozliwila mu zrealizowanie
zamiaru i spedzenie przed monitorem mitego
wieczoru. Chwile pdZniej wielkie co$ przebilo
sie do mieszkania, demolujac pare
uzytecznych i koniecznych do zycia
przedmiotdw, a na ruchomych schodach
pojawila sie postadé wspomnianega wezegnisj
przeze mnie DoorBota.

ubogiej czesci statku. Gdy ten pro f
zostanie rozwigzany, mozna juZ ro
realizacje glownej czesci scenariusza i 0
zabraé sie za tak bardzo uwielbiane przez | czy jeszcze szybszy tzw, pelleratm] Muzyka
majg osobe typowe dla tego gatunku odpowiednio dopasowana do kazdej lokacji,
gier “puzzle”. (Co ja mam, u licha, zrobi¢ | zmienia sig z kolejnym naszym krokiem, inna
7 fikiem do trabki?!] towarzyszy nam podczas podrézy windg, inna w

Tak wlasnie w duzym skrdcie rozpoczyna sie
przygoddwka Starship Titanic, natomiast
mieszkaricem owego pechowego i jak sig
okazuje nie odpornego na ladowania Obcych
Obiekbdw Latajacych domu jest gracz,

ktorego przygoda rozpaczyna sig przy glownym holu, czy wreszcie najbardzie]
ruchomych schodach prowadzacych do Przyznam sig szczerze, iz kiczowata, uboga w nuty oraz dreczaca uszy (nie
rozlegtego wnetrza pojazdu. Po krdtkim [ przystepowalam do zabawy z dostownie) - w pomieszczeniach trzeciej klasy.
zapoznaniu sig z aktualng SVtUSCJQ [ﬂﬂ towarzyszeniem bardzo zlego Chao¢ stanowi to calkiem zwyczajny i juz dosc
marglnesua dos¢ niewe przeczucia (wiecie, ta nigdy nie dajgca czesto spotykany w grach element (nawet w

spokoju kobieca intuicja), by¢ moze byto | FPP), jest to mily dodatek uprzyjemniajgcy
to spowodowane owym okresleniem zabawe oraz podkreslajacy jej wysoki poziom,
nicéwinazwie (dolktonegainies Ogdlnie prezenqa ary pozostaje bez 28r2ty |
| wiedzie czemu mam tak duza awensie : 0y
Jednak juz po chwili stalo sig dla mej juz K 8z /iajg Wraze
tylko lekko zaniepokojonej intuicji jasne, i2 ich przeogromna ilos6, na ktore}
i Zhim } Bl i | gra spelnia wiekszosc oczekiwan, zwiedzenie nie starczyloby statystycznego,
mozna zastapic 52" i uzyskac cafkieminowe | |gwarantujeldobraizabawelilprzede. - [ludzkieqo zycia. o
spojrzenie na swiat), w zwigzku z czym " wszystkim masowo fiie powiela startych il ; '
parzuccie nadzieje na ujrzenie modziefcze; do bélu schematéw, Jak przystato na Uczucie ogromu miejsca oraz wypelniajace]'je’
twarzyczki Leonarda na tle “falujgcych” “Liste przebojow”, zaczne odliczad od pustki nasila sig, gdy uprzytamniamy sobie, iz
gwiazd. dolu, aby napigcie stopniowo sie oprécz nas oraz garstki robotow, statku nie
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yimdc zafapac, czym

wzgledu na swoj

erak nie jest lubiana
cOW statku, kidrzy

plzasmakowala walnodcei.
ochote ukrecié jej feb,
inami, ale to jedynie
b Terry Jones weielil
ostat, by mdc

‘odczucia (was tez to

gka niedaleko migjsca
- ktdre| znajduje sie
ul pimy w najbardziej tradycyjny
JCIE czarwonego guziczka),

jego kwestia jest raczej
88, ...997), jednak sposdb, w
!Fktdre wtracenia podczas

,,ﬁdgadmet:la przez nas hasta ("och,
z88zkadzam ci w koncentracji?", | tak

al" ) 2walajg z ndg. Twércy, jak

tawili na humor, wiec trudna sig

2 28bawa przy tym jest naprawde

dyriie moze zrzednaé podczas préb
rzenia sig z zagadkami, ktére do latwych
‘nalezq. Czasem nawet w zwojach
mﬂ_zguwy moze nastapi¢ mafe zwarce,

0 pnczqtkumcy przygodowkowcy mogg mie¢

. niemalo klopotdw i szybko sie zniechecié
" do gry, ktéra naprawde zasluguje na
wyg;kowa uwage. Mi osobiscie (chot.

le miesiace zabawy, pod
ze 0dbywa sie bez solucji czy
typu udogodnien. Ale to juz jest
jatkowo inaczej myslacych ludzi
trie méwiac), do ktorych ja z
nosciq nie naleze.

Plusy: | Reszta pozastaje bez zarzutu i mimo drobnych
« Dirdzo doded muzykn Fwad warto chociaz Sprubowac zmlerzyc SIF} &
ol gratika problemami, z jakimi borykajq sie pokladowe
« tharaklerid robutdw roboty, wygadana papuga oraz lezakujacy mézg
« humor Titanii. Gra zapewria dobrg zabawe, ciekawa i na
» Terry Jomes fako wysokim poziomie pogawedke ("f.ck, f.ck,
tadajaca papugd f.ck!!l*) z bohaterami, niepowtarzalne
* spory zasth sléw do$wiadczenia podczas jazdy windg z wiecznie
i chorym windziarzem, wanie kurczakiem
Minusy: gruboskdrnego Succ-U 0ra us:lnwan:e 28
* [eksl wybwietlaay po wszelkg ceng ukoricze iim papuga
Wypnwledzl postaci doprowadzi do depresj [ [
* [10S72L2kE 14 Irufue czasu coraz mniej, John CI
Tagadkl odlicza...o pomylit sig. ..

« niekompalyhiloos 2 sobie SpOkU]nle pozw:edzaé
nigktrymi kartaml
araficznyini

DYB!i‘]rhﬁtdr:

Simon&Schuster Interactive

Femote Thinpuenmy
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(Tulal Annihilation: The Core Contingency j

Kontyngent anihilatorow
Nodatki, expansion packi, upgrade'y i ine temu
podoting, o niezhyt wizieczny material do
recenzji. Gzasami, co prawda, darza sie, ie
Nojawi sig cod, o czym pisac moina 1 reciywisig
arzyiemneseig (vide Seven Kingdoms: Ancient
Adversaries), ale to jest (niestety) przypadek
skrajny i raczej miepawtarzainy. , Zwykie”
dodathi, jakimi raczq nas producenci
pojiulapnigjszych yier, moina (dpuszczajac sobie
fieliczng nader Kategorig: , rewelacyine”)
nodziefi na dohee i 28, przy czym tych zlyeh jest
1decyttowanie wigcej.

LORD Y

autorzy, tyle, ze o ile u nich
prawdopodobnie dzialal, o
tyle u mnie juz nie do korica
(decompression error - bag
checksum bla bla bla itd.].
Zdotalem zobaczyé wylacznig
jego czoléwke, a nastepnie
wspomniany napis, totez po
pierwsze - trudno w tym
wypadku powiedzie¢
cokalwigk o tym edytorze, a
po drugie - tym bardziej cog
pozytywnego.

Reasumujac: dla fandw Total
Annihilation Core
Contingency bedzie z
pewnoscig jak beczka (chod
niezbyt wielka) miodu
przyprawiona (za to dos¢
spong) lyzka dziegciu, w

; postaci nie dziafajgcego
i edytora. Niemnigj jednak trudno mi podejsé do
posigda tego packa pownie entuzlastycznle Jjak do
‘niespotykane Ancient Adversaries, gdyz wyzej wymieniony
dotad potezne. | nrzez dlugi'czas pozostanie zapewne

olejny po AA dodatek, ktéry wpadt

mi w rece, jest milg niespodziankg

dla wszystkich fanéw RTS

zachwycajacych sie ostatnimi

czasy grg Total Annihilation. The

Core Contingency - bo taki wlasnie
tytul nosi owa produkcja, jest rasowym

.expansion packiem” do rzeczonego programu i wymiany, ca ﬂﬂgﬂgﬁi@ﬁpmn\;m Wwzarem dla producentéw
zawiera wszystko (no - prawiel, co taki pack nigstety’ wsze"({egﬂ t‘BdZBIU dudatkdw A Core
zawiera¢ powinien. Tak wiec po kolei: R Vmega Il Contingency troche jeszcze dainiego brakuje,

_ o i » ‘pomijajac nawet kwestig, ze darmowy to na
Pierwszg cecha wyrdzniajaca Total Annihilation A odpowiednie] | pewno n|es|ast Nie zmienia to jednak faktu, ze
spodrad rzeszy innych gier tego typu byla ilogei pamigci RAM (64 MB; a Total Annihilation (8 przeciez i
potezna iloé¢ sprzetu, broni i budynkdw. Co w sumie obecnie pieljest to rodukbiprzeznaczony jest tylko dia &
prawda czes¢ moich znajomych twierdzita, Ze juz a2 tak duzo... ale'nobi pelnej wersji TA) jest to zestaw
jest to zupetnie bezuzyteczne, bowiem da sig g wrazenie), a takze, co powinng najbardzm] G hieszczesny edytor) calkiem
skaniczy¢ gre korzystajac z dwoch - trzech Miflac] I{Igdyla whie. ucieszy¢ sieciowych graczy - Witds '
typdw pojazddw, ale moje zdanie jest takie, ze Plodziesiat misi starcry do naszej druzyny bedzie:
przynajmniej kazdy moze wybraé ulubione pewnie na kolefne lygodnie. | mozna dolgozyé |
jednostki z obszernej listy, co tez cieszy, W komputerowych '
kazdym razie autorzy uznali, ze pojecie ,za przeciwnikow, aby liczba
duzo” nie istnieje i Core Contingency oferuje graczy zawsze byla
nam dodatkowo siedemdziesiat pigé (1) odpowiednia [_Eai_ca,.;igke. h o
jednostek i budynkdw. przewidzial aubol;u@&g] .

Dodatek nalezaloby oceni¢ zdecydowanie
negatywnie, jesli nie zawieratby kolejnej .
kampanii. Ten zawiera. Co wiece] - kampania Contingency: wkradly sre
owa: The Core Contingency, to dwadziescia pigé. _ réwniez huraki, a §cile]
misji dla kazdej ze stron w sceneri szegeiu | jeden, ale'dosyc znaczacy.
nowych Swiatéw, przy czym mozemy migdzy |\ Mianowicie do gry dolgozony
innymi ukrywac swoje bazy pod wodami : jest edytar map 1 misji - ten
oceandw i poslugiwaé sig sprzetem bypu lodzie Plusy: sam, z jakiego korzystali
podwodne itp. * Rove fedansiii f
iécie abecriie X e :ﬂxm;?;::k atrakeyjny. Tak wigc ogélng - nigzbyt wysokg -
Oczywiscie o echie zadna gra nie obejdzie sie e sallilir oceng programu jako dodatku posiadacze i fani
bez trybu multiplayer, przy czym wyznacznikiem TA mogq spokojnie podnies¢ o punkt
jakodci jest obecnodt w tym trybie mozliwosci Minusy: , ®
gry przez Internet. Zatem nie zabraklo tegow | [N N ;
Total Annihilation, a Core Contingency jeszcze O . @-A'E‘ﬂ“ l::;fuiﬂffm‘ ]
poszerza mozliwosci ,produktu bazowego”. cana; ol
Rzecza oczywistq sq dodatkowe mapy (tu w Wymagania: Dystrybutor: \
liczhie pigédziesigciu), projektowane specialnie ™ | o {052) 4zses
_dla ukreslopej liczby graczy [?‘ 4‘_ 8i10), Internet: hip:/www.tolalanninilation. com
jednak to nie wszystko. Czeé¢ z nich na przykiad
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Czotgowa strzelanina w sieci

Tarieius, firmy Sony, jest w sumie dosé typowa
qawalauka, 2 wieloma glementami symulacji, w
dvj siadamy sobie a slerami
graysIoscioweg cIogu. Trzeba jednak
prEyiiat, i gra jest - whrew pozorom - caikiem
pozlidowana i pod wieloma wzgledami
ERIRE podobne produkeje, 7 ktarymi miatem
olkazjo 0 18] pory $ig zetkne.

e

DzQOSEPH

pa——

0d razu, z géry, uprzedzam, ze

recenzowana tutaj gra

przeznaczona jest praktycznie tylko

dla tych, ktorzy posiadajg dostep

do Internegu. | cho¢ w praktyce

mozna sqﬁie w nig pograc takie w
trybie , offling”, to wiwczas zabawa jest malo,
satysfa‘cjonujaca i moze byé potraktowana tylko
jako trening przed prawdziwa walkg (w sieci).
Stad, jesli nie zamierzasz grat via Internet -
odpus¢ sabie Tanarusa. Jegli jednak jestes tym
szezeéliweem, ktory moze sobie pozwalié na
dolgczenie do licznego grona sieciowych graczy
- no to mozesz spodziewac sig malej uczty...

Nie ma tu co mdwic o fabule - rzecz ogranicza
sig do tego, by wystrzelaé przeciwnikéw i zdobyé
ich bazy. Do wyboru mamy 5 rodzajéw maszyn:
Lightning, - jak sama nazwa wskazuje, jest to
bardzo seybki (najszybszy) z dostepnych

S2olgdi. kedrego atutem jest (opndcz szybkadei:

09romny e 5
8r0mna manewrowosé, dzieki czemu mozemy

sk ; = 2
5 l;teczme unikat ognia innych, macnie|
; MCEr20nych | lepigj uzbrojonych maszyn, a
© Obracajgea sig w promieniu 180 stopni

:::Z}:TF””F’ - o20lg grecii, wolnieiszy i o
Wisss '"':r'f_‘ e hﬂluwg] qd puprzet?mego.l _ale jego
Stopri JJ‘ & obracaé sie 0 nie wigcej ni2 SU_
“Fstaﬁ--'”._ﬁt- dobry w pojedynkach na érednim
E‘"ast: E--n"lﬂku unarzgdzie” zsjmowania baz.
Uzhmmh;‘l 'C'h""‘?'"‘l. ale putezn_re opancerzony i
Moge g ameleon - choé niezbyt s2ybki,

Skutepsri i ;
Utecznie ukpywat sie przed radarami

\

wroga. MagRider - porusza sig
nie na gasienicach, a na specjalngj
magnetycznej poduszce i jest
nadspodziewanie zwinny. Ale to
bynajmniej nie koniec zabawy z
wyborem. Gracz moze - w
pewnych granicach - wyposazat
SW0ja Maszyne w rozmaite
dodatkowe typy uzbrojenia
ofensywnego i defensywnego
(pola sitowe etc.) oraz dodatkowe
wyposazenie, przez co rzadko
kiedy mozna spotkaé na polu bitwy
dwie zupelnie identyczne maszyny.

Uzbrojenie réwniez jest atutem Tanarusa -
mamy wielg rodzajéw broni (od dziat
konwencjonalnych, przez lasery, dzialka
plazmowe, az po wyrzutnie rakiet), nie
wspominajac juz o tym, ze np. do dziaf jest
kilka rodzajow amunicji, a wybar
odpowiedniego w danej sytuacji pocisku ma
naprawde spore znaczenie. Nie wystarczy
strzelad do wroga; trzeba jeszcze wiedzied z
czego - i kiedy. Do tego dochadzi wiele
rozmaitych bajerkow - np. urzadzenie, ktére
.Wysysa" energie z wrogiego pojazdu; mozemy
podklada¢ wrogom Swinie... ops, miny
(naturalnie jest tez co$, co je wykrywa itp.).
Tu naprawde bylem pod wrazeniem, ho jest w
czym wybiera (po szczegdly odsylam do
instrukeji - praktycznie 50% ksiazeczki zajmuje
opis tych ,zabawek").

Usieszylo mnie tez to, ze walka wyglada

\ calkiem realistycznie, a nie
ak w jakiej$ trywialnej
tupaninie. Np. mozemy,
ziezdzajge pa stromym
zhoe2u, zaliczyé pigkne
dachowanie itp. Racze] nie
wykonczymy wroga jedaym
strzalem, szezegdinie gdy

porusza sig: bym,wolniej; I
mniej posiada enen
. Wiasnie - energial
maszyna, i
akumulatory, ZaWIerajgee -

sporq (acz mie2a duza) jej

ilogé. Ciekawostia jest fake,.

wrogich (i neutralnych) baz jest tu'i:"ﬁf:_.ﬁ.ﬁ]‘éﬂ?ﬁl
drogg do zwyciestwa. W bazach mozemy tez =
naprawi¢ uszkodzong maszyng.

Wizualnie gra wyglada... bo ja wiem? | fajnie i
niefajnie. Fajnie - gdy mamy 3Dfx... wiadomo.
Ale prawde powiedziawszy troszke sie mi juz
opatrzyly niektére ,firmowe" efekty éwietine

Doslal! Dostal!
Stkoda, 16 1a ora dziata
1ylka w inlernecie

Plusy:
ladnle potaczane
| elementy symulac]l i
strzefaniny

| | = Snory wyhdr uztirojenta |

elementiw wyposazenia
= ra wykorzysluje
akceleralory

B - welaoal

Minusy:

I « prawiziwa zabawa lylko

FJ'l dla Intemnelowciw
I »stetylne | podobne do

1" sietie lokac[e

L

| 250.000 pkt. Aginafle

(np. pierécieniowa fala uderzeniowa), a ponadto
mozna przyczepié sie np. do sposebu, w jaki
tworzone sq budowle. W pewnym momencie
widzimy pionowg kreske, ktéra - niczym
akordeon - rozchyla sie na boki... i oto mamy
budynek. Otoczenie jest dos¢ steryine i
nigspecjalnie urozmaicone. Bez akceleratoréw
wszystko jest nieco kanciaste, ale pikseloza jest
niemal niezauwazalna. W sumie - nieZle, ale nie
nadzwyczajnie. Muzyka pogrywa tylko w
momencie, gdy siedzimy w opcjach {ale za to
brzmi naprawde dobrze), efekty dZwigkowe sg
doéé przecigtne. Zaskakuje nieco rozbudowana
klawiszologia, na opanowanie ktarej nalezy
poswigcic sporo czasu. Polecam tutaj opcje
treningu - trzy kolejne misje prowadza nas krok
po kroczku, uczac obstugi wszystkich systemdw
czolgu, zaé na koniec mozemy sobie
.pozwiedzad” tereny walki w kilku solowych
misjach hojowych (jest to wszystke, na co mogq
liczyé . nie-internetowey"). Ale gdy wjedziemy
naszym tankie jeczyng”... No, nie bede tu
nerwowat tych, kbdrzy
iem tyle: czad i Quake
Iniczo nie ma wtedy
wykdnania. W miare kolejnych
nawane'sq nam punkty, ktdrych

sig rozwodzil byl
tegoinie doswiadezg:

na gasienicach ). Z
jakichs mi

awycieabiw aray
odpo i

lepszych moga
kiedyé dochrapat sig kapita gwiazdek (50
min. pkt!) - ale na to trzeba sporo czasu. Za
ieden zniszczony czolg dostajemy bowiem cod
‘okalo 10.000 pkt. Naturalnie mozemy grac w
zespole (capture the flag - méwi to wam cas?),
jakiw trybach klasycznego deathmatchu (kazdy

pakt do CD, wehodzimy w
sUszamy w boj. Podtytut gry
warfare” woale nie jest tu

A Producent:
M:AWD-H Sony Inleractive Sludios
o TS - America
Wymagania: Dystrybutor:
SVGA, CDkd, Sony Inleraclive Studios America
AR R e tel. 0019009037669

Win'95, madem 28.8 Kpbs
Internet: http://www sonyinleraclive.com
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 Feconzi JEEN

Gonflict: FI‘EESIlﬂ

Wsszystkie barwy kosmosu

Gzasem, siegajae myslami wstecz, poprzez
higtorig rodzaju ludzkiego 2 do jej niechlutinych
,malpich” poczatkaw, odnoszg wratenie, 26 jest
ond - zamiast stanowic, wydawaloby si¢ -
naturalng, cienka linig korelacji czasu i
przesipzen - jakims grolsskowym szaurem
krwistoczerwonch koralikow wojen nawlekanych
rekq ktdregos 2 nieprzyjaznych bogow.

GEM.INI

o0 bowiem wiasnie wajny stanowig

,zasade" naszej cywilizacji; to one,

poprzez wymuszanie tempa

dokonywania odkry¢ pomagajacych

uzyskiwaé przewage w skutecznosci

narzgdzi wajny, przyczynily sie w
znacznej mierze do obecnego poziomu
cywilizacyjnego: przeciez te wszystkie ,inne”
dzialania twaorzace interwaly pomiedzy kolejnymi
konflikcami nie sq zupefnie wolne od znamion
najokrutniejszej z bogin. Zgodnie zresztq ze
starg, taciiskq sentencjq ,si vis pacem para
bellum" (chcesz pokoju - szykuj wojne), czas
tzw. ,pokoju” jest w rzeczywistosci jedynie
swoistym zawieszeniem broni: nie ustajg
bowiem ani na moment przygotowania do
kolejnego zbrojnego starcia. Nie jest rowniez -
jak sie wydaje - przesadg twierdzenig, ze sluzhie
tej wlasnie Pani ludzie oddajg sie z najwigkszym
zaangazowaniem. Tak bowiem obecnie (w te]
nieskoriczenie krdtkiej terazniejszosci), jak i w
przesztodei, a najprawdopodobnie] i w tej
wielkiej niewiadomej, jaka jest przyszlosé,
sfowem - zawsze toczyly sig i bgdq sie toczyé
jakie$ wojny. | tak bezustannie, od poczatku do
korica ludzkiego $wiata... Co moze nastgpic
wcale predko!

A jednak wszystkie dogwiadczenia, ktére ludzie
zdobyli w trakcie ziemskich (ci$nie sie na usta
stowo: ,lokalnych") wojen, stana sie doslownie

niczym w chwili, gdy ludzkoéci przyjdzie stawic
czota Wielkiej Wajnie - tym razem jednak wojnie
nie przeciw nam samym, |udziom, a przybyle]
gdzies z glebin ogromu zwanego
Wszech$wiatem abeej - chod w swej
nieustepliwosci tak poadobnej do nas - rasie...
Wtedy tez dopiero, w obliczu niewiarygodne;,

Plusy

«wipaatala grafikn

= $wlelne sound-Ix

= abula [ awlazane 1lg
Stidle wysoke
prawdapadobiedsiwo
wystapleaia wydared)

« brak bleddw JE Winga™

« millfptayer w siecl
Inkalng]

« ielalywnie nigkie
wimagonka samglowe

« pbsluga ForceFeedbacka

Binusy:
« s2lywnust animac]i 30
[t W et [chat -
paildrmim - nie fest fo
wisa wylaczoie gry)

Ocena:

Numer 08/99

znacznie
przewyzszajacej
nas _
technologicznie

kosmiczng]

sie pojecie
JCzlowiek" S

the same". Wtedy to dopiero nastapi
zjednoczenie ziemskich sil, a jednakowo
zatroskane matki - nieistotne jakiego wyznania
czy koloru skdry - posylaé beda swych synéw na
Wojng z nieznanym, nienawistnym wrogiem...
Czy jednak nie za pézno?

WGonflict", czyli konflikt

Tej mrocznej wizji przyszlosei nie zawdzigczacie
mojej wynaturzonej wyobrazni. Zostafa ona
bowiem zmontowana w developerskiej grupie
Volition, nastepnie ocenzurowana w
przedsighiorstwie Interplay, by wreszcie ukazad
sig naszym oczom jako wstep do gry.., Oto
bowiem tfo jednego z najwspanialszych
prezentéw, jakie mozna atrzymac w czasie tak

“nietypowym na rozdawanie upominkéw - w

wakacje (niektdrzy pracujg...) - wspanialej
produkeji Conflict: Freespace - The Great War.
A jednak jeszcze przez moment nie dane mi
bedzie opowiadaé o samej grze, a wam chlongé
te niewiarygodng historig calym swym
jestestwem. Czuje sie bowiem zobowigzany - i
to zanim przejde do cudownego meritum
sprawy - poruszy¢ dwie bardzo istotne, tak dla
mnie jak i dla was, kwestie, Tq pierwszq jest
sprawa tytufu. Jak zapewne orientujg sig
»usieciowieni": ani oficjalna strona Interplay, ani

"Iﬂ Greal War

i pojmiemy sercem tg starg prawde ,we are all

(nlamaI) Zaden.
internetowych ..tnfnrm (
nazwy Conflict: Freaapaca The Great‘. War.
Jednak nie oznacza to oczywiscie, 26 nic:o nief
nie wiedzg, a calo$6 to nasz niesmaczny zart.
Po prostu oni zwykli okreslaé jg mianem -
DESCENT: Freespace i tak dalgj... Nawet nasz
Naczelny bezpogrednio otarl sig o te walke.
nazw"... Kiedy bowiem na targach E3 w
Atlancie wreczyt (dumny i blady) egzemplarz
CD-Action z plyta zawiefajacq demo Descent:
Freespace (oficjalnie nam dostarczone przez
Interplay), wlasnie przedstawicielowi Interplay,
przezyt bez mafa szok: na jego widok bowiem
(dema, a $ciélej - jego nieszczesnej nazwy)
rozméwca naszego szefa (kobieta) omal nie
zemdlal! Nigkonsekwencija ta - fak wyjagnil(a) -
jest namacalnym dowodem istnienia konfliktu
pomiedzy europejskq a amerykariska gatezig
przedsigbiorstwa, zresztg konfliktu na znaczng
skalg - z finalem, jaki rozegra sie w sgdzie... CoZ
mozna dodac... Nie nam, maluczkim, wchodzit
na tak glehokie i zdradzieckie wody.

Istotne jest jednak to, ze jak dla nas jest to
CONFLICT (czyzby odbicie rzeczywistego?)
Freespace... Czemu za$ o tym pisalem? Ano po




|

e —

prostl - to ja bylem osoba, ktdra pisela
faralng zapowiedZ Descent: Freespace | po
:”.r:_-;;_u gtaram sig sam siebie wybielié ;.
lPu «tore, niezwykle trudno przychodzi mi
~gcenzowaé Conflict: Freespace w kilka dni
zaledwie po ukoriczeniu tekstu o Unreal. Z
“wnsteqo | mam nadziejg zupelnie

mialego powodu: obydwie te gry bowiem
na bardzo wysokim poziomie, co wiecej:

o

sb0ld :
niewatpliwie s najlepszymi (jak dotychezas)
wytworami Swego gatunky,ale... no coz.. |8

po prostu wyczeppalem w tamte) recenji
oo migsigaany(eo najmniejt) [
supe-iabyw! Diatego,tez chot moze wydawat

i
qlocene ogolng 9. A kto
fizyznawany kolegialnie znak
il ‘
Lt

czyli wolna (P} przestrzern

&
Scidler nieskoriczona (bal welaz | rozszerzajaca

slel) ¢ reastnzen Wizeshswiata Bgromny,;
banwiiy kosmos... Hm; barwny@lA jakze!
‘stnicnie ) wisrneloddanie wei Freespace A
‘cudownych blekitnyehimgtawiciitbanwnych
\planet {0 abiektach pochodzenia

) ":,,ni'e.".\e Jralnego® mifosiernie nielwspomne)
dobitniz zaprzecza powszechnie panujgcemu
preekonaniu, ze co jak co, ale TAM to,panuje
nigprzenikniona czern pustki... Zatem:
kolorowy. A skoro rozprawilismy sie tak
bezlitosnie z jednym z mitdw, nie powinnismy,
chyba ustad w wysilkach i mozemy krytycznie
przyjrze6 sie i temu drugiemu. Nikt bowiem

,,-_prhyba nie osmieli sie zaprzeczyC mniemaniu, ze
JakiVits e chswiat, no to musi byc wielkiz A
|ednak! Thybalnieijest on az tak ogremny, jeslis

S dwdr [him? trzem!)rasominiewiele czasu

z8jefo e ajemne odnalezienie sieliv.nozpoczecie
daiale:! 2aczepno=abronnych, czyliednym
slowes - wojny, Takieljiz widac przeznaczenie
luzi. dokadkolwiek nie datrayzawsze.w, krok za
NImi 504za¢, bedzie bogini wojny. Tymirazem
lednal, > saiejii(podwazonego przez nas!)

agromi przestrzenitkosmiczng i fej (wojny)
Kompieksy zdecydowanej nizszosci'iniezdrowe]

ambic, s2ybko, stala sie ona ' w przekananiu
walgz);.- yeh tq tytulowa WielkqWojna. Taks
N8wiasem mowige; pierwsza wojna Swiatowa s

FZIE|nsk61] rowniez okredlanaibylajprzez
Owezesnych mianem WielkiefWajny, W
kll_kam.-'..;,.g lat pééniej nateszla jednak jeszeze
Vogkszs, oo dla bych 2yjacych w trakeie te) 2 lab

:FW 1918 wydawalo sie wrecz niemoziwe.

2 "Behiubny , rekord" zostal pobity... No ale

2:5?'- histori, czas na nieco bardziej serio
lac ¢

historig alternatywna, cayli tlem czy

P06 5 .
£26) scenografiy naszej gry.

The Great, War, czyli Wielka (i Wigksza)

0)ng

Ojna. Wojna toczona przez 14 lat
Zigmianami zjednoczonymi w
* Terran Alliance (Galaktycznym
Ziemian) a rasg nieco pokracznych

Obeiat
Yeh awanych Viasudanami. Rozgrywana ze

zmiennym szczgsciem - sily sq raczej
wyrdwnane - .wieltka gra" pewnega pigknego

|. dnia (cha¢ w kesmosie i tak go nie widag..,)
" zmienia sie'w przerazajgcy koszmar! Nie
jitrzebajzapewne dodawac, Ze rozegra sig on

niemalze na oczach gracza: to bowiem w
czasie jednej z wykonywanych przez nas migji
pojawiq Sig obey. Obey - istoty o niewiadomym
pochadzeniu i kulturze, ktdrzy sprawiedliwie i
G0 Wiece] - nie marnujac czasu na zadng
dyplomacje, rozpoczynajg masakre rzeczonych
sil zbrojnych obydwu stron dotychczasowego
(i w pordwnaniu do obecnie rozpoczynajacego
sie) niewielkiego konfliktu. Problem z

L nowymi* w tym, e poczatkowa wszystkim,
£2800 53 W stanie dowiedziec sie o nich
Ziemianie, jest fakt, ze dysponujg oni
technologia, o jakiej osmielajg sie marzyc
jedynie fantasci: polami energetycznymi
otaczajacymi ich statki i absorbujgcymi
dokiadnie calg energie naszeqo
standardowego uzbrojenia, czy fenomenalng,
niezwykle widowiskowg i réwnie potezng

bronig. Owi Obcy zostajg okresleni nazwa ' 7

Shivan i... umieszczeni na liscie
wspdlnych wrogdw ziednoczonych
(sicl) Ziemian i Vasudan. | czyz nie
potwierdza sie teza, ze ludzie (i)
jak widaé, rowniez Obcy)
potrafig zjednogzyd sie jedynie
w obliczu potezniejszego
zagrozenia? C6z, nie najlepie|
wrizy to ewentualnym kontaktom z
istotami spoza Ziemi...

{"INie; dosyc'jednakina tym: bowieminigjakoina

dokladke! przeciwiwszystkim opowiadalsie
spora grupa Vasudan' oknes|ajgeychisie
mianem Miota Swiatlogei (Hammer of Light)}i
gloszacych, ze pakt z Ziemianami'jest
rownoznaczny zdradzie; a i ludzie nie proznujg
i wykorzystujgc zaistnialg sytuacje, pozwalaja
dodé do glosu nabrzmialym latami sztucznego
tlumienia animozjom... W samym za$ centrum
tego iScie kosmicznego halaganu zjawia sie
miodziutki, .ledwie opierzony” (,skrzydelka”
pilota otrzymuje juz po trzech -
nieobowigzkowych, lecz wartych wylatania
misjach treningowych) pilot, ktorego
przeznaczenie, poprzez to, ze oddaje swoje
zycie w rece amhitnych przeciez graczy,
wyraznie wypycha na piedestal i wrgcz nie
pozwala mu nie odegraé w tym konflikcie (czy

raczej: Konflikcie) jednej z gléwnychicdl, Choé
" nie,0znacza o
vicale, ze caly
Wszephéwiat
& bedzie keecil
" slg wakel
i” jego osaby!
Panwolg sobie
< w tym momencie
~ bowiem bapdzie] nie lubig, Jok
miodzikaw wychowywanych na
fanmach gdzie w,ragach? kesmosu,
Kedrzy beztroskoli zupefnie swobodnie
niszcza najrozmaitszel Gwiazdy iina dodatek
wykaiczaja wiasnych ojcdw, sprawadza|ac ich
na zla (dobrg?) droge... Tu jednak - & pOWLOrze
- na szczeseie takich panadoksow sig nie
uswiadczy, .

The Great War I, czyli'...vs L TIE-Wing"

Napomknienie o L.S. (to dla niedomyélnych;
wiece] nie podpowiem) nasunelq sig co prawda
samo, jednak, jak sig wydaje, miala w tym
znaczacy udzial podéwiadomos’é. Przez caly ten
czas bowiem gdzies wewnatr glowy kolacze
myél, abym nie zapomniaf, ze gra jest ba|.‘dzo
podobna w zamyéle do X-Winga czy TIE Faghtera
(lub tez ich kompilac]i, wydanej pod oczywmtym
tytulem X-W vs TIE F). Diatego pez, by juz qtuze;
nie obeigza¢ nig rozumu (my&lenie w nadmiarze
szkodzi) piszg: Conflict: Freespace - The Great
War jest znacznie blizszy cudownym
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Recenzje =15 [

zrecznogciowym symulatorom rodem z
LucasArts, niz Descentom, z kidrymi w tak
nigfortunny sposch dzielil (dzieli) swoj tytul.
Nawet mimo tego, ze wyszed! on z rak wianie
ludzi odpowiedzialnych za Descent. Pisanie punkt
po punkcie, w czym przejawia sie owo rzekome
podobiefistwo nie nalezy do rzeczy latwych -
fatwiej hylohy napisa¢, czym one sig roznig...
Jednak, by ustrzec sie podejrzen o cheé pdjscia
po najmniejsze; linii oporu (popularnie ,na
tatwizng”) old)powiadam: Freespace to
zrecznoéciowy symulator 8 dostgpnych w grze
jednostek bojowych: od mysliwcow zwiadu
(Valkyrie) pa ultra cigzkie bombowce {(Hercules).
W tym jednak miejscu nalezafoby przerwac naszg
(krdtka jak na razie, bo jednopozycyjna) ‘
wyliczanke i nadmienid iz, mimo ze ich twdrcy nie
dysponowali przyjetym standardem ich designu,
to udalo sie im wykreowaé pojazdy (tak te ktdre
wymienitem, jak i te klasy ,capital ship”, czyli
przykladowo okretu flagowe ras), ktore
naprawde MUSZA sie podobad!

Ano wiadnie - w tym momencie pojawia sie
pierwszy aspekt, ktéry bije na glowe nawet
niedawnego ,TIE-Winga” - 0t6Z, co powinno byé
zrozumiate samo przez sig (a jak dotychczas nie
hylo) - wielkie statki rzeczywiscie sa wielkie! Juz
przy krgzowniku czujemy sie mizerni, céz dopiero
wspomnieé o 3-kilometrawym (skalowanym -
oczywiscie) okrecie Shivan, z jakim przyjdzie nam
stoczyé pojedynek... Ogélnie zag mawiac -
wszystkich statkow jest ponad 40 typéw; one
wszystkie, przy cafej swej zlozonogcei i
uszczegdlowieniu, odwietlane sq dynamicznie
(efekt ,pochtaniania” energii pociskdw przez

U dotu:

Ta plansza pozwala na
forgwnanie Statkiw:
N1aszego i nieco wigkszeno
Shivan.

(,wyswietlacz przezierny"
instrukeji do Unreal - HUD), i oczywiscie -

prostego powodu; uwielbiam
Collector's Edition, mmml)im
niego miesigeami (co tez - by nie p :
niedoméwier - czynie), a Freespace [no. przejdq
mi te stowa przez palce czy nie?) jest... jeszcze
lepszy! By¢ moze dlatego, Ze nie dochodzl w nim
do paradoksdw (nonsenstw, ot co!) pokraju:
«Dysponujesz jedynym ocalalym
myéliweem. Zniszez dwa wrogie
krazowniki. | nie licz na
wsparcie - nas tutajnie ma."
Tu, owszem, niszezy sig
wigksze statki, jednak wataku
| na nie zawsze biorg udzial
przeznaczone wiasnie do takich
celéw cigzkie bombawce,
Wyposazone zresztq w poteine
tarcze i solidng oslong z
mysliwcdw. Hm, teraz wlasnie
przyszio mi na myél, ze
wlasciwie Freespace jest
lepszy w zasadzie we
WSZYSTKIM od produktéw
LucasArts (oprdcz jednego: to
tam jest moje Imperium.
Lepsze jest bowiem tak
dowodzenie skrzydfowymi (oraz
innymi eskadrami, a nawet innymi okrgtamil,
wydaje sig, ze lepszy (bardziej efektywny) jest
interfejs, czyli wyposazenie kokpitu
, czyli wg polskiej

znacznie ,improved” zostala Al przeciwnikdw.

Tu dygresja... choé nie do korca - nawet nasz
wielki (wzrostem} redakeyjny rebeliant - Allor -
chelpigcy sig swymi dokonaniami w X-Wingu (w
TIE nie grywa, gdyz jak twierdzi, nie licuje to z
jego honorem... bez komentarza) polegt z reki
Vasudanskiego asa podczas pojedynku
toczonego w ,ciasno zabudowanym" polu
asteroiddw... | to na ,zaledwie" $rednim
poziomie trudnosci gry... No no!

The Great War lll, czyli multiplayer

Tu chwila przerwy. | problem, gdyz jego 0Ceng
zmienia sie diametralnie w zaleznogci od tegg,
tzy rozgrywany jest on w sieci (lokalnej), czy
tez w Sieci (Internet). O ile bowiem ta
pierwsza opcja sprawdza sie
nieprawdopodobnie dobrze (nic zresztg w tym
dziwnego), o tyle druga... no cdZ... w zasadzig
nie ma wrecz sensu o niej pisacd: jakose lacz, =
stopier .zapchania” Internetu i wreszcie.( ;
|

fast but not least) skumpiikg anie 58
" .

wybralbym l;en piBrwszy
mam...) Faritastyczna (w cal
slowa) oprawa graficzna (to :
oSwietlenie, a klasa eksplozji...l}, przestozenn
déwigk i ewelatyina fabula wraz z tg swojq
atoczky wrgcz nieprawdapadobnego realizmu
w polgezeniu 2 niewielkimi wymaganiami
sprzetowymi (Conflict... NIE wymaga
akceleratoréw grafikil) sprawiaja, ze bez
dwdch zdan jest to po prostu najlepszy
zrgcznodciowy symulator kosmosu [z calym
szacunkiem dla |-War, ktdry jednak opiera sig
na nieco odmiennych zalozeniach), jaki puwsfiﬂfifl
do tej pory. Dlaczego zatem nie 10/10%
(Przeciez juz uczynitem ten, wydawaloby sig
.nierealny” precedens).i Znowu z jednego
powodu: tréjwymiarowe postacie w filmach
zachowujg sie tak nienaturalnie, ze jest to
wrecz nigsamowite... Catos¢ tak piekna, a
rendering - ...! Tym niemniej po ,namacalnym”
zweryfikowaniu moich stdw, nikt nie powinien
czué sig oszukany moim zapewnieniem, Zze jest
to klasyczne ,a must see"! Stowem: cudownie
mienigcy sig wszystkimi odcieniami zlota znak
Interplay znowu mnie nie zawidd|!

Producent:
Volition / Interplay

Dystrybutor: ‘

Wymagama
Win" 96, diractsS, P 106 (2
weceteratonom 133), 32 1am, Baccrom

G0 Project
Tek {022 250703)

Internet: nipyimw ity com
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Revenge of the Toys

Karuzela przedszkolaka

(iteghalng C26Scia naszego wspaniglego systemu,
jest ilka prostych gierek, kidee w swej
taskawosci dai nam Bill. Mimo, ze nie 54 to
greloje 2 pIErWSZyCh migjsc lsty, o catkiem
o Spedza Sig pray nich czas wowczas, giy
(akniemy tylko chwili relaksu a nie wielkiago
mordohicia, Skomplikowanej strategii czy
wepanialej przygody. Zdaje sie, i6 taki sama
wirja o$wiecila irygadg 2 Cyclops Software,
gizie powstalo dziefo nazwang dia nigpoznaki
Revege of the Toys.

CZARNY IWAN

»52626ki" Do wyboru mamy pluszowego misia,
kawafek czekolady, pizzg, truskawke i tym
podobneg, niezwykle skuteczne przynety.
«Moczenie kija" nigdy nie trwa zbyt diugo. Kiedy
zaczniemy nawijac Zylke na kolowrotek, mozemy
spodziewat sig, ze coé zlapiemy. Walka moze
byé dluga, ale ryba rzadko sig urywa. Raz
wyciggniecie kolorowa (moze nawet zlotg?)
rybke, jakby szprotke, inny razem szkielet,
wzglednie stary kalosz. Trafiajg sie rowniez
wigksze okazy, np. ryba miot.

Céz nie kazdy lubi kisi¢ sie przed ekranem w
oczekiwaniu na cyfrowa rybke. Jezeli jestes takg
wladnie osobg, mozesz wyzy¢ sie w inny sposab.
Czy whijates kiedy$ gwoZdzie w monitor? A
moze chociaz palnate$ tego promieniujacego
niezdrowo gogcia gumowym mfotkiem? Tak,
tym razem dobijemy ten ztom na amen.
Migoczg kolory? Plywa obraz? Nie dziala
cyfrowe sterowanie? Na wszystko dobry jest
Nail’Em. Siegnij tylko do menu i wybierz tg
opcje. Na ekranie zaczng fruwac gwoZdzie
krzywigce sie do Ciebie polamanymi zgbami.

i gzztﬁsliglka Pojawi sie tez mlotek. Przed rozpoczeciem
amiast paczciwiny Sapera czy = partii masz skutecznosé 100 procent. Musisz
Wysluzoc?kgo Pasjansa, bedziecie Ry e whié te zlogliwe pseudosrubki w ich wlasne
mogli odpali¢ jedng z dziesieciu ) masazral glowy. Zobaczysz wowczas wytazgce z orbit
lekko zakrecoqych mini-gierek, / o ' oczy,_pukruszune zeby, zmiazdzone gllowy.
!(tore zaspoknlq Wasze krwawe brutalng Movylac krot.kol. .us_zkodzone gwuzd;;e, ktorg
instynkty i uspokojg rozedrgane P do niczego sie juz nie przydadza. To jednak nie

i i s ol pakit, | % el

Program automatycznie wymo$ci sobie miejsce Eic;p;lsowy

w autostarcie, co oznacza, ze obok godziny i . Wérdd gier wyzwanie znajda rowniez fani

glogniczka na pasku Windowsa, pojawi sig nowa ﬁga:fgizy wszechobecnego basketballa (rzut do kosza,

ikonka, bgdaca skrdtem do programu. Jezeli kedry ' kt6ry porusza sie w osi poziomej ze zmienng

Kiknigcie na tego pajacyka, w tej samej chwili

predkoscia), a takze wybitne jednostki, ktdre

. : wiasnie pojawil sie w polu razenia naszego U gdry: . o
w . e
gra sie pulpft Revenge of t’h'e Toys z Palgtq mistrze. Czerwony migisz pryska z ekrany... A ulybym byl Miotkowym bez zimnego meFaIu w qionl, nie moga
dostepnych gierek. Wigkszosé pomyslow jest £2y 60 by$ powledzlala?” normalnie funkcjonowaé (strzelamy z obrzyna

majoma, po prostu gdzies juz je mieliSmy okazje
widzie¢. Venus Flytrap to na przyklad cdmiana
prehistorycznego Arcanoida, z tym, ze zabawa
staje sig bardziej skomplikowana i
wielowymiarowa, Zamiast dwdch tradycyjnych
paletek, musimy postugiwac sie az czterema.
Kazde celne uderzenie powoduje, ze na planszy
Zawieszone zostajg kolejne kwadraciki, bedgce
fragmentem jakiego$ ohrazka (najczesciej
Surowy pejza), Kula nczywigcie przyspiesza, a
lednoczesnie zaczyna niebezpiecznie iskrayé. Na
Planszy mamy réwniez celownik, za pomoca
Kdrego mozemy rozniedé pedzacq bile na
Blektrycane iskierki. Jezeli sztuka sig uda, pojawi
SIg nastepna kula, ale obracajgca sie powoli, a2
U0 czasu, gdy cals historia sie powtdrzy.
Znacanie wiges; satysfakeji przynosi gierka
Qatytulowana Kung Fu Coffe. Zalecam jg przede
Wszystkim osohom majacym problemy z
oparnym i zlogfiwym, niekonfigurowalnym
*Mraetom. Na ekranie pojawia sie lysy facet w
‘[':“?k'“_l; okularach, ktdry siorbie kawe. Jednak
" ‘_li.l- ! Wiagnie nadlatuje w jeao strong
Onitor, fotel na kalkach i Klawiatural Tak nie

Oczywigcie to wlasnie wasz refleks musi byé
na najwyzszym poziomie i to wy bedziecie
kierowaé pewng reka i nogq programisty. Nie
myélcie sobie, Ze jest to fatwa sprawa. Po
pewnym czasie akcesaria komputerowe
zaczng nadlatywac catymi grupami, co
oznacza orgie zlomowania, ale jednocze$nie
ciezkg hardwke. Kazdy nie trafiony sprzet to
strata punktow, ktdre sq liczane w klasyfikacji
generalnej.

Jezeli obie wyzej wspomniane gry nie
przyniosa Wam odpowiedniej dawki
zadowolenia, moze bedziecie woleli wybraé
co$ lzejszego i nie wymagajgcego niczego
wigcej, oprdcz odrobiny cierpliwodei. Taka
.gra" jest Fishing, mordercza rozgrywka,
migdzy Tobg a drapieznie wyczekujgcg w
wodzie ryba lub skorupiakiem. Zanim
zarzucicie wedke na potwora, nalezy
zdecydowag sig, na jaka przynete ztowimy

« ladug graficika
« slopiiowana ludnost

Minusy:

« 20gtnle maiefsz
alrakoyjnugt W slosyaku

do rézowych misiow, pajaczkéw, flaszek
whisky, garnkdw itp.). Bgdziecie mogli weielié
sig takze w jaszczurke, ktora zajada sig
robalami lub zaja¢ hodowlg roglinek, zywigcych
sie muchami. Dla zwolennikdw réznych bestii
znajdzie sie plansza, gdzie mozna skladaé rézne
kombinacje z przerazajacych 5zczgtkow i
wysylaé takie poczwary w boj. Jak widac, jest
to zabawa przeznaczana raczej dla
wysmakowanych odbiorcow, ktdrzy bez
obrzydzenia mogliby stucha¢ opowiadan o
tasiemcu wujka Zenka w trakcie konsumowania
makaronu z mastem.

W grach nie zabraknie Wam réznorakich
dzwigkdw, ktére urozmaicajg przekaz wizualny.
Wszystko jest bardzo kolorowe i rysowane z
wielkich sercem oraz dbatoscig o szczegoly,
keory to styl umitowali sabie karykaturzy$ci. '
Cazy te gierki to karykatury? No nie! Ja tak nie
powiedziatem. Méwie tylko, ze ten pakiecik jest
dos¢ dziwny... ,a kto nie jest” - powiedzial Jas
Fasola ostrzac gumowego kurczaka. =

. ml]ze } . o ; .
Lw.‘ﬂml__‘,ré! «Nie bedzie sprzet plul nam w Py I .
s Bostek wyrzuca w blyskawicznym : [q: A F’"d‘f‘ffze}; -
Mhie swofa koriczyne na jakié metr od reszty Ocena: é‘hg | Gyclops Soitw

E;zl:1-p‘s]fl chwili juz wali kantem dloni, a za
Dkny; "- obraca sig 2 mrozqeym krew w zylach
Clienﬂ:T | poteznym uderzeniem obutg w
ol ‘-l‘»UDq_l Monitor rozpada sig na dwie
 klawiatura peka jak kryzysowe szklanki,

el Y -F —
e RS
Wymagania: Dystrybuto™ \
4BG/G6 8MB AAM CD Rom | Piranha Infera¢iicag

Windows 3.1, 95, N1 (2},001602177¢

Internet: ity fesktoptoys O @
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W nslalmm czasm fa rynku pojawia sie coraz wmca] gier
,SIrategicznyeh”, w klorych akcja toczy Sie w czasie rzeczywistym.
Dla mnie osobiscie nie jest to o, co wprawia mnie w zachwy, ale 2
drugiej sirony nie jestem te a2 takim zajadfym wrogiem RTS'Gw jak
Lord Yahol. Najlepszym przyktadem na to moe hyc faki, ie czasami w
nié pogrywam i czasem nawet dobrze sig bawig. A jesti jeszcze do lego
gra jest porzadnie zrealizowana i tadnie wyglata, 7 przeciwnika
1mieniam Sig w gorliwego fana.

G.[.B.SON

ak sie stafo po tym, jak w moje rece Po prawej:

trafila nowa gierka z Electronic Arts Trﬂiwvmlgruwu calkiem N

noszaca tytul Wargames. Oczywigcie zsiemle Wyglatalata walczymy

na poczatku bylem do nigj e 0 ziemie.

sceptycznie nastawiony (jak zresztq Ale pojdZmy dalej

do prawie kazdej recenzowangj gryl, - po wyborze jednej ze stron
ale wraz z zaglebianiem sie w jej tajniki przechodzimy od razu do
zaczynalem coraz hardziej sie do programu briefingu, w ktdrym opréc:z
przekonywac. Nie ma si¢ co dziwi¢ - gra jest tego, Ze przeczytamy, co jest
po prostu dobra, ale zaczne od poczatku. Po naszym zadaniem w nastepnej
uruchomieniu moim oczom pokazalo sie menu, misji, mozemy tez posluchac mitego
z kedrego wybralem sobie od razu opcjg damskiego glosu czytajacego dw tekst, Po
kampanii. Tu okazalo sig, ze strany konfliktu chwili nie pozostaje juz nic innego jak tylko
sa dwie, co w najnowszych produkcjach nie rozpoczecie gry.
jest weale iloécig duza
- ha, rzektbym | tu czeka nas mife zaskoczenie - Wargames jest

nawet, ze jest ich
troche malo.
Pierwsza z nich &
to czysto ludzki
NORAD, ktory

gra calkowicie trojwymiarowa.
Poczynajac od wszystkich wigkszych ,’}1’5'_‘;'_..
jednostek poprzez budynki, teren
az po sposdb patrzenia. Ten
ostatni zalezy tylko i

niby to ma za wylacznie od gracza i moze
zadanie bronié by¢ w dowolny sposdb
ziemi przed zmieniany. Jest to
WOPR'em - czyli do$c wazne w grze,

drugg strong konfliktu
starajaca sie uratowac
ziemie od waojny, likwidujac jej

przyczyne - ludzkosc. Pisze niby, bo
grajgc obiema stronami, mozna doj$é
do wniosku, ze niks nie jest bez winy a

gdzie na jedostki
nie patrzymy
wylgoznie 2
gory, bow
dowolnym
momencie mozemy

dzigki temu pozbywamy sie sentymentdw typu np. zerknaé za P duze starcie
.0ni ratujg ziemie, wigc im pomoge” itp. Jak wzgdrze, ktdre ;J’ cigzkich

dla mnie, to tego typu podejscie jest jak zaslania nam ‘4 jednostek daje
najbardziej trafne, szczegdlnie w grach, gdzie widok, naprawde

Wrazenie psujg wspaniale
jedynie male jednostki odczucia - setki
piechoty - zastaly one wystrzatiw,
bowiem zrealizowane na wybuchéw - no po

‘sprite’ach, kidre same w
sobie nie sg 2le, ale ich

prosty czad. Szkoda
tylko, ze komputer latwn

wykonanie budzi pewne daje sie robié w konia,
zastrzezenia. Po pierwsze Wystar‘czy wyslaé mklié
5q.one bardzo male w

Iakkq WBdnwczq _

poréwnaniu do innych
jednostek, a po drugie bardzo
podobne do siebie. Prowadzi to
oczywiscie do problemdw 2
rozpoznaniem ich typu i
najczescie] potrzebne jest do
tego kiiknigcie na obiekt i

szplegiem w strong.
i przygotowanych juz
(f naszych sil i sorpy -

— . \ ] { '__
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rzy dobrym rozegraniu takiej sytuacyi komputer
pi M8 S28NS. Chociaz trzeba mu przyznac, e
ot pzasami magdrze zeatakowad lub branic
- v dosg konkretny sposob, Ot po prostu
v - sabie Allz przeblyskami, Diatego nejlepiei
6 w trybie multiplayer, ale to

st (r8

satelitéw szpiegowskich | innyeh tego typu
bajerdw. Moze zostaly zniszczane przy ataku
ne ziemie, kto to wie? W kazdym razie bez
nich gra staje sig po prostu ciekawsza, a8 to
jast chyba najwazniejsze.

ol utynaﬂﬂlﬁsh.flw gpne dia
\Wie:u przes i) 'Hﬂﬂda.
bo aieni 53 nlssmovite.

g/ g nzeczg, kedra robi
(pr ,najmnie) na mnie) calkiem mile
wrezenie, jest zdobywanie zasobow w
Wargames | eo sig posrednio z tym
|qcz, - przechodzenie kolejnych misji
oz jesh chodzi o zasoby, to sg nimi
Kasyozne, 2nane chyba kazdemu
pleniadze. Za to sposob ich
sdobywania nie jest juz taki klasyczny
[p;;---mmniei dla normalnego
ozlos/eka) . Ot62iuzywajqo specjalnych
jgdnostek, robimypo prostu wiam do
gyst: 110W komputerowych
--p_gzem-.nrrﬂl.t#&i'.aﬁﬁi_bﬁd"ma"ﬁﬁm? to,
igoj¢ * nam potrzebne. Najczescie)
g t0/Kesa, ale ne zawsze - bowiem
praki <2nie W kazdej misfi musimy poznat
[okal -cig naszych célow, a czasem mozemy tez
podkr +4¢ technologie. Nie raz dowiemy sig, -
gdzic -2 5ig znajdujg; wiasnie wysiggejac te
informacje 2 kamputera przeciwnika. Musze
powic g6, 26 takie roawigzanie zrobilo na moie
calkiem dobre Wrazenie, bo na pole walki
dostq »my sie tylke 2 informaciq, oo mamy
arobic. Ale gdzie tego szukad, jak jest bronione
itp. to 12 dla nas wielka niewiadoma. Musimy
wiec vy silié szare komorki | dowiedziec sie
wszystkieqo. A drogi do tego sg rozne,
raz by zie to wspomniany
przeze mnie wiam do
Komp .t ara. Innym
T8Em 2nowu pomogq
im £ byloy uwolnieni
I8k ;i 2eciwnika itd.
ﬁ_!fﬂh- troag jednak
ﬁkﬂ mnie, jak przy
B8ehinice mogace]
SN0 6 kroczace
faboty, nie ma jeszoze

Oozywiscie waine jest tez, jak duzo jednostek
ma do swojej dyspozycii grec: i jak one sig
zachowulg. Dgdinie rzecz biorge, jest ich
ponad sto, ale pomimo duzego wyboru
ws2ystko jest jasne, Zostaly one bowiem po
prostu tak zaprojektowane, ze kaida jest w
miare unikalna | nie ma potrzeby .
produkowania innych typdw oddzialdw. Po
stronie WOPR gldwna silg uderzeniowq s
maszyny kroczgce, ktdre swojq silg ognia
dardwnujg a nawet nieraz przewyzszajg czolgi
uzywang przez NORAD, tyle, ze sq nieco
wolnigjsze, ale jak wspomnialem -
nrekompensujg ta silg ognie. Do
podstawowyeh jednostek
. dochodzg
oczywisois jeszcze
inne takie'jak
transportowce
(lgdowe |
ware),
latajgce
fednostki

|
L |
\

e J 8
Yoinopot T
g

-
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zwiadowcze itp. Dos¢ ciekawym bajerem, nie
majacym zresztg wplywu na sama gre, jest
§p0sob przybywania jednostek na pole walki,
Ot6z mniejsze jednostki, czyli piechota, sq w
klasyczny sposob produkowane w fabrykach czy
tez koszarach. Natomiast wigksze sq nam

po prostu dowozone na zaméwienie pod
warunkiem, ze zbudujemy
wezesniej ladowisko. Sprawa
niby banalna, ale za to
logiczna, bo przeciez
wyprodukowanie takiego
mecha to nie to
samo, co
zrobienie barga
(takiego malego -
czlekopodobnego).
A jedli juz
B, mowie o
budowaniu,
to musze wspomnie¢, jak powstajg budynki - bo
jest to cos, czego w Zyciu nie zobaczycie w

prawdziwym $wiecie. 0tdz jednostka budowlana
stawia najpierw trdjwymiarowy szkielet, a
nastepnie pokrywa go tekstura - dokladnie jak
w programach do grafiki tréjwymiarowe].

Sprawia to calkiem przyjemne wrazenie...

Plusy:

« lrGjwymiarowa, catkiem
frzyiemnie wynladaiaca
nralika

« mieznane z gory,
dokladne cele misji

« Liekawie rozwiazane
2dobywarie pieniedzy

» spora  padatliwnse™
ny
Minusy:

« Tiie najlepiej
wyoladajace sprite’y

= ylko™ 15 misii dla
kaidej ze Slron

« H3j3ca czasami znac o
sobie ofupota jednostek
podczas poruszania sig

Ocena:

Rowniez strona d2wigkowa gry nie kuleje i
podobnie jak grafika, stoi na wysokim poziomie.
Warawdzie tu akurat trudno jest uzyskac cos,
g0/ powall gracza z ndg, ale mozna przeciez
2pobi6 déwigk po prostu dobry. Tak tez si¢ stalo
w Wargames ktdra do wspaniatej grafiki ma
esz02e porzadny diwigk i Sciezke diwigkowa,
‘ktdra po prostu mnie urzekla.

| t0 juz kniec... Coz moge jeszcze powiedziet,
‘Wargames jest po prostu porzadnie wykonang
‘gra. ktdnej bandzo siinym atutem jest grafika.
Nie powinni na nig narzekad ani milosnicy
Kasycznych RTS!6w ani ci, kuérzy po prostu
lubig sohie pograt W gry strategiczne. Szkoda
tylko, 2e misji dia kezdej ze stran jest ;yl_ko
pigtnascie - maniacy przerabiajacy tak_se gry na
setki beda musigli poczekat na dodatki, dle na
razie oG4 sig dobrze hawi 2.tym. co Jest-

Ko ‘Pmiunant:
rLu\"AE"01 i;!f-l:!rr.a:x(. Mis

S
Wymagania: D_yau'ybu‘lur:

P80, 16 Mb ram, W 95, IS ey

-i.rgli;olg_?tlsb V03 1el, (022) GAZ2T66

Internat: hip/www.ea.com




Recenzje ]l

-Files: The Game

ij Foxa i Scully BT

Firma Fox Interactive specializuje sig townie w
rohieniu gier na podsiawie znanych filmaw i
seriali. By! Independance Day - mieszanina
symulacji i strzelanki, w kiorej walczylismy z
najezdicami 1 kosmosu. Bylo Die Hard Trilogy,
czyli ,S2klana Pufapka” dla kaidego. A wresicie
grali$my na Playstation, a hdziemy grali na PG,
w Alien vs Predator - doamopodobing grg, w
ktdrej walczg ze sobig Obcy, Zofnierze Piechoty
Kolaniginej | Predator - czyli mieszanina trzech
filméw , Obcy” 7 ,,Predatorem”. Co by nie mowic,
iadna z tych gier nie byta zachwycajgca. Na
koniec lipca Fox Interactive zaserwuje nam X-
Files: The Game - grg na podstawie jednego z
najpopularniejszych seriali na Swiecie: ,The X-
Files". MoZe tym razem chiopaki z Foxa pokaig, 8

na co ich stat.
VON RADKOVITSCH

osiggnac sukces.
filmem |

Willmore's - agenta FBI w N
8. Dostaje on zadanie
#Wdch zaginionych agentow z

U dolu; I
Pozszywanych breydall el
X-Files dostatek

ie ma takiego gracza, ktdry nig:
ogladalby chociaz jednego o
serialu X-Files. Fox Muld
Scully niestrudzenie szuke
prawdy i jak dotychoza
jej znalez¢, chociaz wsz
wiedzq, ze jednak ,The truth is out:
,Irust no ong”, Jezeli tyle ludzi na
Swiecie oglada serial, to na pewno
wielu takich, ktdrzy beda mieli ogh
gre na podstawie filmu. Na ten po
szefowie w Fox Interactive i namdwili Ch
Cartera - twérce serialu - aby napisal,
specjalnie na potrzeby gry, scenariusz. Cartep
sig zgodzit i rozpoczeto prace. Do gry
zaproszono oczywiscie odtwércdw aldwhych rdl
- Davida Duchownego i Gillian Anderson oraz

Waszyngtonu - Foxa Muldera i Dany Scully.
Intro pokazuje moment, po ktérym wszelki stuch
po nich zaginal. Moulder i Scully odwiedzajg doki
w Seattle i tam, za pomocg
fantastycznego narzedzia do otwierania
zamkow, wiamujg sig do tajemniczego
magazynu. Kilkanascie sekund potem za
ich plecami pojawia sig trzech facetiw ze
spluwami w dloni, ktdrzy strzelajg jak
szaleni i wyraZnie nie majg zamiaru bra¢
zaktadnikéw. Scully zostaje postrzelona,
obydwaoje z Mulderem padajg na ziemie.
W tym momencie magazyn zalewa
$wiattosé i stychac tylko krzyki tych
trzech nieprzyjaznie nastawionych.
Nastaje cisza. Mulder podnosi sig i.... i
tu zaczyna sie nasze dochodzenie.

innych aktordw grajgcych inne waznigjsze U gdry: o
postacie, jak dyrektor FBI Skinner, , Cigarette Cyity konfpontaca z é;s?;gzt\,/v aasszygfut\:’ralz evrzéllueedzzdtisigyl\nlskggs]e
Somking Man”, X" 1 ,The Lone Bunman". Jezel; | Fiwt? st/ '

naszego dochodzenia ginie jeszcze wielu ludzi.
Spotykamy ,Palacza”, ,X'a" i innych bohaterdw
serialu. Sprawa powaoli zaczyna sig komplikowag

i zataczat coraz szersze kregi. Co chwila w

zatrudniono aktordw, to gra musi byé niczym
innym jak interakcywnym filmem. | tak sig stalo.
Na siedmiu (1) kompaktach powstato ,X-Files:

\H\Mxp

poblizu palgtajg sie faceci z organizacji
rzadowych, ktdrzy pilnuja, abyémy za duzo nie
znaleZli. Przemyt radioaktywnych materiatow z
Rosji, tajemnicze zgony, niewyjasnione
poparzenia, rybacy, ktdrzy 24 godziny na dobe
2yja na prochach - to wszystko spotkamy na
naszej drodze do celu. Bardzo wyraZnie widaé,
ze scenariusz gry zostat napisany przez samego
Mistrza. Nie zajetoby wiele czasu przerobienie
gry na zwykly film - ot, jeszcze jeden odcinek
niekoriczacego sig serialu. Akcja dzieje sig w
przewazajacej czesci w kilku punktach miasta
Seattle, gdzie zagineli
agenci. Porygzamy.sie za
pomocy strzéiek d@gezod
do tylu, w bok itd, li
natkniemy sig na kogos, z
kim mozna porozmawiag,
pokaze sie lista pytan,
ktdre mogg byé zadane lub
wykaz dowoddw
rzeczowych, o ktére
mozemy zapytac. Prawde
méwiac, nie ma to
wigkszego znaczenia, boj
tak w 30% trzeha pytal
wszystko po kolei. Zda
sie sytuacje, gdzie
komputer poprosi nas o emacjonalne
ustosunkowanie sie do rozméwey. Pokazg sig
wtedy dwie lub trzy ikeny symbolizujace np.:
ciekawosc, gniew, ostroznosc itp. Nasze
odpowiedzi w takich momentach pomoga ustalié
reakcje agenta w przyszloéci na ekstremalne
sytuacje. Innym razem mamy do wyboru, czy.
powiedzieé komus$ o czymé, czy nie. Jezeli
obdarzymy te osobe zaufaniem, moze nam.@
poméc w przysziodé lub okazac sie wtyczke
agencii rzadowej i w konsekwencii utrud
dochodzenie. Rozmawy i wigksze$t akeji
przedstawione s w postaci zwyklegal
Poruszajgc sig po biurze i réznych gl
migjscach miasta, bardzo czesto mi
przeszuka¢ odwiedzane magazyny
hotele. Nie jest to trudne. Jezer :
co$ interesujgcego, kursor zmieni k
bedzie mozna sig temu blizej p

Najwazniejszym miejscem pracy agenta FBI jest
jego biuro. Tam moze znale#é réine przybory do
walki z przestepczosceia, jak kajdanki, pistolet,
noktowizor i zestaw ,maly detektyw". Jednak

Humer 03/ap
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najwazniejszg czgscig wyposazenia jest
Komputer. Mozemy w nim przeszukiwac bazy
danyehod numendw rejestracyjnych
camochodow, odciskow palcw, pracownikéw
piura | innych organizacii od rzadowych
(vs2ystka jest tajne, spali¢ przed

.pr‘ anzybaniem po akta kryminalne. Mala

W rsje komputera. nosimy zewsze przy sobie
w postaci malego elektronicznego notatnika,
*  wedrym cofakiS o288 warto sprawdai¢ naszq
pouZte glektroniczng i przegladnad mape
st W pazie potrzeby zawsze przy boku
wis: telefon komditkowy, czyli kontakt 24

: dobg. Tak zaopatezeni ruszamy w

to zegnajcie awanse i
medale... Gdy juz
wydostaniemy sie z
domku, nastepuje
szalenczy bieg i wielkie
bum w tle. Normalnie, jak
w filmie z Arnoldem.
Potem buzi buzi i wracamy

do domu.

Wydaije sig, ze ,X-Files
The Game" nie brakuje
nic, aby stac sie
przebojem. Gra ma
wspanialg grafike, a
wysSwietlane filmy jakoscig
bijg wszystkie gry tego
typu wydane dotychczas.
Spotykamy sie oko w oko
zcalg plejady gwiazd
| serialu X-Files - ich gra
aktorska jest na bardzo
dobrym poziomie, co jest
rzadkoscia w podobnych
produkcjach. Scenariusz
jest bardzo ciekawy i
zaloze sie, ze gdyby na
{ego podstawie nakrecono
film, zarobitby miliony.
Muzyka delikatnie i
Zmyslowo drazni nasze
sorgany stuchu, aby dodac
grze atmosfery. Wszystkie

atut
LW
scef

‘

i
W

fikagmuzy

po.stronie
ussz;&. 8

rzed
wszystkim

jednak... gra jest
przecietna.

fakt, ze jest to ,X- Files”. A

Graczowi pozostawiong za
malo swobody. Dialogi, poza. {8
kilkoma wyjatkami, sq J
jedynie formalnoscia.

Czasami denerwuje fakt
jezeli w rozmowie z ki
pozostawimy jeden £

(COURTESY TWENTIETH
CEMTIURY Pl

U géiry po prawej:

Plusy:

* X- Files - samo w sahie
jesl dobrym pomyslem

» lakosc filmdw nrzehija
wszystko

« Postacie z serialu
wszedzie slg szwendaja

* Scenariusz

« Koroner jest po prosty
hoski

Minusy:
* 13 malo prawdziwej
inleraktywnoser

» Iaduto ,oczywistych
syluacji”

« Hiie ma podpisiw W
trakcie rozméw

« Zamalo lokacii

Ocena:

61

Recenzje

nawet nieistotny, bez wyjasnienia, to akcja nig
ruszy do przodu. Twdrcy troche poskapili, jesli
chodzi o miejsca akeji - jest tego z kilkanascie
lokacji, nie wigcej. Sama gra jest tez chyba
trochg za prosta. Jezeli utkniemy w migjscu, to
najprastszym sposobem jest odwiedzenie
wszystkich miejsc i porozmawianie z kim sie da,
a rozwigzanie samo sig znajdzie. Ja wiem, ze na
tym polegajg wiasnie filmy interaktywne, ale
chyba tworey mogli pokusié sig o co$ wigcej.
Moze jakies poboczne watki, slady, ktdre
prowadza donikad. Caly czas podczas grania
towarzyszylo mi nieodparte wrazenie, ze robig
to tak, jak chcial tego scenarzysta, a nie jak ja
bym pragnal. Nie mozna grze zarzucit liniowosci
akeji, ale kilka sytuacii, w ktdrych naprawde
wplywamy na wydarzenia, to chyba za mato.
Poza tym ten nasz agent Willmare to jakis taki
dziwny typ. Caly czas wyglada, jakby sig kto$ na
niego czail, albo co. tadne opakowanie to nie
wszystko. Liczy sie tez przeciez grywalnosé.

Dla tych, ktdrzy nie lubig tkwi¢ w miejscu bez
rozwigzania, przygotowano ,Intuicyjng Pomoc” -
taki help, ktdry w trudnych momentach
podpowiada, gdzie zajrze¢, co przeszukaé, z kim
porozmawiac. Bardzo przydatna sprawa, ale
jeszcze bardzigj skraca czas gry, ktéry i tak nie
jest imponujacy. Oczywiscie nie wszyscy muszg
z tego korzystaé, ale jak wiadomo, znakomita
wiekszos¢ dla szybkiego zobaczenia, co bedzie
dalgj, lubi ulatwié sobie zabawe.

Pozostaje mi juz chyha tylka podsumowanie. Dla
fandéw ,X- Files" zakup gry bedzie oczywistym
obowigzkiem. Dla innych zwolennikéw filméw
interaktywnych, cdz... nic nadzwyczajnego -
mozna ohejrze¢ kawalek u kolegi i zobaczy¢ jak
to wyglada, moze raz da sig zagrac, ale
potem.... Jeeli raz przejdziemy gre i nig
Znajdzie sig nic, co przekona nas do powtdrnego
zagrania, to taka gra dla mnie nie ma
przysziogci. A niestety ,X-Files: The Game" po
jedne; partii odlozg chyba na polke i o‘d czasu do
czasu tylko przetrg sciereczka, aby sie nie
kurzyl. Trzeba sobie powiedzie jasno - 6288
filméw interaktywnych sig skoriczyt. Gra_cz musi
mieé jak najwigkszy wplyw na wydarzenia W
grze, jezell taki produkt ma odniesé sukees.
Moze lepszym wyjéciem byloby zrobienie {;X S
Files" przygodéwki w stylu Blade Fiulnnara. A
tak jedyna rzecza, jaka racuje X - Files: The

Game” to... ,X-Files .. -

Producent:
Fax Interactive/EA

e g e
Wymagania: Dystrybutor:
} 133, 1 oo, | IPS
gﬁ:;’ﬁ‘_siﬂ:ﬂﬁeRAM' ) {61.(022) 6422766

Internat: T wiew. foxinteraclive com

Numer 06/gj
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Extreme Tactics

Jest taktyczniej...

NN o I ) ma ludzi: plus),
Wimo iZ jui od jalieyos pat kwlejnn, wiswicle bk Hammerha it
WEale nie poiniaeq sip o poyrrediich g Gzasn ZBéosogtlexo vzvaas'gﬁ
PEBBZistenn W wigkszosel pacenzi auir umierajace
ntSumave Komtarzen "lolejy RTS", ﬂlzmrﬁck
eisuiRzia RTS0w nie ustaie. b mrawa kaily aragile 2
StarA Si6 juzemysicido okienaned Schematl :iyritscngvcvh
jaldis nowy omyst: (ecziniatzawSIEISWIaUGIAMNI0 | U dotu: | budowat: flte

. ; Frivoo Seintial Nalwleksza raleta ary Jest e

tym, 26 warin w agole ZainleresONALSIC AN i s Ezvlglr:;m:g o
fylaiem, Peryldaden wrgez dahitnyin jest Extaemery Seise \ ' " | miastach, na powierzchni prowadzac jedynie
oo sy Piraniia leractive T _ operacje gdrnicze (brzmi absurdalnie, ale na
Taclics firmy Mranha . ] ; _ ::“jj Calibrii zloza znajduja sie na powierzchni, a nic

jak na Ziemi - pod nia), co w zgrabny sposcb
tlumaczy ubdstwo szczegdtéw pal bitewnych
(rzucajgce sie w oczy), Fabula nie jest moze
zhyt oryginalna czy pomystowa (co$ podobnega
widzialem juz jakie$ dziesieé lat temu w
opowiadaniach S-FJ, ale mnigjsza o nig.
Przystapmy do gry.

LORD Y flo tousms

s

rzegladajac instrukeje i czytajac

umieszczone na pudelku informacie,

cieszytem sig, ze gra wpadla

wlasnie w maje rece, bowiem to,

co wyczytalem zapowiadalo

program naprawde doskonaty. Do
tego samo pudetko przycigga wzrok atrakeyjnym
wygladem, co moze nie jest istotne dla recenzji,
ale ogodlnie godne jest nasladowania. Radosé
trwata do momentu uruchomienia gry. Ale moze
zanim sprecyzuje - dlaczego, kilka stéw tytulem
wprowadzenia,

Tradycyjnie wita nas intro, Dosé delikatnie
okresle je jako niezbyt atrakcyjne, ale w dalszym
ciggu po samej grze spodziewam sig milgj
niespodzianki. Jednak po odpaleniu pierwszej
misji w kampanii (po jedenascie dla kazdgj
strony plus multiplay dia max. 6 graczy)
entuzjazm opadt jak predko$é mojego
"superkomputera” po zainstalowaniu pewnege

Fabufa nigdy nie byla najmocniejsza strong uwaza ten pomyst za absurdalny i sadzi, ze jest | s

produkeii innych niz przygoddwki, RPG i gry on wymierzony przeciwko niemu. W zwiazku z SRR REN R

bazujace na faktach histarycznych (choé i w katastrofalnym stanem atmosfery planety NEiie i y —
tych obydwa klany zamieszkuja w podziemnych Qiiete s L EE T UL SR TIBH ESLEC A0

powinno jq reklamow_aé
a mianowicie gr‘&ﬁlﬁm
‘\ Wspumniaie
: juz o ubdstwie plansz, 1
ktdrych tocza sie nasze

dziedzinach
dobre
“story”
nie jest
regutg). Extreme
Tactics nie jest w tym
przypadku wyjatkiem,
chociaz niekiedy widaé
pewne przeblyski (in
plus, co ciekawsze).
Otz tradycyjnie juz
dwa klany
(obeych - tym
razem nie

5T 0 (ks
wiekszogei RTSGw)
bitmapy, ale
obiekty
Lrajwymiarowe:,

jednak

najwyraznigj
tworcy
pozalowali
“face'ow"
(trojkatdw, z ktdrych
tworzy sie obiekty)

et 00/%8
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' clutkiem czego bronie, akcesoria i same

| ednostkl wygladaja zupetnie nierealistycznie,
zvby nie wspomnie¢ o ich “kanciastodei” i
pmseloue Jegli tak ma wygladac 3D, to ja juz

“wole bitmapy (zwlaszcza, & w wigkszosci

- gbecnych RTS6w prezentujg sig one znacznie

atrakeyjniej niz rzeczone "30"). Powiedzmy
:leJnak ze (ostatecznie) moge to zrozumied.
‘Niestety nie mogg pojaé, kto wymyslit tak
wdcskonaly” “fog of war”. Juz w Warcrafcie Il,
Keany. przeciez ma swoje lata, byt on przyzwoicie
wykanany i nie razit oczu. Tutaj planszg
;aslaniajg ohydne, potezne, calkowicie czarne
prostokqty. Byé moze ze screendw nie da sie

:v_zainteresowania. Okazalo sie, ze owszem -
“jest w niej kilka pomysféw nowatarskich, kilka

zwyczajnie ciekawych, ale niestety brakuje
tego, co przyciggato mnie do np. strategii
turowych z obleéng (nie przesadzam - nie
brzydka, a po prostu oble$na) grafiks. Jesli
juz gram w RTSy (za gatunkiem nie
przepadam, ale kilka rzeczy, min. Warcraft 2 -
uwielbiam), to z braku elementéw
"pozagraficznych” oprawa wizualna staje sie
dia mnie istotnym kryterium. Poza tym
wiagnie ona wraz z muzyka tworzy w takiej
grze odpowiedni klimat. Tymczasem w
Extreme Tactics muzyka i efekty dwickowe to

tegu wyczug, ale uwierzcie, ze
wyjatkowa brzydota. Zachwala
efekiy wybuchdw przez jedn
pndsumowane zosta!y s
wyrmiga komen 3
jakby byly robigl

rozdzialozodel
3 wieksza palete i
olowe: mnleiszaﬁ .

flowany na

znalazly sie tam t;h\)ba
0 to jest tym bardz
posiada kilka

fie elementy,

_przykra, 78

pm 2 (recenzja w :
}? Rozpisywalem sie z
Woscig kanstrukeji

na bazie gotowych
walo, ze kazda

NGj sposdb unikalna i czuto
‘Zwigzek. W zwigzku z
grze opcji czasu

ig jest prawda, ze Extreme

e
L < bansirubefa Wiasnyeh

. 1 = detinlawalne Al

Po lewej:
To, 2¢ wigkszase brazkow

slronach |ra wyglada
[adnle), xi? w

Plusy:

nojartdw
» rdfwyeiatowe fedasstid

Jedamslek
Minusy:
» 0 st elementdv do
Kunstrioviania pojazddw
= [log€ tocetw na
Jedlugstke (ra malo)
= praffial!
3 a"m'
| = ubagle plansre
*“log ol war”

Tactics to pierwszy RTS umozliwiajgcy cos
takiego (jak glosi tekst z pudetka), niemnigj
jednak jest to znaczacy plus tej gry. Nijak jej
zresztq do Cyberstorma, bo w poréwnaniu ze
170 typami broni i 27 kadtubdw z C2 oferuje
ona odpowiednio pieé i osiem (ale dla kazdej
strony rozne). Tak mala liczba “akcesoridw"
powoduje, ze eliminujgc kombinacje
bezsensowne, dostepny “park maszynowy"
weale nie jest znaczaco wigkszy niz w wigkszogci
obecnych RTSow, totez rozwiazanie z zatozenia
doskonate jest juz tylko dobre. Przy tym podane
ilosci nie oznaczajg, ze podczas kampanii
bedziemy mieli'dostepne dowolne komponenty
juz po pierwszej misji - 0. nie. Najlepsze
igmy: dopiera, pod kani praktyce

I

| Ocena: i.k

rostu brakl w graﬁce zniechecaly z ogromna
sif. Przy tym nie jestem w tym przekonaniu
samotny, gdyz to samo odczuwaly inne
obserwujgce moje zmagania osoby. Totez z
przykrascia musze obnizyé ostateczng 0Ceng
pragramu, kedry przy choé troche lepszej
Wy byy,.na pewno jakies 7/10.

pstet) w e sytuacii bedzie tylko 5 i nie jest
to ocena rygorystyczna, co sami stwierdzicie,
"podziwiajac” obrazki. ]

Producent:
Piranha Interactive

m- kS
e 5sid

Wymagania:
Wing5, 16 MB RAM

Dystrybutor: ’

Piranha Interaclive
tel. 0016024910500

Internet: htp/ivww.pianhainlenctive.com

Numer 06/36




Recenzje

Sensible Soccer oczywiscie. A raczej jeden z
wdch. Teraz otrzymujemy Sensihla z cylerkami
98, a jui za trzy miesiqce ukaie sig SS 2000.
Poki co zajmiemy sie tym pierwszym...

sensible soccer 38

Panie i Panowie... Nareszcie jestf Co jest? Nowy

ELD

opularno$é poprzednich

L sensiblow" jest fenomenem na
rynku gier komputerowych. Ta
gierka ma da dzisiaj wielu swoich
zagorzalych zwolennikdw (mnie
wigczajgc), a przeciez tak niewiele

oferowala potencjalnemu nabywcy. Male
piksele Smiesznie ganiajgce za niewielkim
kwadracikiem - i to wszystko. Do tego jeszcze
tylko jeden przycisk fire, w czasach kiedy
kazdy szanujgcy sie maniak pitki komputerowe;]
powinien mieé piec rak, aby opanowat system
sterowania. Ale co z tego? Przeciez Sensible
Soccer oferuje wigcej rado$ci grania niz
wszystkie Actua czy FIFA razem wzigte.
Prawde méwiac, wkladajac ]
plytke z Sensible Soccer "'<

98 do czytnika miatem '
mieszane uczugia. Z f

jednej strony ‘.'
cieszytem sie, iz y
zagram w diugo e

oczekiwang gierke.
288 7 drugiej strany wiedzialem 2
Z8powiedzi, 7¢ SS 98 obejmuje

tylko trwajace obecnie we
Frangji

Mistrzostwa

Swiata, 3

Wlasciwy

produke

uk?ze 5ie we wrzegniy 2
eyirami 2000. Tego nie lubig: Panowie z GT

Interactive zagp i J
q forsg z biednych graczy (i
recenzentow) gy r‘aze\,r_ s

T ——

Oprdcz gry w Coupe du Monde mozemy
potrenowac oraz rozegrac mecz towarzyski (na
przykfad Polska - Belize, mecz na szczycie
patatachdw). | to wszystka. Niewiele, ale
przeciez rewelacyjny World Cup 98 oferowat
identyczny zestaw zabawy. Z tym, ze w
przypadku 5S 98 nazwiska pitkarzy sg
oczywiscie nieprawdziwe. Powdd chyba kazdy
zna: EA Sports wykupita prawa do ich uzywania
na wlasnose.

Zbytnio to nie przeszkadza, ale ja wole
biega¢ po murawie Laudrupem niz Liudrupem.
Dla kogos$ ambitnego to jednak nie problem.

 Wazek od tego jest edytor, kika godain
Wybgzone| pracy i mamy gotowe prawdziwe
. SKlady.

Zaczglem grad i po pieewszych 30 minutach
bylem rozczarowany. Sam nie wiem dlaczeqo, aﬂ‘
Moze spodziewalem sie wigkszych oraz bardzs)
rewolucyjnych-zmian, 8 moze wlasnie nie
chcialem zadnych zmian tylka starego, dobrego.

Sensible? Na cale szczgécie po owe) pd_i.%ﬂzi: il

doszedlem do wnioskily 2e giarka jest calkiem
cool i przez kilka dai i nocy mialem dylema,
czy giercowac w Sensible czy Unreal
(wygral, i to zdecydowanie, ten
drugi}.

W tej chwili powinno pasé
pytanie: jak wyglada S5 982
Hmmm... Generalnie bez
wiekszych zmian, Nadal
mamy widok boiska
przedstawiony z gony.
ciqgle po boisku (racze)
po calkiem sporym
lotnisku) troche
chaotycznie biegajg
mali pilkarze. Mozna
za to wigczy¢ sobie
powtdrki w 3D, ale
odradzam, bo sq one
jednak miernej jakosc
Na realizm gry tez
raczej nie ma co liczyé. W
55 98 nie chodzi o jak
dokfadnigjszg symulacie pilki noznej,
tylko o zabawe. Rdznice w poréwnaniu do
starego Sensible'a sg raczej kosmetyczne
Poprawiono grafike. Teraz pitka jest okragla, a




zawadnicy majg ludzkie ksztatty. Po oczach nie
.daje” juz taka pikseloza, ktdra byla znakiem
rozpoznawczym Sensible Soccer. Zwigkszano
repertuar zagrywek. To juz nie jest tylko jeden
prosty wslizg i kopnigcie pitki. Pitkarze
wykanujg efektowne woleje, fadne gléwki,
faule, a bramkarze - znakomite parady. Jedna
z rzeczy, ktéra bardzo podobala sie w starym
S5 bylo to, ze pitka za zadne skarhy nie
chciala sig trzymaé nogi pifkaria

l:nuzyfa 5ig dale] prosto.
pozbawieni tego utrudnienia, E
|Eaciata klei sie niczym woreo

Gary

o

Chipper
Nell
I
Steve
Mark
lops
lohn
lonny

TR

W=D

Col
Dave the Boy

T

2 =1 ]

szastaja na prawg i lewo czerwonymi
kartkami za ni¢, albo brutalne kosy od tylu
pozostajg bez reakeji, Calkiem jak na Coupe du
Monde; Mam tekze pewne zastrzezenia co do
dynamizmu gry. Jak dla mnie jest to ciut za
wolne, Moze to tylko zludzenie, ale tak
wlagnie mi sie wydaje. Za to system
sterowania jest dokladnie taki sam jak w SS,
czyli doskonaly. Do gry potrzebne sg nam
cztery kursory i alt, ktory stuzy do podawania

i strzelania. Banalnie proste i przyjemne. Nie
zmienilo sig tez nic w opcjach trenerskich.
Czyli nadal jedyne co mazemy ustalic, to
sklad, ustawienie, taktyke na ofensywng

« 1EAM IM.I]L\

A
i T—'“

Lu

|
|
|
=
|
1
| b
-

w
« FORMATIC

bad?

defensywng i lamaé

palce na klawiaturze. No, ale S5
98B.nie jest przeciez
menadzerem.

U dotu:
Teraz pifka jest kraola, a
Tawoinicy ludzkie kszlafty

Plusy:

» proste, latwe |
Briyjede

« Senslble rigstt!

« polraklowanie pitki 2
Jekkim Brakiem reatizmu

« mation caplure
Mobwek” (che che chel

Minusy:
+ [ylko Coupe du Monde
« diwigk
« pllka klgjona
* Crylhy dynamizm?7?
= 74 ey migsiace bedie
$8 2000
« beznadulejne povilorki
n

Ocena:

Kilka krytycznych uwag nalezy sig oprawie
d7wigkowej. Komentator adzywa sie raz na kilka
akcji, a w dodatku powtarza ciagle te sama
kwestie. Po ktérymd razie néz sam otwiera sig
w kieszeni, a przez glowe przelatuje mys z
rodzaju ,wyrzué te @$# ~ 8*$ gloniki przez
okno!”. To samo dotyczy publiki, ktdrg
reprezentujg jakies denne okrzyki. Wlagnie
d#wiek boli mnie w S5 98 najbardziej, tym
bardziej, ze na kompakeie zostato jeszcze duzo
wolnego migjsca (co$ kafo 300 mega), w ktdre
mozna bylo spokojnie wtloczyé wiece]
sensownych kamentarzy i jakié ciekawy faniczny
doping. Zawsze lepiej sie gra, gdy z glosnikéw
dobiega ryk tysigcy fandw...

Czas juz chyba na male podsumowanko. Duzo
narzekalem w tej recenzji na Sensible Soccer
98, ale prawde méwiac troche
niesprawiediiwie. Ta gierka naprawde jest
dobra, tyle tylko, ze za trzy miesiace wyjdzie
Sensible Soccer 2000 i 0 $5'98 nikt juz nie

bedzie pamietat. Ja rdwniez, a i autorzy pewnie
szybka zapomng o tej grze wydanej tylko po to,
skarzystac z koniunktury na Mistrzostwa

* Swiata. Taki jest ten Swiat. W koricu na

cedeczku z SS 2000 na pewno znalazloby sie
miejsce na zawarto$¢ SS 98... Tyle tylko, e
ktog przeciez musi zarahia¢ na graczach.

A jaka jest sama gra? Fanom SS na 100% sie
spodoba, gorzej z tymi, ktdrzy kochajg w grach
jak najdokladniejsze odwzorowanie zachowania
pitki i pitkarzy. Na co$ takiego nie powinni liczyé.
Ale to jest cafa zaleta SS - ona jest
przeznaczona dla ludzi, ktdrzy zamiast
kancentrowac sig na dziesigciu przyciskach w
World Cup 98, wolg prostq i fatwa rozgrywke.
0Ot, takg na upaine, diugie dni.

PS. Wszyscy ci, ktdrzy majg dosé zdzierania
kasy z graczy z okazji Mistrzostw Swiata we
Francji, powinni odjaé od oceny koricowej jedno
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Recenzje M |

Towim przejdziemy do konkretiw, przeczylaicle
nastepujacy tekst: , Ziemia na przefomie
ysigclecia. Pradawne sify magii 2aatakowaly
Tiemig groiqc jej zniszczeniem. Mordujgce hordy
Chidosu, stuiqce Dragiej Stronie 1amia wzelki
opdr. Siejq strach i panike pod oslong geste]
myly. Caly $wiat stangi w plomieniach.
Ustanowienie Sojuszu jest ostatniq Iskierkq
nadziel. Armie, kidre przetrwaly z delerminaciy
przygotowujq ity oporu. Magia zapanowala nad
$wiatem, 3 7marli pows1ajq Z grobéw. Czy jest
szansa na przetrwanie? Rozpoczyna sig ostatnia
hitwa".

MAC ABRA

rzmi to mniej wiecej tak, jak
standardowe wprowadzenie do gry
RPG. Czyz nie? Ale nie dajcie sig
zmylié. Co jak co - ja komputerowe
RPG omijam z daleka (choé czasem
lubig sobie pogra¢ w sesje w gronie
dobrze dobranej druzyny, z ,ludzkim" Mistrzem
Gry). Natomiast uwielbiam strategie. | skoro juz
wziglem sie za te gre - nie ma mocnych, to musi
byé tytut z tego gatunku. | jest! Firma TopWare
zrobifa mi przyjemng niespodzianke. Spellcross -
Ostatnia bitwa to dobra, rozgrywana w turach
strategia, ktdra niewatpliwie trafi w gusta tak
fanatykéw serii X-Com, 'jak i tych, ktdrzy lubig
zabawy osadzone w $wiecie Warhammer
40.000. Nie oznacza ta, ze jest ona w
jakikolwiek sposdb pokrewna obu seriom - ale
kazdy, kto zasiadzie przed monitorem, szybko
wyczuje pewne podobieristwa. Nie jest to - brof
Boze - zarzut o plagiat. Moim zdaniem stowaccy
(tak jest!) autorzy gry wprawdzie inspirowali sig
oboma cyklami, ale ograniczylo sie to do

" iy 1
Y RS
%,1 i By ] r r

1
) gl
i

U dotu:

Grafika moze nie Jest
Radzwycralna, ale calklem
sympalyczna.

Ostatnia

przeniesienia ogdinego
schematu i klimatu tych gier,
a nie do mechanicznego
.zrzynania”. No cdz, maja
Polacy swego Clasha
(rdwniez tu i tam
nawigzujgcego do klasyki,
mogg mie¢ Stowacy
Spellcrossa. | jak méwig '
nasi bratankowie - to je
chutne! Grajac w
Spellcrossa ,ja sem
vyrajcowal” - co chyba nie
wymaga tlumaczenia. Gra
jest cool, i to z paru
przyczyn.

Zacznijmy od tego, e jest w
100% spolszczona - tacznie z
instrukcja, odzywkami
oddzialdw (fajnel) | wszystkimi
tekstami, objagnieniami ikon i
napisami w grze. To cieszy, tym _./ \
- bardziej, ze
H jakosé
B tlumaczenia

d jest
| ogdlnie
wysoka.
Whprawdzie
i tuitam
[ moina
natknaé sie
na jaka$
literdwke czy
niezbyt
szczgsliwe
sformulowanie (vide choéby cytat na poczatku -
przygotowuja sity oporu” itp.] ale nie sg to
specjalnie razace usterki. Osoby podkladajgce
glosy pod oddzialy stanely na wysokosci zadania
i jest to robota na medal. Po raz pierwszy (no,
nie liczac Ksigcia i Tchdrza) slyszatem speeche
po polsku, ktdre nie
draznig i nie robig
niezamierzonego
przez tworcow
wrazenia parodii
czy
amatorszczyzny
Po
obejrzeniu

: f ,_ / przykrdtkiego
i It | imato

. wyrafinowanego
N (scenariuszowao)
interka mozemy
juz braé sie do
dziela...

Ale, ale - wy jeszcze

nie wiecie do korica, o co
chodzi w grze. Sprawa jest prosta. Weielamy
sie w dowddce Sojuszu, Johna Alexandra i
musimy stawié czola sitom Chaosu. Wprawdzie
fakt, Ze oprécz orkéw zaliczamy do nich takze
demoniczne elfy, moze nieco dziwié - ale co tam.
Przed wami ponad 100 (1) misji pataczonych w
jedng wielka kampanig. | tu maly zgrzyt. Po
pierwsze nie ma moiliwo;”ci grania w
scenariusze solowe. Musimy, cheac czy nie,
przechodzié misje po kolei. Ponadto brakuje mi
mozliwosci wyboru strony. Tzn. jest - mozesz
gra¢ czym cheesz, pod warunkiem, ze chcesz
graé ludZmi ;-).

Po dokonaniu wyboru strony (che che) szybko
sie przekonujemy, iz gra faczy elementy strategii
typowsj raczs;j dla ATS z
rozbudowang
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x-comowskq" 0pcig prowadzenia prac
padawczych, wynajdowania nowych rodzaju
proni ofensywnych i defensywnych,
przeznaczanla kasy na badania,
upgrade’owania jednostek itp. Tu jest tak
wiele mozliwosci, Ze az trudno mi to opisac,
pgniewaz zajeloby mi to tyle miejsca, ze nie
miescitbym tu juz niczego innego. Wierzcie
wiec na stowo - jest tega duzo i w dobrym
stylu. Przy czym tymi zboznymi czynnogciami
zaimujemy sig w momentach, gdy koriczymy
koleine starcie, a nie zaczelismy jeszcze
nastepnej potyczki. Szczegdinie waine jest
sbieranie informacji o wrogu, poniewaz na
poczatku jest to ,enemy unknown" (prawda,
;e tadne skojarzenie?) i dopiero w miarg
uplywu tur bgdziemy mogli w pelni poznad
jego slabe i macne strany i odpowiednio do
nich wypracowaé taktyke dziatania. A skum I
juz nawijam o wrogu - uwazajcie, on 0ppigz.
klasycznych dla strategii dzialan i sys
uzbrojenia (piechotig c:ezka piacho- :
maszyny bojowe - wpre
archaiczne, wilcza kaw_al
ze po stracie jedicow
nadal; s§ nawet jednps
tez... magie. Za |
nas jakas przyzwait
(powiedzmy - tiz
naszych umocnier =
tutaj dostepne). Nie wigf
takie dosé rzadko spotyl !
(vide Fantasy General) calkiemy

Elemegg:y RPG sg tez wyranigl
oglariamy sobie.charakterystyM
Punkty i poziomy duéwmdg_zgm_a
bonusy przy ataku i abmni w

(czy przeciwko o i
wroga miarg wki a
coraz wigﬂ ozmmy |emn|

iinne [
Nie zghwiec grze mobine uddzml-,r
atakujg’x razy w ciagu tury, wyknrzystu;qc
duzq ilogé PA, i dzieki temu sq silniejsze od
teoretycznie mocnisjszych, ale wolniejszych
oddziatéw. Nie ma lekko - mozesz co prawda
zaatakowac i odskoczy¢ na bezpieczny
dyStans - ale to wszystko. Zresztq mobilne
lednostki przydaja sie do innych zadari; w
Czasie rozgrywki mapa przysfonieta jest
»dymem" (fog of war) i na poczatek warto ja
Przeczesad, by zlokalizowaé siedziby wroga i
Misjsca, w ktdrym stacjonujg jego oddzialy
(polecam tu hummera - czyli lekko
Opancerzonego jeepa z karabinem
Maszynowym). W sumie jest okoto 70
rodzajow hojowych dla obu stron. Co wigce),
Mozna je taczy¢ w wigksze formacie bojowe

stangC z.nig w zawody, a pod

‘kWadratach (czyzby zmierzch heksow?)

regimentami, i stawiac na ich
czele dowddcdw roznych stopni
(ci za$ wystgpujg na polu bitwy
jako osobne jednostki, a ich
$mieré ma oplakane
kansekwencije).

Dobra, pora na omdwienie wrazen
wizualnych. Sg ogdlnie
zachecajgce. Jesli podobala wam
sig oprawa graficzna Final
Liberation, to wiedzcie, ze
Spellcross moze bez kompleksow
wieloma wzgledami wyjdzie nawet
2 tarczq zstakich pordwnan.
Prikbyczme nie mozna sie (no
chyha ze na sitg) czepi¢ do
zadnego elementu grafiki. Teren  [@g
jest trdjwymiarowy i przyzwoicte
gksturowany, mapa zbudowana jesk g

czasem daje sie odczué (nadmierna
«geometryzacja” laswiezy weniesier), al
niczym nie przeszkadza. Pewnie, ze nie 5

jakies szczyty artyzmu.. e w sumie jeg
Btlnostki obserw j rzucie

dane, 02

Sto mozliwa jest
kU roznych W?Wﬁ@
rezmtu]acych dany odd#al, a na

uzhrmame

uble ustawic krlka tryhﬁ joruszania sie, tak

gich, jak | wrog |6w - tzn. chodzi
t_u pOEIUMﬂ ruuhu od plynnego do

okawego. Podobny zabieg mozemy w

‘dowolnym momencie zrobit z rozdzielczo86ia

obrazu (od 640x480 do 1024x768 ale tylko
w 256 kolorach).

Muzyka zapisana jest w formie audio. 7
tematéw jest odpowiednio mroczno-
militarnych, by stworzy¢ ,gestg" atmosfere i
nie przeszkadza nam zbytnio, ze 53 one w
sumie dos¢ podabne i raczej niezbyt
rozbudowane melodycznie. Mitognicy muzyki
elektranicznej z lat 70-tych poczujg sie dosé
swojsko... Efekty dzwiekowe reprezentujg
podobna klase - dobre, choé nie nadzwyczajne
(nie liczac ,spiczéw” - te sg bardzo dobre).»

Al wroga natomiast do$¢ wyraZnie odstaje od
reszty gry. Nie urazajgc mitodnikéw RTS -
wrdg prezentuje taki wiasnie typowa ,rts-
owy", mato wyrafinowany sposdb ,myslenia”.
Tworzy silne grupy - | czeka. Ew. atakuje
falami. W obu wypadkach mozna do$¢ prosto
,rohi¢ komputer w bambuka", wysytajac
np. jedna jednostke na
. wabia albo kry¢
sig za naturalnymi
przeszkodami i
masakrowat

- Co nie

atakujacych.

Plusy:

« Rarbadawinle (lak lest
mis, fak | madliwosci
firacza w gree)

« Falua rafika

» G w 100% ssalsicionn

= (afire olside specche

« Porylywua insalracla
Kitkomn dobrymi grami |
JJatentami” 2 iasy-
ELnyc strategli

» Klkz wiasnych inteesy-
[dtych pamystow

« Hiskie Wymanaala

spslowe
Minusy:

» Tilka Lyl kempanil

» Drak modliwosel Wybor
shrony

» Racze] Stednla miryia

* Crusamisiylistyks
poishch Ieksiaw

= Bitak gry W sieel

= Mama Al wioga

« le mokea Wyraaczal

Ululszych (s marso

Ocena:

Punkty ﬂklji'.
Hk tual

0 tuchu: 7
Poziom:'|
Ooswiadczenie; 185
Nast, puziom: 420
Mol'ale: 100
Pole widzenia: 9
. Zasieq: 5
1 Umocnienie: D
3 Dbrona:'a - 0)

St ;-_ar:.-_-_’.j..u.u:.r.vg-.e';‘-ﬂ-'«

samym gra jest prostacka.
bup:!e preejsé, powiedzmy z 10-15
my, Sami zobaczycie, ze
oz patrzac okiem
jwyzej ,lada jakie",
chtety. ych sitach po obu

' nach komputer dostaje takie baty, e az
przykro... A co gorsza, nie ma tu mozliwosci gry
W Sieci.

Spellcross - Ostatnia Bitwa jako calosé
prezentuje sie zachecajgco, mimo iz nie jest
pozbawiona kilku wad (np. nie moina wyznaczac
trasy przemarszu na dalszy dystans - oddzialy
akeeptujg polecenia, ktore mogq wykonaé tylko
do momentu wyczerpania Sig aktualnej ilogei
PA). Okazuje sig, ze Czesi i Slowacy oprocz
wspanialego piwa mogg nam tez zaoferowaé
calkiem dobrej jakoéci gry. Jesli wigc lubisz
razbudowane, ale jednoczesnie niezbyt
skomplikowane strategie z watkiem
_menadzerskim”, Spellcross jest w sam raz. |
jesli bedzie w tradycyjnej topware’owskiej cenie
- no to nie ma co sig zastanawiac. To je ono!

T -
0 Aifﬂﬁ‘ Producent;
i | . = JRC Interactive
Wymagania: Dystryhutar:
486/100. 12 Mb Ram, SVGA, | TapWare
karta muz, CDx4, Win'95/D0S 1el.{012) 3212

Internet: nipwm topware.o

0~ e o>
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Panzer Commantder

- Shermany, Pantery i T-34 . _
Tanim przejile o recenji uainawsze] 85 posiada tylko jeden wlaz w

wiezyczce, ta zaé ma nieco dziwny
Zreczinsciowo-symulacyjne; ierki 2 31, (9 ksztatlt...J, ale ogalne wrazenie jest S _—
N ; ; ozytywne. zialonowy itp.) oraz obserwowac akcje z kilku
oltwarzajcej pancerne starcia [ wojny g el g kameyry Fczy“ - 12
Swialowej, musze poskariy $ig nieco na OVAY | Sama gra jest zrecznodeiowa symulacia (z
. . i wyraznym
1wyczaje panujace w redakcyi I]wsznm', o
grzyznaje, 2darzylo mi Si¢ ZecenzoWas parg zrecznosciona’),
) : ' tym niemniej
nunerdw temn iPanzer 4.4. Fllll“d'kll.]WHIBIll 0 il 8
jako Zwykly kot w hok i podofinie jak bohater podowodzié
Falaliego Zauroczenia” nie przypuszczaien, PUHITE
" . czolgdw w wielu
jakie et lego konsekwencje... rozmaitych
misjach i
MAGC ABRA kampaniach w
atem gdy w redakeji pojawila sie gra latach 1939-
Panzer Commander i z wysokosci 45, [ tylko od
biurka Naczelnego padlo zlowrogie nas zalezy ilosé
(?) pytanie ,nooo, kto to weimie”, elementow
przezylem maly szok, gdy nagle zrecznosciowych.
ujrzalem celujgce we mnie, niczym Sq wprawdzie
lufy czolgowych dzial, palce wigkszosci odgérnie
redaktorow (i redaktorki). ,A bo to Il wojna, z2definiowane
twoje ulubione czolgi i sie na tym znasz" itp. Ech trzy poziomy
- nec Hercules contra plures, czyli i Herkules realizmu, ale nic nie stoi na przeszkodzie, by w ‘ Gra sklada sie z 6 kampanii - po 3 na Rosjan i
d*** kiedy ludzi kupa". Aby troche sobie odpowiednim menu samemu ustali¢ sobie czy Niemcéw, po jakies 20 scenariuszy na kazda,
utatwi¢ pracg, postanowilem przy opisie tej gry . Sporo! Troche dziwi, ze paminieta tu calkowicie

dosé czesto odwolywac.dn

= ¥ o

ipze wynika o

/ » ktérych pancerne
X ;" zagony zachodnich
* aliantéw Scieraly sie
I 7 takimi samymi
o formacjami spod znaku
swastyki. Atakw
sekrecie - ¢l _“ 8]
trybie kampanii Niemea!
dlatego, e (w zaleznoéci od wyboRl

przyg'_{ugawym wstepie pozwole sobie
nie zawracaé wam wiecej glowy
dygresjami i wzigé sie do roboty!

W przeciwierstwie do iPanzera, w Panzer
Commanderze mozemy zasia$t za sterami wielu
typdw. czolgdw, pochodzacych z 4 réznych
krajow: ZSRR. Anglii, Niemiec i USA. Nie
pominieto praktycznie zadnej wartej uwag
maszyny. 53 Tyarysy (hurral) i to nawet

np. chcemy posiadac nielimitowan
odpornosé na pociski wroga etc. Na
bardziej sobie utatwimy zycie, tym m

Krélewskie, Pantery w wielu'odmianach, nézne f ranking, wedle

mutacje PzZKmpfW V. Rosjanie oferuja T-34l(tez __.,f' * | ktdrego oceniane sq

sporo modeli), KW, S-2. Amerykanie nie gonsiz | | nasze dzialania... |

rozmaite wersie Shermandw, Pershinai, M24 : L htym mniej

Chalee.. Anglicy - Matyldy, Cromwelle, ' przyjemna zabawa. Vil
Churcmlle Itp. Naprawdg jest w czym :Nﬁ,'chyb;a_'.ie_zaleiy. 1
powybierat - sumie 24 ,sterowalne" maszyny! * | Wam wylacznie nat

A ponadto w grze pojawia sie wiele tym, by sobie

:!ndatkpwych odmian bronj, ktorymi wprawdzie pojezdzic i

nie mozemy ..';le poslugiwaé - ale nalezy docenit postrzela¢ do

ich nbecnnécl (chodby Jadgpanther, Achilles, wroga - whedy jak

carriery... 8 |est nawet i lotnictwa!). Mozemy je znalazl. W czasie

ophie, ladnie wyrenderowane, pooglgdac w gry mozemy

ﬁj]l.‘:.'_|f{lﬂ81 encyklopedil sprzet - 2 dowolnego przelaczaé sie na

ujgcia, 4g0le” ub w kamuflazu + preyzwoity,
aoz skratowy opis. Moze znalazioby sie tam
pare detali, ktorych mozna sig czepic (np, T34/

wybranego czfonka
zatogi (mechanik,

Haw gom damaged
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iestesmy przy kampanii w Polsce... Przezylem
|skki szok, gdy odkrylem, ze gra prezentuje...
slcernatywna wersje historiil No bo widze 2

(laleka cos, co przypomina polskie 7TP a gdy
nodchodze na dystans
skutecznego ognia, to

bunkry, dziala, kaemy czy transportery
opancerzone - ale to nie to samo. Tym samym
kaemy czolgdw pefnig w te] grze zasadniczo
role dekaracji, bo praktycznie nie ma celéw,

\kazule sie, Ze noszq
\e... francuskie (!}
gznaczenia. Czyzby
wiec walczyl u nas
francuski korpus
ekspedycyjny?l
yimmm... No, chyba 76
oz to pbtomkow_ig
: ‘lmerzy WlelklepArmu
7 07asOwW Napoleona -
£ibo Jest to gemalne
posunigcie polskich
dowddcow, celem
ghnizenia morale
niamieckich zolnierzy?
Jesli tak, to chylg
ciola, bo efekt
paychologiczny faktycznie jest duzy! Z
wrazenie zapomnialem nacisng¢ spust i po
chwili skwierczalem we wraku maszyny...

/
Opréez kampanii mozna tez graé w 40

salowych misji (po 10 na kazdg nacie). Tu tez.

pulecam Niemedw i ich arcy-asa, Wittmana,
slvnnego:m,in. z masakry angielskiego
regimentu pancernego {jest misja, ktora
odtwarza te wydarzenial. Sq tez misje
miitiplayerowe (ponad 10) i - dla maniakdw -
edytor scenarluszy Oceniajac misje |

zawikow", 'Czyzby czolgasm byli na staie

r2yspawani do SWGIGh Etanowmk'P Jest to

bersensowne i stawia graczy przed cigglym

dy'smatem typu: ,doswiadczona zaloga w Pz-

VI czy #6itodzioby w Krélewskim Tygrysie"?
i

mo wszystko radze wybra¢ druga opeje).

Byé
W

moze wyniklo to z faktu, ze elitarna ekipa
swigtnym czolgu = hanalnie proste
Zuliczanie kolejnych misji - ale rozwiazanie
b0 dylematu zupetnie nie przypadio mi do
Yustu, Drugg wada jest fake, ze piechota w
tj grze praktycznie nie wystepuje na polach
hitiwy, Owszem, natykamy sie czesto na

3 1
kedre mozna by z nich sensownie , ugryzc",
Zwykle lepigj walna¢ jest odlamkowym, niz
pykat z karahinow...

Inne wady? Nie wiem czemu, ale czasem
natrafialem na momenty, w ktorych po prostu
nie moglem przejechac czolgiem przez -
teoretycznie dostgpny - teren, Np, w
kampanii w Afryce, w pierwszej misji,
sprabuijcie przejechaé pod pierwszym
napotkanym mostem... Wrazenie jest takie,
Jakby ktos postawil tam niewidzialng Sciane,

iz wszystka wskazule e powmnlsmy

g atyzmem. Co - z betor
2hrgj "nag' e zrohili, oy jak'?
Bosc¢ zoladkowania. Pomowmy o czym$

przyjemnigjszym, np. o wrazeniach wizualnych.
Powmm tak Iepsze niz w lPanzer 44 choc

roczeklwal patrzac np, na
|10, co oferujg niektdre
symulatory lotu. W Panzer
‘Commander widac¢ juz na

- szczeScie roznice pomiedzy
Wersjami gry na
akcelerator czy bez - nie

* trzeba sie zastanawiad ,na
0 ja wydalem tyle kasy?".
Widoki sg przyzwoite, teren
bitew! stosunkowo
urozmaicony (szkada, zeinie
pomyslano o dodaniu
efekcéw atmosfenycznych).
Eksplozje calkiem
widowiskowe, choc
przydaloby sie wigce]
bajerkow przy zniszczeniu czolgu - odlatujaca
wieza, efektowny grzyb ognia przy wybuchu
amunicji, wyskakujaca zatoga itp. O tym
niestety nie pomyslano...

' |+ Nigwiziolog Sciany” |

Recenzje

Niemcow i aliantow

Tiger 2 (2wany takze Krdlewskim Tygrysem),
To chyba w ogdle najlepszy czolg tamtych czasdw i gdyby
Niemey produkowali go réwnie masowo jak Rosjanie T-34, to kto
wie jak potoczylyby sie losy wojny. Uzbrojony w najlepsze dzialo
p-panc Il wojny, kal. 88 mm (wersja ,dlugolufowa”, poprzednia
wersja Tygrysa miala dzialo o krotszej lufie) i potezny pancerz
sialy grozg na polach bitew, prakl:yczme nlemal do korica wojny
nie majac dla siebie powazniejsze] konkurenc“ W tej grze stawié
mu czola moze tylko Pershing i 15-2.

wersja 15-3 byla duzo lepsza od 1S-2, ale i i tak dzialo 122 mm i
gruby pancerz czynia go trudnym ,do ugrynema ' przeciwnikiem
dla niemieckich czolgaw, Nie jest najszybszy... lecz to nie
szybkos¢ miala byc jege atutem. Za to pamigtajcie, Ze nie ma
zbyt duza amun|c1| Jro—

L

Per*‘hmg

- Wreszcie porzqd ny amerykanski'gzalg, ktéry magl bez problemu
walczyé z Panter‘aml | Tygrysami, Dznalo 90 mm, przyzwoitej
jakosei pancerz... ci, ktorzy migli okaZJe walczy¢ Shermanami i
przezy¢, na widok Pershinga pewnie zanosili modly dziekczynne
do konstruktoréw.

- wlasciwie trudno tu uzy¢ slowa ,najlepszy”... Brytyjskie czolai

byty po prostu mierne - jesli nawet mialy przyzwoity pancerz, to
niwelowaly to ich kiepskie uzbrojeniem iftub fatalna predkosé
Firefly jest akurat o tyle wyjatkiem, ze jest dosé szybki i posiada
dobrg 17-funtowq (kal. 76 mm] armate, ktdrg od biedy mozna
2walczac Tygrysy i Pantery, Niestety, cieniutki pancerz nie
stanowﬁ dobrej ochrony przed ogniem wroga. A tak w ogole, to

kari k Sherman i tyle. A

« Hiexta prafika

I = EleMy diwiekowe

L * Snoin nrezmiaiconych

mis|l

« Dnialio8¢ dostgpnyeh
ild gracza maszyn

= Eucyklopedia sprgly

o Szizegblown
defiolowalay peziom
reatizmu

efekty dam co najmnigj 8/10! Sterowanie -
odpalifem gre i z marszu wziglem sig za zabawe.
Znaczy sie - nie jest Zle, nie trzeba pracowicie
wertowac manuala i robi¢ sobie sciggi na
monitorze. Zresztq jest to w koricu
zrecznosciéwka z elementami symulagji, a nie
rasowy symulatar, Nikt nie powinien mie¢ tu
Minusy: wigkszych problemdw
« Ulrata zatagl prey
Tmlaniz c1olgn w liyble
ampanll J

= Kampanla ik la
Rosjan | Nlemedw

« Franeaal w Polsce w
1838201

« Chronlceny hrak plechoty
118 g bliwy

Sumina summarum, Panzer Commander jest
grg dobra, warta polecenia maniakom czolgdw 2
Il wojny $wiatowej, Symulatorow czolgow z tych
czaséw nie jest naltyle duzo, by mée przesadnie
grymasié - a'naich tle Panzer Commander
wyglada 0K, Co jednak tym samym nie znaczy,
ze jest to produkgja, ktdra wywola wytrzeszcz
oczu gracza. Ale jest w porzadku, nie nuzy,
pozwala zapomnied o otaczajgoym nas Swiecie.
Czego wigcej wymagac od gry?

kamlenng murkl aie 4o
pokonania

(@e{=Igl=H

S :
TAtwD | Profucent: |

Wymagania: Dystrybutor:

P133. 16Mb Ram, Wings, Opiimus S.A

SVGA 22 Mb Ram, CDxd lel. (018) 437797

Internet: hlip:/pwsaw. ssionline.com
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Deathtrap Dungeon

Lochy i potwory

Eiios zaatakowal ponownie. P uliazaniu Sig
drugiej czesci Tomb Raidera oraz zavaz 1o nim
flajacych sie slyszet popiskiwaniach na temat
trzeciej Lary ., 4 1akie po wydaniu Fighting
Force, osiawiona firma wypuscita na patki
sklepowe kalejny produk: Deathtrap Dungeon.
Gra, Wddra ma staé sie kolejnym szlagierem
Fidosa, sigga o zamierzchiych czasow lat
osiemdziesiatych, kiedy to na biurkach krélowaty
a$miobitowee, a w ksiggarniach ohiok
{radyeyinych yier RPG sprzedawano rawnie
ksiazki 7 gatunku Fighting Fantasy.

JASPIN

czywiscie widok zapetnionych

ksiegarfi czy wrecz

specjalistycznych sklepow

paswigconych wydawnictwom RPG

w latach osiemdziesigtych byt w

naszym kraju praktycznie
niemozliwy, 6w blogi stan ksiggarskich i innych
pélek utrzymywal sie w krajach ,obrzydliwych”
imperialistow, wérdd ktdrych fanéw RPG bylo
catkiem sporo. Zreszta mniejsza z tym.
Deathtrap Dungeon opiera sig na jednej z
ksiazek gatunkowo zaliczanych do Fighting
Fantasy, ktdry z kolei jest dalekim kuzynem
tradycyjnych RPG (niektérzy po tym
o$wiadczeniu mogg poczu¢ nieodpart cheé
zlinczowania mej osoby, ale mnie to nie
rusza...). Owe ksigzki czytato sie (nie wiem czy
one jeszcze istnigjg, stad czas przeszlyl w nieco
inny sposcb niz pan Bég i nauczyciel przykazal,
czyli od strony pierwszej do ostatnigj.
Bohaterem opowiesci stawat sig czytelnik i po
przeczytaniu danej karty swej powstajgcej
dopiero historii, musiat wybrad jeden z kilku
wariantéw zwigzanych ze swymi dalszymi
czynami. W zaleznosci od decyzji byl
uprzejmie proszony (chyba przez narratora) o
przejécie na strong o odpowiednim numerze, by
zapoznac sig z dalszymi losami swego
jestestwa. Tyle, jesli chodzi o bardzo ogdinikowe
wyjasnienia, natomiast Deathtrap Dungeon bylo
kiedys wladnie tego dziwnego rodzaju ksigzkq - i
jesli wierzyé naszym babciom i dziadkom z
Ameryki - dod¢ popularna,

Twérey Eidosa wpadli na ten doskonaly ﬁumys!.
aby przeniesé jeden z takich przebojéw dia
»oldbojéw" na ekran komputera i zobaczyé, co 2
tego dalej wyniknie. W koricu w dzisiejszych
czasach wszystko (no, prawie) konwertuje sig
na bity, wigc dlaczego nie sprohowat tej
sztuczki z serig Fighting Fantasy? Czy Eidos
wykonal swdj kolejny siedmiomilowy krok w
dziedzinie szeroko rozumianej komputerowej
rozrywki, czy po prostu stangt kamieniem w
miejscu (a moze i sig cofnal?)? Pierwszy rzut

na graczu calkiem przylemna :
wrazenie, ktdre spowodowans jest
,dunegon-keeperowatym* intrem.
Spora dawka dowcipu, Swietnie
' wykonana animacja postaci, lochy
i potwory, oraz czadowa ostra
muzyka to cechy, ktdre tworza
porzadny wstep do gry fantasy, i
wlasnie tak sig stalo w
przypadku Deathtrap Dungeon.
Troche sie mozna
o= poSmiat, zachwycié
sie pracq grafikéw i
przede wszystkim
dowiedziec sig co nieco o majacej sie
rozegra¢ przy naszym udziale akcji. Mi
nawet przyszla do glowy chetka na
JZripowanie” i oddzielenie wprowadzajacej
animacji od programu, by przechowaé jg
na pulpicie, w kazdej chwili gotowa do
odpalenia. Przynajmniej do nastepnego
formatu twardziela.

Niewielkie podobieristwo intra tej gry do
tego z Dungeon Keepera, nie oznacza, iz
wnetrze bedzie zwigzane fing okretowg
badz chociazby nitkq z zarzadzaniem

U géry: chmarg bardziej lub mniej udanych
Maly smactek chce le kreatur. Tutaj musimy stana¢ po drugiej
1anrylainic.

stronie barykady i wystapi¢ w roli
eksterminatora nieludzkich postaci. Nalezy
dokonaé wyhoru pomigdzy napakowanym

o weielone w postac okrutnego Ba

sterydami oraz zelastwem, niewgtpliwie
bohaterskim Chaindogiem, a wiotka, zwinng,
lekkq, bardziej rozebrang niz ubrang, réwnie
heroiczng Red Lotus. | tutaj jest miejsce dla
mojej pierwszej malej uwagi. Dama o
wdzigcznym imieniu (?) Czerwony Lotus
przywdziewa nadzwyczaj skapy strdj, ktdry w
najbardziej wybujalej (wyuzdanej) wyabrani
przedstawicieli pici meskiej nie nadawalby sie da
penetrowania nadzwyczaj niebezpiecznych,
naszpikowanych potworami lochéw. Lara C. przy
tej pani z Deathtrap Dungean wyglada jakby sig
wybierafa na Sybir lub Antarktyde w $rodku
szalejgce] tam, zabdjczej zimy. Jestem niezwykle
ciekawa, czy w przyszlosci aktorka wystepujaca
w roli pani Lotus (tak jak stafo sig to w
przypadku ,uczlowieczenia” Lary), zgodzi sie
zalozy¢ w miejsce biustonosza mosigzny
facuch, i w ten sposdb pokaze sig publice
przykiadowa na majacych sig w.przysziosci
odbyé jakichkolwiek targach? Do tej pory z
duzym zrozumieniem odnosilam sig do wszelkich
,seksownych” polygondw i pikseli - w koricu
rozrywka to rozrywka, ale ubidr Red Lotus
wzbudzil we mnie dos¢ duze opory (chyba czeka
ie kolejny lincz...). W praktyce zabawa

“mocarnym facetem wlasciwie niczym sig nie

(_.ﬂi-.t_ld gry z mity, polygonowa ekshibicjonistkg,

. %ﬂak’osahfﬁcie wybieralam Chaindoga, ze

wzagledu na jego poteing posture, ktéra dawata
lnnﬁcr w walce z

""" 8626] nie nadaje sie
do tego typu fizyczngj roboty. '

mi puczume pevvnej ste

Whprowadzenie do historii zalicza sie do
najbardziej klasycznych, ale w koricu gra nj
klasyce sig opiera, wiec trudno sig te

n:epuslusznyshl podwiadn
poniewaz nikomy nie ut
ukrutnego wiezienia 2

wedrawke? Ksmzniszkl a‘ni.-l{r_‘dlewlcza rato
nie beda. Ale cel jest - 0t6z w nagrodg 28 =
odwage moga oni przyjaé pokazng sumke ot
Barona. Ten ma bowiem pewne obawy co do
tego, co dzieje sie w podziemiach. Warunkiem
otrzymania sakiewki pelnej pieniazkow jest
zatem wtargniecie szturmem do lochow i -
oprocz likwidacji pomnigjszych potworkow -
dezintegracja Czerwonego Smoka Melkora.
Nazwa chyba tlumaczy wszystko? Baron abiecal
$mialkowi, ktdry owe wyzwanie przyjmie,
uwolnienie miasta od swej 0soby i przywrdcenie
mu dawnej chwaly dobrabytu oraz spokoju.

Do sforsowania czeka 9 poziomdw, i zgodnie z
nig$miertelng zasada: im dalej tym trudniej,
ciezej oraz gorzej; kolejne labirynty zaprzataja
sobg wigcej czasu i do przej$cia wymagajq
pokazniejszych pokladéw refleksu, sily, sprytu i
energii. A tych ostatnich gracz potrzebuje
najwiecej. Postacig kierujemy z perspekbywy
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osaby trzeciej (TPP), ale inteligenta kamera
od czasu do czasu pozwala na ujrzenie
buziuchny naszego herosa. Czyli ponownie
moge przytoczyt w tekscie tytul Tomb Raider,
w keérym kierowanie Larg odbywalo sig w
blizniaczo wrecz podobny sposdb. Z t3
réznicq, iz bohaterowie Deathtrap Dungeon
dysponujg nieco mniejszym zasobem figur
akrabatycznych, lecz chyba jest to zrozumiale.
Do skokéw po skalnych wystepach nad
krawedziami przepasci czgsto nie bedziemy,
muszani, bardztej w tym przypadku ceniona
jest umiejetnosé fechtowania oraz obslugi
fantastycznych narzedzi niszczycielskich.
Potworkow do likwidacii czeka cata masa:

wzrdstu siedzqeego ps
umawnej klatce piersio
fiumoru do obciekajgce] K
komediowej akcji rozgrywalg
barona. Nie oznacza to
dowcipnisie” sq mnigj
lardziej przerazajgcym
profesionalnym wygladem. Ani &ig nie
chejrzycie, a roze$miany klaun praydzwoni
wam w czerep potezng palka, by usmiech na
zawsze przykleit sig'do twarzy ﬁobatem

Gra jest dogé trudna i nie tylko ze wzgledu na
tak duze zréznicowanie wrogo nastawionych

mieszkarcaw lochu. Sa momenty, w KEdryeh

sunie na ostrze waszego miecza tabun,
rozwécieczonych potworkéw i dw widak
mozna by bylo jeszcze, gdyby nie fa
mieisce pokonanych puja\'f gja sie

ragowie, mogq
Znicowaniem,

i jatkaa druga warto
UWaznig sie roze
po Iu;?cjach. by
mintéw wojennyeh, ndzie
;Pukawek. bomb, wypzut

Miotaczy ognia. W ki
takze miejsce na wy@rzystanie sil magii, czyli
rdznego rodzaju zakled. Miotanie lawicy
8ztylecikéw, ognia czy te2 zamiana swego
tiala w zywa puchadnie - to tylko niekbdre
Umiejgtnosci, ktdrymi maze sig poszezycit
bohater po lekturze odpowiedniego zwoju
Papirusu,

Najatrakeyjniejszy w zabawie w
czarnoksigznika okazuje sig tzw. Magiczny
Tucznik, powstaly w wyniku wynaturzonych
eksperymentéw jakiegos malo znanego maga.
Skutkiem zaklecia jest pojawienie sig hordy
$win z ladunkami wybuchowymi na grzbietach.
Rézowe potworki uwielbiajg eksplodowac w
poblizu jakiej$ postaci, jednak dia nich ta bez
znaczenia, czy ich towarzyszem rozrywki
bedzie znienawidzony | meczacy potwor czy
tez bohater. W intrze nastepstwa uzycia

zaklgcia ukazane zostaly w sposdb chwytajacy '

2a serce | brzuch (ze §miechul. Od czasu do
czasu do kieszeni moze wpasc pare

potwaordw
sprawiaja, ze poziom &miertelnosel naszej
postaci znacznie przewyzsia czestotliwosé
2g0n6w w miescie ogarnietym czarng dzuma,
tyfusem i 0spq |adnnczeénla¢@ny5[ z
save'ami wydaje mi sig nadawyczaj
mepoprawnym _wybry

rzy ziote monety.

[ z0ci bi
e

ch | drematycznych momentach

Wkter tejze magtby wzbudzié

mienigeyeh sig totem mumzl; Kilka, K 2y

71

niestety od czasu do czasu pojawiajg sig
podezas potyczek z potworami. Co do
pomyslowosci twércow nie mam zadnych
zastrzezen, ale niestety gorzej im wyszlo z ich
realizacjg w kwestiach rozwigzan graficznych.
B‘ogapt?m‘ WNgtrz, a raczej jego brak, jest
rowniez niemilym zarzytem i na tle
zréznicowania zamieszkujgcyeh fochy zyjacych
(lub niezyjacych) osobnikéw araz stopnia
naszpikowania pulapkami, wypada nadzwyczaj
blado. Muzyka natomiast, chociaz przewaznie
Scisle z grafikg oraz akcjq powigzana, stanowi
mitg niespodzianke, czestujgc uzytkownika
dwigkami 2 najlepszego, krwawego horroru. Te
jak najbardziej pasujg do sytuacii zaistnialej w
rzeczywistosci Deathtrap Dungeon.

Opcja multiplayer umozliwia dotaczenie do
rozgrywki maksymatnie oémiu zapalencdw,
ktdrzy migdzy sobq moga skrzyzowaé miecze w
$miertelnym pojedynku. Obydwa przypadki, czyli
single i
multiplayer,
Zapewniajq
catkiem
rozrywkowe
spedzenie
czasu przed
manitorem
komputera, W
j oczekiwaniu na
kolejne
produkty
Eidosa, chocby
trzecig czes¢ przygdd
Lary, mozna
potrenowat w
labiryntach barona i
przy okazji uwaolni¢
biednych mieszkarcaw
od dyktatury tyrana,

Jegli musze juz

% podsumowag swoj
M vy wod (a na pewno
Al musze, bo nic innego
# na sensowne
zakoriczenie nie
przychodzi mi do
glowy), z czystym
sumieniem

wykonania 2apisu gry w dowolnym momencie
jest prawdziwg meczarnig.

! Rii!"ain'ﬁ! cecha zaslugujaca przynajmniej z majej

wspunﬂrtﬁ]qc juzo wygladzua przestrzem bez
8Dfx, nawet 2 powyzszym nadzwyczaj
przydatnym urzadzonkiem w slocie plyty
gtéwnej, Deathtrap Dungeon nie przedstawia
sie zbyt rewelacyjnie i nie rzuca na kolana.
Bardzo moliwe, 7e gracze na calym Swiecie
rozpieszezeni przez grafikdw nie zgodza sig ju?
na zabawy w piksele i kwadraty, ktdre

Plusy:

« riiinorodosé pustaci,
ironi oraz manii

o humor

« syore tempo akejl

Minusy:

« skopana” pratika
(owzaledniafae 3DM)

« migjscami byt duty
paziom trdnosi

= ubldr Red Lotus

» biclazliwy sposdh
wykonywanla save 6w

« figcickawe waglrza

Ocena:

stwierdzam, iz ogdlnie
gra robi przyjemne wrazenie. Nieco zapozycza ze
starych, dobrych szlagieréw (Tomb Raider,
@Quake czy nawet Alone in the Dark), i chot na
twarz nie rzuca - szczeka w Zadnym momencie
gry nie opada, to jednak ma tg niepowtarzalng |
chyba najwazniejszq cechg: wcigga niczym wir 2
wypuszczane] 2 wanny had? zlewozmywaka
wody. W gruncie rzeczy ,impr reza” w lochach
utrzymuje sig na dos¢ wysokim poziomie, tym
bardziej, ze nie jestesmy zmuszeni bawic sig
samotnie. W kazdym razie ohojgtnie obok
Deathtrap Dungeon przejéé nie polecam.

\ Producent: \
Lu"At“ ﬂ’l Fll‘lus Interactive/Asylum
fudios
Wymagania: 1 Dystrybutor: 1
firage
EB%%’RAAHMGQI\@B o (e (022) 6179321

Internet: fitpwiw.mirge.compl

Numer 88/48
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Fecer-ic IEER
Ultimate Soccer Manager 98

‘7 USM niezmienny jest

Sezon wakacyiny w petu, stonce praiy
niesamowicie, zaiem kaidy , narmatny” g2iowisk
mia do wybory dwie vzeczy: alho wyjse na dwdr
ograc w oy, alio wyposazyé sig w dziesiet
wiatraczkaw od procesara, postawic je #
manitorze i felekiowat sie granigin. Poniewa fie
naleze do zwolgnnikdw smazenia sig na sialong
frytke, wybraten wariant numer twa. Trafilem
akural ma jeden 2 moich ulubionyeh gatunkow
gierel - menadiera pitkarsiiege. Dodatkowo
jeszze nazwa Uitinale Scccer Manager jest mi
doskonale znana o kilku Iat, wiee achaczo (no,
fie popadajimy ze skrajaogel w skrajnose - hez
priesady) zairatem sig za granie.

ELD

ZMIANY? JAKIE KURCZE ZMIANY???!

ede troszeczke ztoliwy i napisze, iz
USM z biegiem lat sie zmienia...
Zlosliwosé polega na tym, ze poza
zwigkszeniem iloci lig i minimalnymi
.transformacjami” grafiki,
ZADNYCH nowinek w pordwnaniu z
USM i USM 2 tu nie ma! Owszem, jako wielki
postep nalezy traktowad zwiekszenie lig z trzech
(USM 2) do o$miu w USM 98, ale to niestety
wszystko. Nie licze oczywiscie uaktualnienia
sktadow, chociaz tutaj panowie z Sierry mi
zaimponowali. Sklady sq $wiezutkie jak paczki w

w USM 98 czulem sig jakbym wtadnie w tej
chwili jad! te historyczne paczki z Tlustego
Cawartku AD 98.

TRENER CZY MENADZER?

Ulatwiono tym razem troche zycie graczowi.
Zamiast wybieraé ze stu réznych funkeji, czy
chee sie dowodzié calym klubem, czy tylko
trenowac zesp6l, pada od razu pytanie, kim
cheemy byé. Jako trener skupiamy sig na
sprawach zwigzanych z zespotem. Ustalanie

Numer 08/98

b [oerino] Nikon 1o WS Nixon o foria]

L

< Real Madrid

skiadu, ustawien, treningu zespolowego i
indywidualnego, abozy treningowe, transfery -
oto chleb powszedni trenera w USM 98, Jezeli
ktos jest bardzo ambitnym trenerem, moze
pobawic sie jeszcze w ,Advanced Tactics”.
Konstruuje sig tam szczegétowo wykanywanie
rzutéw roznych,
wolnych etc. Co
prawda
wykonanie tych
zatozen
taktycznych
przez naszych
pilkarzy to juz
zupelnie inna
sprawa. Niezle
problemy s3 z
transferami,
zamotano je

|
| 1 'O > Barcdona

elona

do minimum. Do tego dochodza codzienne
problemy trenerskie: kontuzje, wahania formy,
kartki. Grajac jako menadzer czeka jeszcze wigcej
atrakeji. Zawsze w USM imponowala mi opcja
kupowania spotkan. Co prawda przekupienie
kogo$ graniczy z cudem, ale to i tak cos. Majac
do dyspozycji mozliwo$¢ ,smarowania”, czuje sie
jakbym mial do czynienia z naszg ,pilkarska
wiosng cuddéw". Reszta to standardowe opcje
finansowe. Pozyskiwanie sponsordw, rozbudowa
stadionu, kantrakty zawodnikdw, zaplecze
gastronomiczne... Slowem - wszystko, co wigze
sie z obracaniem szmalem wokd! druzyny
pitkarskiej.

szczescie sejf zapelnia kasa od sponsoréw i
kibicéw. | o ile do tych pierwszych nie mam

zastrzezen, to frekwencja na stadionie budzi
moje szczere zdziwienie. Posluze sie takim
przyktadem: gram z leszczowatq Salamancy (15
miejsce w tabeli) - przychodzi komplet. W
nastepnym meczu u siebie podejmuje Atletico
M. (2 migjsce, 3 punkty straty do mnie, derby,
przedostatnia kolejka) i co? Zjawia sig zaledwie
30 tysiecy. Cen biletéw nie zmienialem, wigc
jest to dla mnie kompletnie niezrozumiate!

MECZ

Jak kazdy dobrze wie, sposdb przedstawiania
spotkar w grach menadzerskich jest dosé
wazny. Ze wzgleddw estetycznych, ma sie
rozumiec. Takze tutaj USM 98 nie prezentuje
sig zbyt okazale. Jako$ te animacje sprzed roku
z USM 2 bardziej mi sig podobaly. Pitkarze byli
mniej kanciasci i poruszali sig ciut lepigj. Nie
podeba mi sie (i to baaardzo) ilosé stwarzanych
sytuacji podbramkowych. Wyciggnatem ze
swoich ohserwacji dos¢ ciekawe wnioski: kazda
druzyna co mecz oddaje ponad 20 strzaldw, a
wynik, ktory najczesciej pada to... 1:0. To moim
skromnym zdaniem albo napastnicy sa
beznadziejni, albo bramkarze doskonali, Ale...
owszem istnieje sport, gdzie bramkarz potrafi
rozstrzygnaé mecz w pojedynke, ale ten sport
to hokej... No i bramki w hokeju sq mnigjsze.
Gdyby tych strzatéw w ciggu 80 min bylo,
powiedzmy, dziesieé, to nie przyczepitbym sie, a
tak...

Skoro jestesmy przy zawodnikach, to jeszcze
kilka stdw o nich. Panowie z Sierry w kilku
przypadkach sie zapedzili. Zrobili z obroficy
pomocnika, z napastnika pgmocnika itd.

Tlusty Czwartek. Ale cala reszta jest bez zmian. | | géry: maksymalnie. Najpierw zgode na transfer musi Namieszali takze w statystykach, wychodzac 2
Te same opcje, mozliwosci, taki sam system Meez, spawtzlanmastyeh | Wyrazié Klub, nastepnie agent zawodnika i w zatozenia, iz obrofca ma t'acklipg'n.a maksa i
poruszania sie po grze i caly czas ten sam umlejelnosel koricu on sam, Tym samym ta przyjemnosé, jaka podania do d... Czyzby zapomnieli, ze w

$pos6b rozgrywania i ukazywania meczu. Grajgc | Menatierskich. jest kupowanie zawodnikéw, zostala ograniczona | dzisiejszych czasach prawie kazdy zawodnik jest

uniwersalny? | rzecz najwazniejsza. Czgsto
zdarzajg sie takie mecze, w czasie ktérych
kréluje totalny chaos. Nie majg znaczenia zadne
kambinacje, przemy$ine ustawienia. Gra opiera
sig na ,.kapnij, ja dobiegne” (special thanx: Darek
Szpakowski za sformulowanie powiedzenia, ktore
weszio do mowy potocznej).

GWIZDEK KONCZACY

USM 98 na pewno jest gorszy od CM 2, ale
takze jest duzo lepszy od Fifa Soccer Manager.
Zatem maj werdykt brzmi: GRAC, ale nie za duzo.
Lepiej oszczedzac szare komdrki na CM 3.

R s Rack r P ; e
ORI —- ,.:I‘m”"" Kurcze, przez te paczki stracitem kilka plomb...
| ﬁ’:mil # Zresztq z finansami bywa rdznie, Jezeli zaczniemy | Nastepna pilke prosze!!! -
!'-'mmn'li gre na najprostszym poziomie trudnosci s
— _, {Grandmother), to 20 milionéw funciakdw i,‘“ Producent:
Ocena: starczy na bardzo diugo. Znacznie gorzej jest na u!:!_‘ = l}‘ Slerra
najtrudnigjszym poziomie - Real Hard. Majac — -
puste kieszenie trudno wymysiic jakas xgﬁzvﬁglz?\ivm% gﬁ?{hﬂm
konstruktywna droge na przyszlogc. Ale na LR 10 (02) 250703)

Internet: np:/www.ulimatesoceer.com
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Fishing Fanatics -

Fanatyczne leszcze

Floryda, Wielkie jeziora afrykariskie, do ktdrych
dostac sie mozna jedynie wynajetym samolotem
czy wekarstwo morskie (niezaleznie od regionu -
pomijajgc moze Battyk - nie nalezy do
najtariszych). Duzo kolorowych zdje¢
przedstawiajacych dang okolice réwnie;

Firma Mindscape od zawsze nalezala da moich
sifubionych, jesii chodzi o produkcig gier. Seria
Jeneratow” (0d Panzera poczynajac i na
Panzerze - 1ym pazem 1 numerem 2 keiiczae), a
przede wszysiim gry hazujaee na
Warhammerze; Fantasy Batile (Shadow of The
forned Rat i Daek Omen) , Epic 40K (Final
ilpation) | Warkammer 40k (Chaos Gaie -
piedtigo wyjdzie). Jak sig okazuje, Mindseape
coni sohie maniakow nie tylko RPGowych, o czym
¢wiatlozy ich ostataia produkicia zatylutowana
adekwatnie: Fishing Fanatics.

) LORD Y

iestety maniacy bywajg trudnymi

Pierwszy z krazkow to szkola
wedkarstwa muchowego.
Niewatpliwie do tej dyscypliny (a
raczej poddyscypliny wedkarstwa)
podrecznik zawsze sie przyda. W
sumie z calego pakietu jest to
najciekawsza propazycja, chot
zaawansowanych technik i trickdw
prézno tu szukag, bowiem wedlug
autordw jest to podrecznik dla
poczatkujgcych i Srednio
zaawansowanych (a ja osobigcie
skierowalbym go wylacznie do
poczatkujacych). Kolejng aplikacjg jest
przewodnik: Sports Fishing Around
The World czyli przewodnik
sportowego wedkarstwa na $wiecie.

i
i

powoduje, ze program wyglada raczej jak folder

odbiorcami i mimo ze wybor Hammerhead Shark biura podrézy, niz katalog wedkarski. Kolejny

propazycii dla nich zwykle nie jest Family zarzut ogdlny jest jeszcze mocniejszy. Wszystkie

wielki, to nie zadowolg sig byle e programy majg problemy z prawidlowym

czym. A juZ na pewno nie G’"s':mzygm d2|aialn|em. Na jednym zlkomputeljéw nie dziataly

programem Fishing Fanatics. shis Habitat w ogdle, na innnym zamiast ramki z '
Zanim jednak wyjasnie dlaczego - kilka slow Greatly Mattmedhesd exterdad nto o S B informacjami pojawiala sig ramka, ale gladka i

twolobas Front of enout emoothly
rounded Eyas sibrsted at arame Diet
andy of the head lobas. Trisngubar and Shoal fishes, bortlos, crustaceans,

oquick
Distribution
Maditeranean, Attantic north to

tak dalej. ,Peretka” samg w sobie jest gra Gone
Fishin'. Rozumiem, ze jest to tylko element
zestawu kosztujacego tyle, co jedna nowa gra
(a nawet troche mnigj - 120 z0), ale mimo

tytulem informacii.

pointed teath Two doreal fins, Tail fin
with 2 long upper loba notched
undarneath State—gray, brown-grey or
Feonish back with lighter sdae andt

Fishing Fanatics, jak wskazuje tytul, jest
propozycja dla fanatykéw wedkarstwa, W

zasadzie trzema propozyciami, bowiem jest t0 PRas 3’?3.17;:27%’:.::.";2"'“ Al e ey wszystko przydalaby sie instrukcja, gdyz obslugi
zestaw trzech kompaksow z programamiy Keore | [EILEl]  ereneeds somarecotet v et e o th bt tej gry nie mozna nazwaé intuicyjna. Pomijam
byly juz kiedy$ wydane osabno - co$ wirozaju R e e v SN e juz.fakt.‘ 76 dz@a pqd Dosem i prezentuje sig
niegapacka, do ktérego dodatkiem jest rybny i delikatnie méwigc niezhyt rewelacyjnie. Jedyne,
diugopis - czyli wkiad wlazony w gumowg rybe co w cafym zestawie dziata poprawnie.[oprécz
(isze sig tym $rednio, ale wygladawesolo). ookt »rybopisu"), to wspomniane wezesniej demo
Zeby jednak nie przedobrzy¢, w.zamian za nybgs 5 o0 s Trophy Bf’?S' Nie d,o kofica zwigzanyz
22den 2 programow nie ma ingbeUk, 8 i‘;l v(gdkg:*ﬁ zawartosmg, ale rowniez |st0tny Jegt fakt, ze na
takowa przydalaby sie w chociaz [ednym i nwa Ay 9 [ _:.ppdglku umieszczono nieprawdziwe informacie.
wypadku - za chwilg. " =t Otéz adres producenta '
il ol part www.mindscapegames.com to strona z grami
2] - tym razem firmowanymi przez te firme, a Fishing Fanatics

Sports Fishing
Around The World

' . faktycznie jest to

i
dx o nich

pozycje dia Srednio
28awansowanych,
(demo doskonalej. gry
‘watlkarskie] Sierry:
TraphyBass 2 orazgre Gane Fishin',

Niestety wéréd enionych tuip

przeznaczone %
naszym rynku ich upeWszect
wigkszego sensu. Np. sprzet pro
przez Fly Fishing School: angielskie

| nazewnictwo, ceny w dolarach (i to nie

najnizsze} itp. O ile jednak tutaj da sig to jeszcze
jako$ znies¢, to juz Sports Fishing sigga granic.
Jest to po prostu przewadnik turystyczny dla
biznesmendw (i to bogatych biznesmendw),
ktdrzy cheieliby pozwiedzad Swiat i przy okazji
ewentualnie polowi¢ ryby. Propozycje typu

« programy dla wedkarzy
polawidja sie lak spara-
dyczele, 2¢ plusem jest
sam wydanie tego

1 packa
| «fish pen

« demo Trophy Bass 2

Minusy:
«1ile na poiskie warankl

il + piogramy nie dziafald do

koiga prawldlowo
« gra [est archalczng

Ocena:

znalezé mozna dopiero pod adresem
www.mindscapeuk.com (szukanie pad ogdlnym
adresem firmy: mindscape.com réwniez nie da
rezultatu). Nie jest to moze wyjatkowo istotne,
ale wptywa na ogding niskg oceng zestawu.

Jako, e kategoria jest nietypowa, Zrezygnuig
tym razem ze standardowej punktacji | Fispmg
Fanatic przyznam trzy leszcze. Przy tym niska
ocena nie wynika z tego, Ze dostah_am program
wedkarski | musialem go opisec. mimo {2 tego
nie lubie. Wrecz przeciwnie. Wedkarstwo
pasjonuje mnie od okolo 8-8 lat ) wlaféme stgd
bierze sie niska, mysle, ze wystarczajaco
umotywowana ocena. -

B Producent:
mm Mindseape
Wymagania: Dystrybutor:
486, Bmb Ram, VGA. karta muz, Mi”“s%} S0
Clix2, DOSWIN'GS 002415895,

Internet: nip/wiw mindscapeuk com

Numer 08/3
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Quake rozpoznanie

Quake Il Mission - The Reckoning

]

YASIU

istaryjka jest bardzo prosta: jestes

czlonkiem oddzialu zwiadowczego

zrzuconego na planete Stroggdw,

Niestety, podczas desantu z orbity,

w twoj ladownik uderzyl jakié obiekt

i rozbiles sie. Ale nie zwalnia cig to
od koniecznosci wykonania planowych zadan,
Dlatego bedziesz musial na dobry poczatek
przedrzeé sie przez skalne labirynty, zeby
dostac sie do wlasciwej bazy - a tam dopiero
zaczyna sie whasciwa zabawa, | to zabawa
calkiem przednia, bo i jest do czego strzelad, i
poziomy sg skanstruowane w taki spasdb, ze
czasem trzeba sie niefle naglowic, zeby znalezé
wlasciwa droga, Poza tym atmosfera panujaca
w unitach” jest jak dla mnie genialna. Ogdinie
mdwiac (z pozycji czlowieka, ktdrego ulubionymi
grami FPP sa Doom Il i Quake 1), to The
Reckoning jest naprawde dobrym dodatkiem.
Wprawdzie w redakcji daly sie slyszeé
narzekania Gem.ini'ego, Ze za mato tu nowych
broni i potwordw, ale dobry dodatek wcale nie
musi zawiera¢ samych nowosci. Musi by¢ po
prostu co najmniej tak grywalny jak pierwowzdr
- a TR jest grywalny... oj jest (tu miejsce na
Ziewnigcie po nieprzespanej nocy).

Pao prawej:
Probilem na poziemle ¥
posilki proszene na
poziom... aarkh

Milognicy nowosci juz pewnie drig z
niecierpliwogci, aby dowiedzieé sie, co ludzie z
Xatrix (twdrcy Reckoninga) dodali nowego. C6z,
po pierwsze potwory - i te nowe, i stare -
zmienione tak, zeby graczowi nie zylo sig z nimi
za dobrze. Nowych przeciwnikow spotkamy w
Reckoningu dwdch. Pierwszy z nich to

ziemnowadny, szybki jak blyskawica Gekk
potrafiacy zaskoczy¢ nieostrozng ofiare,
wyskakujac nagle z wody, Potrafi plué kwasem,
ciachaé pazurkami i nawet po $mierci jego
kwasne zwloki potrafig zabrag troche energii.
Drugi to wlaciwie nie potwér, a rabot, i to
naprawczy. Normalnie lata sobie i naprawia co
sig zepsulo - to jeszcze pot biedy, szczegélnie, ze
nie jest zbyt groZnym przeciwnikiem. Potrafi
jednak dorwaé sie do zwlok Strogga i ozywié
go... Cdz... na pewno uatrakcyjnia to rozgrywke
- catkiem mity pomyst. A jedli juz méwig o
Stroggach, to czes¢ z nich zostalta
zmodyfikowana (najczesciej przez dodanie im
mocniejszej broni). Obecnie mozecie trache sig
zdziwic, natykajac sie na jednego z siedmiu
starych znajomych, ktdry potrafi teraz gryzé
mocniej.

Numer 08/98

Ale co to dla nas,
skoro mamy
porzadny sprzet do
pozbywania sie tego
plugastwa. Oprdcz
starych wymiataczy,
znajdziecie tez w
Reckoningu trzy
nowe zabawki

Pierwsza - lon Rippen -'wystnzeliwuje wigzki
energii, ktdre odbijejg sig od cian; dlatego jest
on pigkng bronig do razenia wrogéw czajacych
sie na prayklad'za Scianami, Druga zabawka to
juz prawdziwe cacko - Phalanx Particle Cannon
wystrzeliwuje dwa magnezowe pociski,
potrafigce zrobi¢ duze kuku nawet prawdziwym
pakerom. Trzeba tylko uwazac na niego
strzelajge z bliska - potrafi mocno kopnad.
Ostatnig z nowych zabawek jest... pulapka
{Trap) umieszczona na ziemi; potrafi wessagd
wraga i przerobi¢ go na kotlety energetyczne -
o ile uzytecznosé tego jest taka sobie w trybie

dla jednego gracza, to w Multiplayerze nie ma
nic lepszego jak postawienie jej i poczekanie, az
kto$ sobie wdepnie.

Oczywiécie autorzy dodatku wiedzq co dobre dla
gracza i oprocz samego Reckoninga dodali tez
do zestawu osiem calkowicie nowych, naprawds
odlotowych map do trybu multiplayer. Ich
poziom konstrukeyjny jest réwnie wysoki jak
cafej reszty, tak Ze na pewno nikt nie bedzie
zawiedziony... tak samo zresztq jak z muzykg. Ta
zawsze w Quake byla dobra i jakosé zostata
utrzymana - industrial na najwyzszym poziomie
to to, co tygrysy lubig najbardziej,

Nadszed| jednak czas na minusy... Cdz, prawde
mowiac nie znalazlem takowych, a8 szczegdtéw
typu , niedokladnie animowany potwarek" czy
co$ w tym stylu nie bede sie czepial - pack jest
po prostu dobry i na pewno milodnicy Quake
nie beda nim zawiedzeni. Nie dostanie on jednak
najwyzszej oceny, bo jakby nie patrzeé, Quake Ii
przez Unreala ({@#$@~1) pewnie odejdzie w
niepamie¢ i dodatek ten zakupia tylko. maniakalr:
Quake’owcy - ale tak to juz jest... niestety.

Ogblnie'rzecz biorqe, polecam i tonaprawde
szczerza The.Reckoninga. Tylko uwazsjcie na
sigbie - latwo _f_ast sig zgubic, a na zagubionega
wedrowca czeka wiele niebezpieczefistw...

%
0= .l')-."m Producent:
.,_"A_ e Xalrix/Activision
Wymagania;
Win 95/NT, P90, 16MB, CDx4

Dystrybutar:

LEM
tel (022) 6428165
| Internet: hup:/www.activision.com
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Seven Kingdoms: Ancient Adversaries

Darmowe krdlestwa

Ostatnimi czasy des praykeo 2awiodtem sig na
foczqlkowo interesuiace] mnie niezimiernie grze
fudustry Giant produkcit Interactive Magic 2
ipdnege tylko powodu - nieprawidlowego niycia
C7a80 FICZywistego, gdyZ poza tym gra hyta
hapdzo interesujaca | wszystkini szczegdtami
wykonania zagtugiwaa na dosc wysokg notg.
LORD Y

zwiazku z tym z duzq
rezerwg podszedlem do
kolejnego produktu tej firmy,
dajgcego sie zaszeregowac
do kategorii ,strategia czasu
rzeczywistego”, a mianowicie
Seven Kingdoms: Ancient Adversaries. Jako ze
stowa ,czas rzeczywisty" wywolujg u mnie
odruch obrzydzenia, jesli stosujg sie do strategii
tzy RPG, do tej pory nie zapoznalem sig z
podstawows wersjg gry Seven Kingdoms, ktdra
juz od jakiegos czasu cieszyla sig doéé duzg
popularnoscia wérdd graczy. Dopiero ukazanie
sig dodatku Ancient Adversaries i koniecznogc
jego recenzji sktonifa mnie do zmiany
postanowienia i zainteresowania sig tym
tytutem. Okazalo sig zreszta, ze postgpilem
slusznie i nie zawsze napis ,real time" na
pudetku oznacza ,strategu, trzymaj sie z
daleka!" (co nie zmienia faktu, ze jest tak w
wigkszosci pozostalych przypadkéw).

Przy okazji recenzji dodatku chcialbym zresztg
uprzednio przekonaé wszystkich, ktérzy tak jak
ja nie tolerujg czasu rzeczywistego, ze w Seven

o et b 1 i i e | L
= o Bl v o & o iy b pom [ R

Zulusi - wyznajg uNkulunkulu. Duza sila militarna,
Egipcjanie - wyznawcy lzydy, szybki rozwdj nauki.

Mongolowie - wyznawcy Dzinizmu (Djinji) szybki przyrost populacii.

Kingdoms

jest on jak
najbardziej
na migjscu,
a mozliwosé
wydawania
rozkazow
podczas
pauzy
(dodana
dopiero w
Ancient
Adversaries,

= 481 [a1mE I« T
0 r= Wy sass i) de e
A
1

czyli warto

bylo czekad) diametralnie zmienia sytuacje w
poréwnaniu z Industry Giant, gdzie brak tej
opcji rujnowal caly sens zabawy. Krdtko
méwigc - czas pokuty! - Seven Kingdoms
(oczywiscie wraz z dodatkiem) $wietng
strategig jest, wiecej grzechow nie pamigtam,
ale w tym wypadku postanawiam poprawe
itp. PrzejdZmy jednak do czesci wlasciwej.
Pierwsza rzecz godna zauwazenia
jednaczesnie godna jest réwniez gromkiej
pochwaly, bowiem firma Interactive Magic
jako jedyna (lub jedna z naprawde niewiglu)
doszla do logicznego, aczkolwiek niezbyt
popularnego wsrdd producentdw wniosku, ze
dodatek to nie jest co$, co pozwala niewielkim
kosztem wyciggnac z graczy dodatkowq kase.
Skutkiem czego Ancient Adversaries mozna
sobie ZA DARMO
Sciggnat z Internetl i
fl ‘cieszy¢ sie jego

1 wszystkimi atrakcjami,
| ktdrychizresztq jest
dos¢ spora i ktdre za
chwilg wymienie,
Najpierw jednak
dygresja - doskonala
bedzie mozna okreglié
sytuacje, kiedy
producent sam bedzie
rozsylal do
zarejestrowanych
uzytkownikow
powstajace dodatk,
upgrade'y i patche, a

70 darmalll

= L17y ROWE 138y, ROWL
Brol Heren

« paprawhme Al

» fisle o ritmym stopnig
Irudnese!

NMinusy:

« farmawvemi dodatkow!
¥ 26hy sl hle 2aglada,
al 2ajrralp | mnasow
e stwlerdilem

Ocena:

nie umieszczal ich na stronach WWw, Niemnigj
jednak bezsprzecznie jest to postep w sytuacji,
gdy za dodatki do innych gier czesto musimy
placié prawie tyle, co za ,wersje
podstawowa". A co gorsza, niejednokrotnia
pojecie ,dodatek” sprowadza sig do pakietu
hyle jakich misji stworzonych za pomoca
edytora lub nawet tzw. ,randomizera”, co
wysitku wymaga tyle, co nic, a kasy przynosi
catkiem sporo. Dobrze, e nikt nie wpadt
jeszcze na pomys! placenia za patche -
posiadacze Daggerfall zbankrutowaliby w ciggu
miesigca;-). To, ze Interactive Magic wyfamat
sie z tej tradycji”, to rzecz sama w sobie
godna dziewigtki w ocenie. Ale Ancient
Adversaries ma tez inne zalety.

Jak juz wspomnialem, mozemy teraz wydawaé
rozkazy w trakcie pauzy, co w moim odezuciu
dopiero nadalo sens grze (cho¢ w sumie na
najwolniejszym poziomie uplywu czasu tez
mozna sobie poradzi¢, ale co pauza to pauza).
Jest to dla mnie o wiele bardziej istotne niz
nowe rasy, bronie i inne takie, i dla samej tej
mozliwosci warto zainteresowaé sie AA (co$
mi ten skrét znajomo brzmi;-)). Mimo ich
~maloistotnosci” nowe rasy réwniez sq, gdyz
taki juz obowigzek dodatku z prawdziwego
zdarzenia. Dzigki temu do dostegpnych graczowi
ras doda¢ mozemy Zuluséw, Egipcjan i
zagadkowych (do czasu odpalenia AA)
Mughuléw. Rzeczanych Mughuldw cigzko byto z
kimkolwiek skojarzyé, do czasu, gdy
(wnioskujac z grafiki) okazali sie zwyktymi...
Mongolami. Kolejng ,dodatkowa klasyka” sa
nowe scenariusze, tym razem w liczhie
pietnastu. Co réwnie rzadkie, jak darmowy
dodatek - zostaly one podzielone pod katem
stopnia trudnosci, dzigki czemu nie jest to
pakiet wylgcznie dla ekstremalnych maniakdw
(jak np. Warcraft Il: Beyond the Dark Portal,
czy z innej beczki - Tie Fighter: Defender of the
Empire). Coé dla siebie znajdg zaréwno oni
(my?), jak i gracze poczatkujacy. Aby uzupefnic
liste, nalezy réwniez wymienié dodatkowy
terenybrof (Unicorn), poprawione Al i
ulepszong opcje komunikacii poprzez Internet.

To juz w zasadzie wszystko, co mozna znalezé
w AA, ale nie wszystko, co mozna 0 nim

! powiedziec. Otoz dzigki niemu nareszcie pojecie

- dodatek” nabralo bardziej pozytywnego
zabarwienia. Z czystym sumieniem moge
wystawit mu oceng dziewieé, mimo iz sla.ma
gra otrzymalaby najwyzej Gsemke {chot jak
najhardziej zastuzona).

5
Wymagania: Dystrybutor:

Microsoft Polska
mf EI;E'g'n‘“ﬁ WE A, IO lef.c(ré)zz) 6286924

Internet: ntp//www.imagicgames.co

Producent:
Interactive Magic

Numer 08/ag




Recenzje

o

- Johnny Herhert's Grand Prix Championship 1998 )

Najdiuzsza (chybal gra swiata

2ND OF 12
LAP 1/3
0:22.781

McCDRIVE

ostawmy jednak w spokoju

pierwszy z nich, w koficu nie

nazwa zdobi czlowieka, pardon -

gre. Tym bardzigj, ze drugi znak

jest w korieu duzo przyjemnigjszy.

Nie dam wprawdzie za to glowy -
mogio mi co$ w koricu uszami z nigj wylecie6 czy
przemkng¢ poza zasiegiem wzroku, ale wydaje
mi sig, iz jest to pierwszy produks
uwzgledniajacy zmiany wprowadzone przez FIA
w tym sezonie. Niby nie ma tego tak wiele, ale i
tak znacznie przyjemniej jest sig ,poscigad”,
siedzac w czyms, co wiernie nadladuje bolidy
widziane na szklanym ekranie, Nie jest to
oczywiscie jedyna zaleta tego tytulu, ale bez
watpienia jest jedng z pierwszych rzucajgcych
sie w oczy.

Drugie co rzuca sie w oczy, to nieco dziwny
wyglad bolidu przy widoku z wnetrza. Niby fakt,
ze pojazdy s teraz nieco wezsze, ale wyglada
toto z poczatku nieco $miesznie. Po krotkim
okresie przejéciowym, na szczescie przestaje
przeszkadzaé, a przy korzystaniu z monitora
siedemnastocalowego wyglada nawet calkiem

139 MPH
(4)

naturalnie - ale prawde powiedziawszy, nie
kazdego na taki gadzet stad... Chwile pdznigj, po
pierwszych skojarzeniach z traktorem, do mézgu
dochadzg jeszcze dwie informacie: jedna dobra, a
druga juz tylko taka sobie. In plus zaliczy¢ trzeba
bowiem bez watpienia widok ,swoich” kaficzyn
trzymajacych kierownice. Niby jest to tytko malo
znaczacy szczegd, ale tak naprawde wplywa on
bardzo pozytywnie na przyjemnosé plynacq z
jazdy. Czlek czuje sie po prostu, jakby sam tam
byt! Zupelnie identycznie jak w TOCA! Druga
informacija tak mila juz jednak nie jest - bardzo
slabej jakosci tekstury pokrywajgce bolidy
realnosci bowiem nie przydajq... Daje sig to niby
zrozumie¢, biorac pod uwage brak licencji na
wykorzystanie prawdziwych danych, a wiec i
migdzy innymi wygladu, ale jest to pocieszenie
bardzo mizerne - co to, na dobrg sprawg,
interesuje samego gracza?

Z brakiem licencii wigze sie jeszcze jedna niezbyt
przyjemna sprawa. Wystarczy zobaczyc liste
uczestnikow
wyscigu tudziez
nazwy ich

teamdw - Driver 1 czy Team 1 niewiele
przecietnemu graczowi méwig... Dobrze chociaz
tyle, ze mozna to pozmieniad, dzigki czemu po
paru minutach bedziemy sie juz $cigad z innymi,
dobrze nam znanymi osobnikami. Na szezedcie
tory sa podobne do swych rzeczywistych.
odpowiednikéw, no | majg réwniez takie same
nazwy. Ale zeby nam sie w glowach z radosci nie
puprzewracato krwq one w sobie (chut

setupu swego bolidu. Tzn. mysle tu gldwnie o
realizmie jazdy. Wprawdzie na najnizszym poziomig
trudnogei nie trzeba sig z tym trudzié, bo nasz
pojazd i tak jedzie praktycznie rzecz biorgc o
wlasnych silach (troche oczywigcie przesadzam,
ale jedyny prablem stojacy przed kierowca to
zakrgcanie na zakrgtach i trzymanie joysticka w
maksymalnym przednim wychyleniu - hamulce
wlgczajg sig bowiem automatycznie, poglizqu nie
uéwiadezysz, a zdalnosci komputera sg dodé
zalosne...}). Lecz na wyzszych nie ma juz tak lekko i
bedzie sie trzeba bawic w zmienianie ustawien.
No i wychodzi dog¢ powazny babol - mimo iz
zmienié mozna bardzo wiele (choé nie wysokosé
zawieszenia czy jega twardo$é, jak w GP2), to
brakuje danych telemetrycznych! A tuningowanie
bolidu na podstawie wlasnych odczu¢ wymaga po
pierwsze nielichego dodwiadczenie, a po drugie
mnéstwa czasu... Bez jego poswiecenia nie ma
jednak co o dobrych wynikach marzyé, tylko jak
wielu graczom bedzie,sig gheialo tak zrobic?:

Sama jazda na torze nalezy na szczescie do rzeczy
dos¢ przyjemnych. Zwlaszcza, gdy jest sig jednym
z nielicznych posiadaczy joysticka z
ForceFeedbackiem. Wprawdzie nie wszystko sie
czuje - nie uswiadczysz na przyklad jakichg zmian
w czasie jazdy po niezbyt rownym asfalcie, co ma
na przyklad miejsce w SanMarino, ale juz wszelkie
krawezniki czy wyjazd poza trase odczuwa sig
bardzo wyraznie. Wplywa to bardzo pozytywnie
na realizm, ale jazda to nigstety nie tylko sama
przyjemnosé. Zawadzi zwlaszcza uczucie
predkosci, przez co ma sig bardzo niemile
wrazenie, 2e nawet przy maksymalnym skreceniu
kierownicy [edzig ié prosto. Zreszty

najlepie]. lrytuie.
a , niewyrabianie’ na

czterdziesci stopni

koncie maksymalnego wychylenia kdl | pm
szybkosci praktycznie rzecz biorac spacerowej
(Oki, wprawdzie szybkasciomierz wskazuje 30 mil
na godzme ale nawet: przy jezdzie rowerem droga

| ucieka znacznie szyboig...). A koniecznosé

zatrzymywania sie | uzywania wstecznego na
pozytywne odczucia zbyt dobrze nie wplywa..,

Nume 10/98
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Niewiele lepiej ma sie sprawa z samym
wygcigiem. Wladciwie to nawet gorzej - na
niezbyt przyjemne odczucia z jazdy solo naklada
sie bowiem jeszcze niezbyt wielka inteligencja
komputerowych przeciwnikéw. C6z mozna
howiem powiedzieé o gostku, ktdry zamiast
kulturalnie wymingé, potrafi sie wiadowaé w
twdj tylny spojler? | to pomimo faktu, Ze weale
mu sie nie zajezdza drogi? A z racji braku
lusterek (znaczy sig one sg, ale nie majg
szybek...), weale nie jest tak prosto ustgpic im
z drogi - zbyt czgste korzystanie z widoku do
tylu najlepiej kaficzy sig howiem najczgsciej na

barierkach.

Ale Johnny Herbert's Grand Prix Championship

wymieion

‘olenye N

a

0 wady, a prdcz zalet
2Wezesnie] znajdzie si¢ | pare
przyklad wyscig we dwojke na

jednym ekranie, podzielanym na pdl. Na
Amigach (ech, fajnie jest sobie powspominaé
stare czasy) opcja taka byla swego rodzaju
standardem, mifo wigc, ze cho¢ niektdrzy
wracajg do tego dobrego pomyslu. Niby nie
zastapi on rozgrywki sieciowej, ktdra gra takze
zresztq przy skorzystaniu z IPXa umozliwia, ale
nie wszyscy sq w koricu ,osieciowani”, a nie
zawsze chee sie komputer do kumpla nosié. Do
zalet zaliczyd trzeba takze oprawe dzwigkowaq -
ryk silnika cichnagcy czy zwiekszajacy swe
natezenie, w zaleznoSci od pofozenia pedalu
przyspieszenia, jest dla ucha bodZcem bardzo
przyjemnym. A i grafika, mime braku jakich$
specjalnych bajeréw, wrazenie robi pozytywne:
nie skacze, a poza slabymi teksturami na
bolidach wyglada salidnie.

Rachunek pluséw i minusdw przedstawionych
powyzej nie wychodzi
dla gry Midasa zbyt
pozytywnie.
Wprawdzie tych
pierwszych jest,
przynajmnie]

twarey nie powinni sig
za bardzo moim
skromnym zdaniem
nastawia¢. Osobiscie
waolg juz starefkiego
Formula 1 Grand Prix.
2. Naprawde! Mimo
braku wspomagania

6TH OF 12
LAP 1/3
0:01.900

ForceFeedbacku, obslugi akceleratoréw 30, ma
po prostu znacznie bardziej rozbudowany setup
(co nie dla wszystkich jest jednak takq oczywista
zaletq), a i wrazenia z jazdy sa przyjemniejsze.

Przynajmniej dla bardziej zaawansowanych, bo

poczatkujacy powinni dodaé do oceny Johnnego
Herberta jeden punkt - z ich perspektywy, przy
nizszych poziomach trudnosci jezdzi sie bowiem
bardzo przyjemnie, a wygrane ciesza w koricu tak
samo. No ale kiedy$ sig w koficu dorasta, a wtedy
niektdre braki stajg sie duzo powaznigjsze.
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Commandos: Behind Enemy Lines

Recenzje

Parszywa szostka

I Wojna Swiatowa. Elitarny oddzia! komandosow wkracza do akeji, po
c2ym ogladamy sekwencje, w kidrych kilku facetow odwiedza koszary
wojsk niemieckich | zamienia cafosc, 1acznie 2 migszkaicami, w kup
gruzu, Czasami towarzyszy temu jakis motyw. Dla materialistow sg to
pienigdze i zloto, dia bardziej ambilaych celem jest wykonanie
supertajnej misji polegajace] na wysatzeniu siratagicznego ohiektu lub
uratowaniu Bardzo Wainega Oficera, Kidry Nie Wiadomo Diaczego
Tostat tapany Prasz Wrog. Tak ezy nacael, salos¢ Haezy s sloson

przed chwilg, maj§
wspdinych elems

specjalne. W, Dzialach z Nawari

dwa potezne dziala strzegg

Kretenskiego, ,Komando

tame w Jugastawii, aby u

pancernych dywizji niemieckie! n
.Parszywa Dwunastka”

ktérym odpoczywejgq Wys

niemieccy, a w',Tylko dlz

komandosi W tuwar'zye

twarzach, bo gdy
Niemey pokazywani w
filmie mieli iloraz
inteligencii kalafiora,
to kazda akgja sie
powiedzie... Chyba...

A moze by tak
samemu poprowadzié
grupe komandoséw i
wykonaé podobnie
niewykonalne misje?
Samemu zaplanowat
operacje,
wyeliminowat
wazystkich straznikéw

i patrole, wykonaé

misje bez wywolania

glarmu | uciec, zanim wrdg zorientuje sig, o co
.choda. Te szansg daje nam gra ,Commandos:

Behind Enemy Lines" - stworzona przez malo

| dotad znang, hiszpariska firme Pyro Studios.

esciu specjalistow oddaje sig pod nasze
two, aby wykonac 20 niesamowicie
yeh misii plus szesé misji treningowych,
aczyna sie 20 lutego 1940 raku,
ozyli wsumie w czasie rozkwitu niemieckiej
sztabie angielskich sil zbrajnych
it jeden pulkownik, keéry odrzuca
cje wylacznie walki obronngj i
.+ formuje oddzial szesciu komandosow,
) dr‘ych zadaniem bedq misje
dywersyjne i wspomagajace na
terenach wroga.




misji. Ciekawostka jest fakt, ze we wszystkich
90 misjach wystepuje caly czas ta sama grupa.
0znacza to, ze nie mozemy {a przynajmniej nie
powinnismy, myslac o ukoriczeniu gry) straci¢
ani jednego komandosa. Im dalej w las, tym
misje staja sie coraz bardziej trudne. Po
Norwegii przychodzi czas na Afryke Péinocna,
Francje i na korficu Niemcy. Kazda misja stawia
przed nami inne zadania. Raz musimy wysadzic
v powietrze tame i uniemozliwié Niemcom

dalszg ofensywe (,Komandosi z Nawarony "),

ramatis PERSONAE

Szef bandy i najwigkszy
zahijaka to sierzant Jerry
.Malutki” McHare. Ten
wielki Amerykanin jest
wyjgtkowo gwaltowng i

@ sprawiajacg problemy

postacig. W latach 30

\ mistrz judo w USA, w

1939 skazany na 15 lat
cigzkich prac za

1% uderzenie wyzszego

rangg oficera. W zamian

% za anulowanie wyroku, w

1940 wstapil do Korpusu

Komandosow. Nasz
- © osilek wslawil sig kilkoma
~ pokazowymi akejami, jak

< ta na wyspie Vaagsa.

Sam bez amunicji dostal
sie do niemieckiego

| . bunkra i tylko za pomoc

noza pozhawil zycia 16
wrogow. Kilka tygodni
pdzniej na lotnisku Timini

|3 zaatakowal niemieckq
) Wieze obserwacyjng |
" mimo ostrzalu, uszczuplil

armie Adolfa o kolejne 15
nazwisk, Jack 0'Hara
jest ekspertem w walce
wrecz, Niezastapiony w
poslugiwaniu sie
bagnetem, zalatwi kazdy
.chodzqcy problem”,

Drugi w kolejce ta James
LFins" Blackwood -
specjalista od robaty
nawodnej i podwodnej.
Swoje doswiadczenie
zdobyl miedzy innymi
podczas uczestnictwa w
corocznych regatach
pomiedzy uniwersytetami
Cambridge i Oxford, W
1935 wstapil do marynarki
i zostal kapitanem,
Awantura na Hawajach
postawila przed nim dwa

wyjécia: albo wstapi do
Komandosdw, albo zostanie
wydalany z armii. Podczas
wycofywania wojsk
alianckich z Dunkierki,
otrzymal Krzyz Wojskowy
za uratowanie 45 zolnierzy,
otoczonych przez Niemcdw
na francuskiej plazy. Mowi
sig, 2e mial problemy z
alkaholem, ale abecnie
obowigzek wojskowy
postawil na pierwszym
miejscu. W akcji jest
nieoceniony jako nurek i w
ogole we wszystkich
operacjach zwigzanych z
transportem wodnym daje
sig poznac jako
profesjonalista... Koledzy
méwig o nim, ze maglhy
plywac nawet w pudelku od
butow,

Ostatnim, ale w zadnym
razie nie najmniej
waznym, czlonkiem grupy
jest Amerykanin Sid
Perkins. W 1837 Sid
ucieka z USA, zagrozony
wyrokiem wigzienia i pod
grozba deportacji
wstepuje do armii
angielskiej, Tam
wspdtpracuje z Wydzialem
Spraw Zagranicznych w
sprawie testowania
pojazdow
przechwyconych od
Niemcéw. Jego
najbardziej znana akcja
miala migjsce na lotnisku
Tamet, gdzie zniszczyl

e

osiem niemieckich

mysliwcow karabinem
maszynowym
zainstalowanym w swaim
jeepie, po czym
staranowal kolejne 4,
czyniac je
bezuzytecznymi. Armia
potrzebuje go z jednego
powodu - jezeli co$ jeidzi,
Sid zawsze to
poprowadzi. W akgji
przydaje sie tez jego
znajomos¢ mechaniki i
umigjetnosc operowania
rdznego rodzaju
urzqdzeniami, jak dziala,
czolgi, karabiny
maszynowe.

innym razem na zniszczenie czeka wielkie dziato
dalekosigzne, ktdre zagraza naszym sifom
inwazyjnym (,Dziala Nawarony”). Norwegia to
glownie misje sabotazowe. Pozbywamy sig po
kolei radardw, tamy, dzial samobieznych i
skladéw paliwa. W Afryce Pdtnocnej sprawy sig
komplikuja. Tam czekajg na nas misje pustynne,
wysadzanie wiez wiertniczych, uratowanie
naszego dowddcy z obozu wroga, ucieczka po
dachach El Algheila. Misje we Francji to burzenie

Kolejnym cichym zabdjcq
jest Sir Francis T.
Wooldridge alias
.Ksiaze". Pochodzi ze
szlacheckiej rodziny i

chyba najhardzie) ze
wszystkich zasluguje na
miano , cichociemnego”.
.Ksigze" jest po prostu
snajperem, 0 jego
kwalifikacjach $wiadczy
migdzy innymi Zloty
Medal w strzelaniu na
Olimpiadzie w
Maonachium w 1936. Po

krdtkiej sluzbie w Indiach,

wstapil do Korpusu
Komandosow. Podczas
jednej z pierwszych
operacji wslawil sig
strzatem z prawie dwdch
kilometréw, kedrym
pozbawit Niemcéw
dowddey garnizonu w
Narwiku. Bardzo
spokojny charakter, nie
lubigey towarzystwa, ale
idealnie wypelniajacy
swoje obowigzki.

Nie bez powadu rozpisuje sig na temat uczes
kazdy z nich jest specjalistq w swoim fachu i
zapewni 100-procentowy efeks. | tak: pontanem
w mundur niemiecki moze przebrat sig nike inny ja
wroga pozbedzie sig ,Ksiazg".

mostéw, sabotazowe akgje
waojennym Niemcéw i domiy

Przeciw okretom
Hiqce operacje

przeciw instalaciom niemieckig .o

KH.qu misjg pﬂﬂr‘zedza dokladng odprawa i
abjaénienie zadan do wykonania, W zaleinodei
od rodzaju misfi do dyspozycji mamy
odpowiednich komandoséw. Na pier

oka wigkszosé z celdw, kbdre musim

wydaje sie niewykonalna. Tu wlagnie dg ary
wlgeza sig nasze myslenie. Co mi praypomnalo,

sz Parszywa Szdstka w pelni zasluguje na swojg nazwg. Jest to zbieranina twardych facetdw, kedrym nie do korica podobajg sig zasady panujgce w wojsky, a swoje
‘watpliwogci przekazujq przetozenym w postaci rekoczynow. <

Aby wysadzaé niemieckie
instalacje, potrzebny jest
saper, czyli spec od
ladunkéw wybuchowych.
Te role w oddziale pelni
Russel , Pieklo” Hancock.
W przeszlosci pracowal
jako strazak w rodzinnym
Liverpoalu, w 1934
wstapil do Wydzialu
tadunkéw Wybuchowych,
gdzie dlugosc zycia jego
czlonkdw wynosi duzo
ponizej sredniej krajowej
Podczas ataku na port w
St. Nazaire rozmiescit i
zdetonowal kilkanascie
ladunkdw, ktore

unieruchomily port na
kilka miesigcy. Dla
Korpusu gldwnie liczy sie
jego wiedza o wszelkiego
rodzaju materialach
wybuchowych.
Wysadzenie kazdego
wskazanego obiektu to
jega zadanie.

Bardzo wazng postacig w
naszej gromadce jest
Rene ,Dziwak” Duchamp.
Pracownik wywiadu
francuskiego, uczestnik
ruchu oporu i okazjonalny
uczestnik w misjach
Korpusu. ,Dziwak" zna
perfekeyjnie pigc jgzykdw,
w tym oczywiscie
niemiecki. Bardzo czesto
podszywa sie pod
niemieckich oficerdw i z
zimng krwig eliminuje
niczego me

spodziewajacych sie
hitlerowcow. Posiada
bardzo wiele informac)i 0
rozmieszczeniu i ruchach
wojsk niemieckich, Jego
konikiem" jest niszczenie
paciggaw Z
zaopatrzeniem dla
Rzeszy.

ilkéw tainych operacil Jak widad,
wykonujge #nane sob

8 czynnosel,

kienuje tylka James Blackwood,
sk .Dziwak!, 8z duze] odleglosei

Recenzje
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Recenzje ER:1L

7e nie napisalem 0 najwazniejszej rzeczy, czyli.
jaki to rodzaj gry? Wlasciwie do korica tego nie
wiadomo, Nie jest to strategia, nie jest to gra
zrecznodciowa, bo ani jedno ani drugie same nie
zapewnia zwyciestwa, Powiedzialbym, ze

Slacja raarowa, klora
|rzeba zuiszezyC i samolat,
Klorym Irzeba uciec. Wokof,
jak zvyhle, duzo Hiemeav,
Ktorych trzeba
wyeliminovat.

,Commandos” jest grg strategiczno-
zreczno$ciowq rozgrywsjacy sig w czasie
rzeczywistym, gdzie jedno bez drugiego sig nie
abedzie. lzometryczny rzut na pole akcji
zapewnia widok wszystkich waznych
szczegoldw. Nasi komandasi poruszajg sie
czalgajac, zwyklym marszem (ub biegiem.
Dookola szwendajg sie niemieckie patrole z
psami, a ze wszystkich stron miejsca operacii
strzegq wieze straznicze,

Patrole i straznicy majg ustalone trasy i
poruszajg sie tylko po okreslonych Sciezkach.
Kazdy niemiecki zolnierz obserwuje co sie dzigje
wokdl niego i jezeli dostrzeze np. ktoregos z
naszych komandosdw czy nawet ezgce cialo
swojego kolegi, zaraz moze oglosm alarm,
Wtedy praktycznie jest ,po ptakach
odglos syreny alarmoweﬁz-koszar wysypUJa 5|e
dodatkowe oddzialy, _ktore praktyczme
un|emoz||w cmhféalatwmme sprawy, W tej

grze |ICth§¥§‘L1‘€-3]laaFdZIE] dyskrecja. Jezeli

zadzgamy a iego zolnienza, to najlepiej od razu

schowac’fﬁa 0w ‘ﬁa’t&iﬁ;’m miejscu, Jezeli
/s trzeba zwracac uwage

na slady jakle zst‘a‘\;'\)‘l'émy za soba, bo patr@le

nlemleck|e tak glup|e i od razu'p
2 2alezy Lo ednak od ""

¥

U dolu:

Wielki pancernik - bral
Bismarcka. Wokol grodzie
preciwlorpedowe, palrole
Hiemedw i czolg W garaiu.
1a pol godziny lego
v/szystkiego ma nie byc.

! Plusy:

1| «lteatne odwrarmwanle |
reecywistosel

W« Tajae misfe

|T

Hawarony", FarsTywa
| Dwonasixa”.. wstystko

W [edaym!

« [Iagal Wymagane

mySlentel

« 118 ma 1o Jak nl

» strykawia let algiege

soble

| ratholeé

« ekl migle powadala, ||

| 2e2astananiamy sig, oup
| Wontle nast oz

). [‘ lunkcjomie

dwa Mercedesy, ktére w razie alarmu
maj za zadanie bardzo szybko wywiezd
Jnasz cel" w bezpieczne miejsce. Czyli,
krdtko rzecz biorac - gdy ktos nas
zauwazy, ta general po 19 sekundach
pruje samochodem gdzie pieprz rosnie.

MVYSLENIE DZIS W CENIE

Na rynku tyle sig mnozy strategii czasu
rzeczywistego. Glosno mowi sig, ze Al
komputera wymaga szczegtlowego
zaplanowania misji, dobrego
gospodarowania surowcami itp. Co oni
wiedza o mysleniu? Niech ktérys z tych
amatordw zagra w Commandosa, wtedy
zobaczy, co to znaczy, ze komputer
wymaga od nas myslenia. Tu nie mozna po
prostu ruszy¢ calg grupg w sam $rodek
abozu i wystrzelaé wszystkich. Niemcy sg
wyposazeni w automaty i strzelby
snajperskie. Co krok natykamy sie na
gniazdo karahinu maszynowego i wiezg
straznicza. Tu trzeha pomysled i
zaplanowac jak zrealizowac zadanie. Jedng misjg
wykanuje sie po kilka godzin, ciggle nagrywajac i
tadujac gre. Ruszamy komandosem w kierunku
stojacego tytem do nas zolnierza, zabijamy go,

[‘Il‘E'lilﬂ razr

i _ .aumsren{amullalm 4

Pozostaje mi jeszcze troche formalnogei, czyli
ocena grafiki i muzyki. Grafika, co tu duzo
mdwic, jest idealna, Bardzo dokladnie
odwzorowana rzeczywistasé, dbalosc o
szczegdly (Niemey jak sig nudza, robig rézne
fajne rzeczy, przy kdrych palenie papierosa to

banal). Wszystko w wysakie] rozdzielczosai,
dodatkowo w czasie misji mozna obraz akgji
dowolnie powiekszac i zmniejszac. Jezeli komug
Jest tak wygodnie], to dla kazdego komandasa
maozna stworzy¢ maly ekran, na ktdrym znajdzie
sie on i jego otoczenie, Podczas misji w
Norwegii, Afryce, Francji i Niemczech mozemy
podziwia¢ architekture i krajobrazy wiasciwe dle

tychiregiondw. Grafice nie ustepuja efekt
| CyChineg epuja efekty

dzwiekowe - slychac szum wady, krzyki
Niemcow, odglosy krokow, strzaly. Poza tym
cisza, czyli tak, jak powinna by wykonana kazda

| misja, Dobra grafika i muzyka w nge to-‘d‘zis'

standardywiecinie bede sie rozpisywal na‘ten

i mdw-anie rZeczywistosc.

ariskim pramlstom |

Pyro Studios/Eidos Inleractive [

Dystryhutor‘

Mira
tel (022) 6179321

wa5, p120, 16 Mb, dxcdrom,
VGA 1Mb

Internet: hlipe/fersre swva eidosinleraclive.com/commandos




ial Street Trader 98

statnimi czasy gry ekonomiczng mogq Sie
liojarzyé tylko i wytacznie  produktami typu
industry Giant czy Gapitalism. lch glownymi
Alutami $4 najczgSeiej wspaniata grafika ...
akejadl). Za to prawdziwy walek gospodarczy
fiamdzo czgsto jest polraktowany po macoszem,
60 0dsirasza miIuSnikt’lw operacji finansowych.
18 ostatnio naprzeciw oczekiwaniom takich
v/fasnie osob wyszia firma Monte Cristo
(Nultimeia, kiora zaprezentowata swoj
rajnowszy tytut Wall Street Trader 98.

YASIU

ak juz sama nazwa aplikacji
wskazuje, -naszym polem do popisu
bedzie tu szeroko rozumiana gielda.
Celem gry, krétko mowige, jest
zdobycie jak najwigkszej kasy
poprzez odpowiednie zakupy i
sprzedaze réznych walordw. To byt skrdt - tak
naprawde to gra ma trochg bardziej
rozbudowang fabute. Otdz chodzi o to, zeby
z0staé spadkobiercq rekina gietdy - Lora
Fleminga, ktrego fontuna jest t

W 'miare postepéw, komputer bédzie ci
wal coraz to nowe mozliwosci, kqpf'e
‘Edzlesz musial blyskawicznie wykorzyStywat,
2ehy nie zostad W tyle za konkurencig, ktdra nie
zawsze gra fair.

Ty zresztq tez nie musisz grac calkiem czysto...
ale zaczne moze od poczatku. Komputer Lorda
to dziwne urzadzenie, ktére pomimo swojego
skomplikowanego wygladu
pozwala na szybkie
wykonywanie wszystkich
operacji gieldowych. Na
biezqco podaje kursy
wszystkich interesujacych
Cie ,towardw", co jaki$ czas
raczy cie nowosciami ze
Swiata, z kerych bedziesz
Musial wywnioskowaé, w co
Warto zainwestowag, a
tzego trzeba sig pozhyc. A
L0 weale nie jest takie
froste... Do wyboru masz
snascie sektordw (takich
ty, akcje, paliwa,

komunikacja itp.), z ktérych kazdy zawiera co
najmnigj sze$¢ pozycji do wykorzystania
podczas operacji na gieldzie. Kazdy z
towardw, z chwilg wejscia na gielde, jest
dokfadnie opisany (na poczatku masz dostep
tylko do dwdch), tacznie z informacjami, co
powoduje zmiang jego notowan itp. Tego typu
dane trzeba analizowaé wyjatkowo dokladnie,
bowiem powodzenie w ogromnej czgsci zalezy
wlasnie od ich zrozumienia. | tu wychodzi
szydio z worka - widaé bowiem, ze gra jest
skierowana do ludzi, keérzy naprawde lubig
.te klocki" i do tego s prawdziwymi specami
w tej dziedzinie. Laik ma male szanse na

robieniem kasy ,na parkie
praktycznie niczego, z czym m
czynienia w prawdziwej , rzeczywist
giefdowej". Jest wiec dostep do agenti
szpieg6w, a nawet rzecznika prasowego
pomoca tych aséb dowiadujemy sie, co
szykujg inni, jakie sg prognozy co do
przyszlych notowan itp. Ponadto gracz ma
mozliwo$é wykupywania towardw swoich
rywali, a nawet calkowitego zlikwidowania

ale nigdy nie majg migjsca w tym samym

SWEARING IN

Meat Al Gore
Prosident of
the Unifed States |

FPlusy:

o grafika

= £hyba Jedyna porzadna
0rd iefdowa

< moiliwnse ory w
Internecie

« wiele opcji prowarze-
nia rozgrywk!
Minusy:

» gra Iylka dla fanalykow

« teksty tylko mowione
(dotyczy fiimw)

Ocena:

)

P75, 16MB RAM, SVGA, CD-

ROM X4

Ps. Bcena podans ]es 2 punktu wrdaema

typowego greci
masci maniacy i entuzjascl moga spokajnie tu

dodaé ze 3 punkty... I

Internet: iy i, montectista-mulli.com
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Recenzje

konkurencji -
wprawdzie wymaga to
duzych nakiadéw, ale
dzigki temu delikwent;
juz nam nie zaszkodzi,

Za to zaszkodzié moga
nam réznego rodzaju
wypadki losowe jak:
katastrofy tankowcdw,
RN strajki itp. W pewnej
czgsci sg one oparte
na prawdziwych wydarzeniach,

momencie. Ogdlnie rzecz biorgce,
mozliwosci jest naprawde bardzo
duzo i zwolennicy tego typu gier
powinni by¢ w siddmym niebie. A
zapewniam was, ze nie wymienilem
wszystkich mozliwosci WST 98 -
jest ich po prostu za duzo; tak
prawde méwiac, najlepiej
przedstawitby je wam fachowigc-
ekonomista, a nie taki skromny
recenzent programéw
komputerowych jak ja.

Ale kogo to obchadzi, skoro jeszcze
nawet nie napisalem, jak to
wszystko prezentule S|e od strany

a. Zainteresowani, wszelkij

Producent:
Mante Crislo Multimedia

Monte Cristo Multimedia

agania:

Numer 067g5



Recenzje

inalEkanta
Ostateczna fantazja
W Japonil sprzedans ponad trzy miliony kopil. Na
calym $wiecle szacuje sie, 26 2 polek zeszio
pongd dziesiet mifiondw. Nie sg to wyniki
sprzedaiy albumow Michaeta Jacksona 62y
Madonny, Tylu graczy na calym $wiecie cheialo
2agra w Final Fantasy VII; gre APG - legends,
Kidra stala sig slawna zanim jeszcze pejawila sig
na pynku. Niestely, tylko posiadacze konsal PSK
mogli delektowa sig dziesigtkami godzin
spedzonyeh przed ekeanem telewizors,
Desperaci kupowali gre, & do niej wymagany
srzel. Pamyslciel Dziesigé miliondw gralo w
Jedng gre. Pececiarzy keew zalewals, az do

Cloud
Tifa
Barret

'397) 461 83 [l 4

»
poczqtiu tego roku, bo wisdy ogloszons, ie S~
EIDOS wyda FF VIl na PC.
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Cloud Strife
Gléwny bohater gry, 21 najemnik, byly czlonek elitarnej formacii , Soldier”. Po
wypadku odszed! z korporacji i teraz za pieniqdze wykonuje rdzne zadania,
wymagajace do$wiadczenia bojowego. Niezalezny i caly czas troche przygnebiony
charakter, jest bardzo dobrym nabytkiem organizacji Avalanche. Na wyposazeniu
ma ogromny, dwureczny miecz, ktrym wszystko tnie jak chce.

Barett Wallace

Szef organizacii Avalanche. Zamiast prawej reki wszczepiono mu dziatko
Vulcan. Specjalista od brutalnych akeji, raczej stroni od magii. Mdwi sie,
ze jego postaé wzoruje sie na B.A Barracusie z serialu ,Druzyna A"

Pigkna, tajemnicza kwiaciarka. W zniszczonej katedrze w Midgar
hoduje kwiatki. Ma ochote na Clouda i jest drugim bokiem tréjkata
mitosnego (pierwszym jest Cloud, a trzeci macie obok). Dziewczyna
jest skiécona z przybrang matka, bardzo uduchowiona i podobno jest
idealnym kandydatem do formacii Soldier. W walce bardziej przydajg
sig jej zdolno$ci magiczne niz sila.

lifa Lockheart

Tifa jest ekspertem y walkach wschodnich. Normalnie pracuje jako
barmanka w slumsach o jakie ironicznej nazwie ,Siédme Niebo". W
dziecinstwie krecila z Cloudem, teraz jest troche zbyt niesmiata, aby
wyjawié mu swe prawdziwe uczucia. To jest wiasnie trzecia czesté
tréjkata. Lewy but zaopatrzony jest w metalowe okucia, ktére
zwigkszajg obrazenia zadane przeciwnikowi,

Cait Sith
Cait jest maszyna do przepowiadania przysztosci, znaleziong w
kompleksie rozrywkowym The Gold Saucer. Ten dziwak porusza sig na
barkach grubego golema, z ktérym komunikuje sig za pomocg
megafonu. Atakuje uzywajac koci do gry, jednorgkiego bandyty i
innych ciekawych akcesoridw.

Red XIll

Bardzo inteligentna bestia o czerwonej siersci, trzymana przez  «
korporacje Shinra w celach do$wiadczalnych. Przybyta z bardzo %
daleka i praktycznie nie ma o niej 2adnych blizszych informacii. s

Yuffie jest bezposredniq dziedziczkq klanu ninja. Ma troche trudny
charakter i za bardzo nie mozna jej ufaé. Jest bardzo przydatna w

walce jako dojwiadczony i $wietnie wyposazony wojownik.

incent. Valentine

Tajemnicza postaé, ktdra w przesziosci byla uwigziona przez Shinra
poddawana okrutnym eksperymentom. Jego pochodzenie jest nadat
zagadka. Jezeli uda ci sig go odnaleZé, zyskasz bardzo przydatnego
stronnika. Vincent jest bardzo wyrachowanym i chiodnym facetem,
ktdry posiada niesamowity refleks i poteina brof, co czyni go
niezastapionym w walce. Jego dewiza: ,Jeden strzal, jeden zabity".

Najlepszy pilot na $wiecie, facet o bardzo cieplym sercu, burmistrz
Racket Town. Zwykle mozna go spotkac ubranego w pilotke, bialy
szalik i gogle, palacego papierosa. Bardzo dobry w walce.

Sepirgth
Najbardziej tajemnicza postaé w grze. Definitywnie zty charakter.
Sephiroth jest bylym dowddca elitarnej formacii Soldier i zarazem
nauczycielem Clouda. Wszyscy mysleli, ze nie zyje, ale wrdcit, siejac
wokd! strach. Swoich przeciwnikéw pozbywa sie za pomocg nowego
miecza Masamune.

m Recenzje
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niskonwencjonalne, jak np. Materia szy!
Materia zwiekszajaca zasieg magil: Mg
mozna lgczyé w kombinacie. Jezeli pn_Iﬁ'
Materie ognia i Materie zwigkszajacg 2a8ie
magii, Uzyskamy mozliwosé atakowania'
wszystkich przegi

Materie, ktdry daje miejsce az na czteny Kulki
Bardziej zaawansowane zbroje i bronie posiad

juz wigcej wolnych migjsc na te ,gadzety”, S f
one jednak bardzo dragie, a aby jvp_hyé na

*-:1. o
przeciwniku, trzeba sig niezle nameczyé. Wraz z
pomyslnymi atakami za pomocg magii, rosng
nasze magiczne doswiadczenie i umiejetnosci.

AKCJA PRZEDE WSZYSTKIM

Spacerujae po $wiecie, bardzo czesto wpadamy
na rdzne stwary i szwedajacych sie wszedzie
2olnigrzy Shinra. Przenosimy sie wtedy w
specjalny tryb walki. Kazda postaé posiada
pewien , garnitur” ciosdw i moze uzywac rozngj
broni, zadajac w ten sposéb wieksze lub
mniejsze obrazenia. Wraz ze wzrostem poziomu
doswiadczenia postaci, jej sila, szybkasc i
precyzja ataku sie zwieksza. Podczas walki na
ekranie pokazuje sie nasza druzyna naprzeciw
(albo w Srodku, jezeli zostalismy okrazeni)
jednostek przeciwnika... Postad moze
zaatakowat, uzywajac broni konwencjonalnej lub
magii. Po wykananiu ataku trzeba odezekaé kilka
sekund, aby zndw mdc zadaé cios. (Gotowose

-~ do ataku sygnalizuje maly pasek przy ikonce
postaci na dole ekranu.) Co jakié mozna
wykonag atak specjalny ,LIMIT" i wtedy uzywa
si¢ jednego z ekstra ciosdw. Na poczatku zwykle
wszyscy dysponujg po jednym, ale razem ze

wyglad

dynamiczna, Zwycie:

dume i rados¢ z wygrane

czlonkdw Avalanche, ciche, smutne brzdakanie
powoduje nasz smutek i cheé zemsty. Muzyka
steruje emocjami gracza, odpowiednio
ustawiajac je do wydarzen w grze. Dla
fanatykéw w Japonii wydano kilkukompaktowy
album z soundtrackiem. Bezsprzecznie jest to
najlepsza oprawa muzyczna w grze jak
dotychczas.

RAJ DLA OCZU

Swiat Final Fantasy zostat dokladnie
Zaprojektowany przez artystéw grafikw, Tla w
wysokiej rozdzielczosci (lepsze niz na PSX) i
trdjwymiarowe postacie wsptigrajq ze sobg bez
zarzutu. Japonskie zamilowanie do mangi i tu
zostawito swoje pigtno. Cloud i inni naleza do
gatunku stwarzen z ,duzymi aczami', czyli

j dokladni :

" R T Tie
AN ATE VA (i il
_3 ;383 51 (eme=r] (el
331 931 57 (] (aanas

2arrec

starszych, bardziej wymagajacych graczy.
Niektdre rozmowy i sytuacje moga by¢ w pelni
docenione tylko przez tych, ktdrzy poza koficem
lufy Quake'a 2 widzg cos jeszcze. Poza tym gra
jest tak wciagajgca, ze granie w okresie
szkolnym moze sie Zle skoriczyé dla tych, co
regularnie odwiedzajq migjsce swojej edukacii.
Termin lipcowy jest idealny. Akurat zamiast
dwutygodniowych kolonii, mozna zafundowaé
sobie za niepordwnywalnie mniejsze pienigdze
wakacje w Swiecie Final Fantasy.

0d redakeji: poczatkowo recenzent dal tej grze
maksymalng ocene (10/10), ale po delikatne;
perswazji ze strony zgranego kolektywu zgodzil
sie, zgrzytajac wsciekle zghami, obnizy¢ jq do
ZALEDWIE 9/10.

| |
A | Producent:
L -At'ﬂlﬂ" SquareSoll/EIDOS

Wymagania:
4PC 133MHz, 16 MB, karta 3D
opcjonalnie, k. muz., Win'95

Dystrybutor:

MIRAGE
tel.(022) 6179321

Internet: nitp;ww.eidos.com
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Recenzje IkilT

Rising Lands

RTS z ludzkg twarzg

Mission Completed

LorD Y

brew pozorom okazuje sie,

IF e jednak mozna zrobi¢

' dobrego RTSa. Udowadnia
to firma Microids znana u
nas ze zrgcznosciowki

: Iznogoud (recenzowali$my ja
jakis czas temu) grq zatytulowang Rising Lands,
W zalozeniu przypomina ona trochg Beast and
Bumpkins, tyle ze na powaznie. Fabuta jest tu
potraktowana jako zbedny dodatek i tradycyjnie
pompatycznie oglasza zaglade ludzkodci. Do
Ziemi zbliza sig asteroid. Ludzie wystrzeliwujg w
niego fadunki nuklearne, co jednak nie pomaga |
meteoryt (a raczej jego czesc, ale i to
wystarcza) trafia w nasza planete. Po zagladzie
ze stechnicyzowanej ludzkosci pozostaja
prymitywne plemiona, toczace ze sabg wajny
przy wykorzystaniu tukdw i mieczy. Nic nie
wyjasnia, dlaczego poslugujq sig tez
miotaczami ognia, magig itp., ale

w kazdym razie majg i to ,na
stanie". Przy uzyciu zebranych
fragmentdow zlomu budujg tez
pojazdy bojowe - wprawdzie

dosé prymitywne, ale

pamietajmy, ze reszta oddziatow
Jest réwnie prymitywna.

W zasadzie brak fabuly bythy tu lepszy,
niz £o, co jest - story RL to ciezka
kpina z inteligencii graczy. Jesli po
ogdinoswiatowej katastrofie przezywa
wystarczajaca ilogé ludzi do
odbudowania cywilizacji,
musialyby przecies pumstad
jakies lady: latwigj
niszezyt czlowieka ni
np. samochdd czy
kafasznikowa, w 2wigzku
Z POWyZszym oczywiste fg

podstawe pozywvenla .,mabl&f&,j

stanowilyby raczej konse
hipermarketéw, a nie

Humer 06/96

Fao prawej:
Hie Irzelawmmm

hylo adne. Wystarezy
bitmapy w 800x680

Jwolnorosngce”
buraki, Ale
mniejsza z
tym - dobry
programista
nie musi
wymyslaé
dobrej
opowiesci, a
gdy oszczedza
sie na
zatrudnieniu
adpowiednio
‘sensownego literata
(scenarzysty czy kogo
tam jeszoze), efekt
musi byt takia nie:
Inny,

widac np.
podczas
budowania
nawych
hudynkdw, co
nie zmignia
‘sameqo fakty
el
atrakcyjnosci.
Oczywiscie, jak tow
: ~ RTSach bywa, podstawa i
£ Wszystksegu 58 SUrOWCe,
odzi o trzy, & msanuwlds-
Pasi Zaroie, kamienie | metal. To
o el e DiETWSZE POZySKUje Sie 2
pzanych pol (ehod rownie
13 to byt ziemniaki,
dynie czy cokolwiek; zreszta W
sumie nie jest to wazne), Kamlenie
czerpiemy z kopalni, a matal -z
lezgeych gdzieniegdzie kel zghatych
(?) symholizujgeych najwyrazniej
_..glmlstnly pu kal:aatrnﬁe

‘Znacanie laptés"mzentui‘a
sig reszta gy, Jak juz
wspomnialem, Klimat
nawigzuje do Beasts &
Bumpkins. Grafika rdwniez, z tym ie w
Rising Lands jest ona mniej ,cukierkowa® i

w wyzszej rozdzielczosci (800xB600), i mnie
osobiscie wydaje sie po prostu ladniejsza. Co
prawda uzyto tu do$é prostych metod, co




nie komplikuje zabawy w
nadmierny sposéb (cho¢ z drugiej
strony na pewno jej nie ulatwial.

A teraz

troche A
szczegolow: }
w grze \
uczestnicza {
cztery klany: 1
Blue Bloods,

M Yellow Rebels,

# Red Brigants |
Yellow Jackal, a

osobnik moze stawiaé budynki - to rozumiem! takze gildia zabojcow
- a takze zbieraé kamienie z kopalni - to juz dla (Assassins Guild) i
mnie zagadka), a nawet za farmera, ktory to .potwory cienig”
jest jedynym osobnikiem zdolnym do zbierania (Shadow Creatures).
burakéw (czy tez czego$ tam etc.). Z kolei Wszystkie cztery

Zlom kalekcjonowad" moze jedynie mechanik. klany wybudowaniu sklepu (Market), mozemy
rozwijajg sig trenowac dyplomate albo kupca, ktdrych
INajisEatniejszym z wymienionych surowcow w ten sam wysylamy.do klanu przeciwnika. Odpowiednio:
jest jedzenie. Nie dosc, ze wymagane jest do 5pos6b co dyplomata par‘trﬂktuw Z oboym wiadeg, Ktdry
kazde| budowli, to rowniez ,pradukeja” gracz, majgc moze zawlazac z nami sojusz (poza tym, ze nie
nowych chiopéw odbywa sle wi ten sposob, ze dostep do bedzie atakowal, nie Spodziewajcie sia jednak
do budynku o t‘ﬂiemn‘m’;:éj nazwie Culture tych samych istobnyeh korzyscll, natomiast kupiec pozwala
farmerzy znaszq pozywienie. Cztery buraki = technologii i .wymleni‘ﬁ sigz, pmclwnlklam posiadanym

majatkiem, &, zasobami bad? jednostkami. Nie
{est to skomplikowane, bawiem elementu

nawy chiop (dos¢ dz y sposdh mzmnazunla‘ oddziatéw.
1e8li je najadibym sie do

S e targowari sig o2y ustalania cen, W zeleznosei
nie cheialo; chybs ze od lluéul towary itp., Lu nie ma alew kbﬁcu
‘buraki posiadajg jakies g

figznane mi wlagciwosci-
)). Dosg interesujgee jest
uwzglednienie (wreszeie)
u:naszych postaci czegné
takiego jek gléd. Co
pewien cz8s towanzystwo,

| wi
;i-muitlplavar‘ (do czterech graczy), wikt6rych
I dnar,gpr%a lest cala technike, Natomiast ;gﬁﬁ

przerywa prace | pedzi do nhpdzl 0 kampanie. l:o ) Wy 'zg,unaga raz.
magazynu (albp

bezposrednio na pole)

pozywit sig: Pray tym  pozostale RTBy Z alﬁmmmw ﬂuﬂ&bkomch 6
kazdy asabaik'me I uwage zaslugule instrukeia - Iadnie; chot
specyficzny waka_imk.- ' ' I50iR Opisow; ktdre
dzieki szemu e robia :pozwahiq przyblizyé Kiimat
tego wszyscy naraz. Co

prawda, jesli wojownik'w

trakcie walki nagle |a nle/nazwe

przerwie i pobiegnie jest S 4 Pt LA ity BT A ! Rlsmg Lands rewolu nh sl wnosi ona
{a tak sie niekiedy dzieje), ' sporo wiezasel do dodé skosthialega gatunku.
moze to by¢ irytujace, ale sama idea jest Natomiast zabdjcy i ,cienie” pojawiajq sie _ | 'W'sumie zresztq trudno powiedzied, @hw
niezta, Ogdlnie, jesli juz jestem przy walce, nagle w réznych miejscach, atakuja, zadajac |eszeze RTS, o2y juz strateqia w czasie

nalezy stwierdzié wysoki poziom trudnoscii niekiedy spore straty i znikajg. Jednym rzeczywistym (to dwie rézne nzeczy - do tych
niekiedy ,,nleprzeWIdywaInoém .Elementu slowem sluzg urozmaiceniu i zwiekszeniu ‘ostatnich-zaliczyé mozna np. Sid Meier's
bitewnega”. Widat, Ze autorzy poradzili tu trudnosci gry. W grze wprowadzono nawet Gettysburg!, Glose Combat, o2y Seven

sobie prawie tak jak z fabula ;-). Na szczescie (co prawda da$é skromny, ale zawsze) Kingdoms). Zawiera w sumie jednakowa ilogé
mozna to przezyt, a do tego ta warstwa gry element dyplomatyczny i handlowy. Po - alementﬁw obu ,genres”. Tym razem (co jest

\rzakaseiq niestety) taki kolaz nie okazuje sig

| Gra nigciekawa dla milonikéw wylqcznie jednej
28 skladowych". Wrecz przeciwnie - powinien
pudnbﬂé sig wszystkim; moze nie do euforii, ale
n mﬂﬂa jest to kawal dobrej robaty, z ktéra
\Wanto sl zapoznat

Pruauﬁﬂ:t:
(Il M“Amm Microids

Wyrnagama Dystrybutor;
| wing5, P90, 16 MB RAM

Mirage
tel.(022) 6179321

|
I Internet: nip:/wem.microids com

Humer 04/88



Recenzje R:l:]

(omanche Gold

wersji Comanche, lecz misje. Jest ich teraz o

Jak kﬂlﬂv SZHI]H]HBV SiB SVI]]IIM[I]I‘, takie . wiele wigcej i s bardziej urozmaicone. Zdarzajg
Comanche 3 doczekal sig swojej , ziotej” edycil sig wpravdzie nudne zadania rodem 2
Niestely, nawa odslona gry nie jest u tak EqmageherS3polegsiagainatlataniFd)Brinego

uszaca jak jej poprzeduik.

EUKASZ BONCZOL

po nasypie powoli i

| majestatycznie sunie pociag,
slycha¢ gluchy stukat két na
szynach. Scena prosto z
powiesci Alistaira Macleana.

laczego? Ana po pierwsze program

dziata teraz tylko pod Windows'95,

co wyraznie odbija sig na jego

wymaganiach sprzetowych. Nigdzie

nie mogtem doszukac sig

jakichkolwiek akceleratordw
trzeciego wymiaru. Moj pentiaczek 166 MMX,
wyposazony w 32 MB RAMu i Voodoo Rush, za
nic w $wiecie nie chcial pracowaé plynnie w
rozdzielczogei wyzszej niz 400 x 300 punktdw.
Zgrozal!! Na ekranie dalej panuje totalna
pikseloza, ktdra przypomina poprzednie czesci
Comanche. Az zal sie rabi na my3l, jak magltby
wygladac teren generowany przez engine Voxel
Space 2, wygladzony 3DFXem,.,

Niestety, na misjach (autorzy
wykazali sig przynajmnigj
pracowitoscia i przygotowali ich
sporo, bo sumie 40,
pogrupowanych w cztery nowe
kampanie; dodali tez mozliwo$é
twarzenia wlasnych misji za
pomocq dolgczanego edytora)
koricza sie widoczne innowacije

| w stosunku do Comanche 3. Sg
| jeszcze niby nowe efekty
atmosferyczne, rodzaje sprzetu
jakim posluguje sie wrég itp. Ale
W grze tego za bardzo nie \
dostrzezemy). Razi tez brak ‘
duzych zgrupowan
wlasnych wojsk

naziemnych w pablizu

linii frontu, Przeciez

Zadngj wajny nie

Poprawie ulegla natomiast (jak na moje ucho)
oprawa dZwigkowa. Wszelkie mdwione
komunikaty robig teraz o wiele lepsze wrazenie.
Sq dluzsze i lepiej przemyslane, wprowadzajg do
akeji duzo dynamiz,m# Jezeli na polu walki

§ 'usznlczy smlgtowuac to

sie 2 $miglowcami
wroga, Az trudno
uwier?yize autorzy
nie zauwayli takiego
absurdu - albo moze
| liczyli, ze gracze tego

| nie zauwazg? r"
Plusy: punktu nawigacyjnego do drugiego i strzelaniu
AL U | o wszystkiego co sie rusza, ale jest takie cala | CZY Warto adecydowat sig na kupna Gomaiiche ‘

-:Iarlkqalwm masa perelek, ktorych , wylatanie” sprawilo mi Gold? Moim zdaniem jest do dabry wybadr dla
e Gl nie lada frajde. Widac iz autorzy wlozyli wiele tyc.h, .ktorzy przegapili poprzednlq edyc!e,la n'?
Minusy: | wysilku we wprowadzenie do gry dynamicznych ma]ta JBSZEZEI aﬁfg:i:‘atzzfﬁkszﬁzegﬁ:?aow’gc e
RS | okcil. Dookola nas lata mndstwo maszyn, ktdre EO C WV’ 3 E b a b el o g y1
mmemmpeme | 2yja wlasnym zyciem, wykonujg wlasne zadania, eraz oglqdat skeczace piksele | kwadratowe
y: ] | walcza i ging jak na prawdziwym froncie. W platki sniegu...
m R T N Ocena: niektdr‘yph migjach co chvyila slychag s =
: : . przelatujgce nieopodal helikaptery (Dolby =, Producent:
Surround rzadzi). Zadania sq zaprojektowane [IEAmm Novalogic
| niezwykle pomysluwo. Sq walki 2 terrorystami, Wymagania; Dystrybutar:
3 i obrona wlasnej bazy przed Zmasowang P120, 16 hb Ram, SVGA. karta | IPS
ofensywa wroga czy oslona pociagu jadacego muz., Win'95, Cxd 161.(022) 6422766
przez terytorium wroga, Ta ostania to jedna z Internet: nup /e novalogic com

moich utubionych misji, Jest zima, pada $nieg, a e~ — >
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m't think but compute!

Nie ma jutra bez komputra!

Wilamy w naszym wakacyjnym kaciiu tla
luzakew. Dzig sjiora poreja rozmaitych
iarlow powiazanych 2 kemputerami,
sciaonigtych dla Was z roznych dziwnych
1akamarkow Intepnetu. Bawcie Sig
tiotirze!

Hackerzy, lamerzy,
luserzy

Wigkszos¢ uzytkownikéw komputerdw
mozna podzieli¢ na trzy kategorie:
hacker, lamer, luser. Nie kazdy zdaje
sobie sprawe, do ktdrej kategorii sam
sig zalicza, pojawiajal,éie wigc takie
paradoksy:

1. Kazdy mysli, ze jest hackerem.
2. Lamer mysli, ze tylko on jest
hackerem.

3. Luser mysli, ze hacker jest
lamerem.

Na kitku przykladach mozna pokazaé,
ze rdznice nie ograniczajq sie do tego.
Wystarczy spojrzec, jak zachowajg sie
przedstawiciele tych trzech grup w
realnych sytuacjach:

* Jakie ma haslo:

La: Skomplikowane, np.

. #3;26u=0", co tydzien starannie
zmienia.

Ha: Latwe, np. ,zuzanna”, i tak jak
komus bedzie zalezalo, to zlamie.
Lu: tatwe, np. ,zuzanna”, skad kto$
mialby wiedziec, ze tak ma na

imie jego zona.

Y

*Kiedy go telekomuna gnebi
rachunkami za telefon:

Ha: Zhackuie billing na centrali, ziapig
go za trzy lata.

La: Zhackuje linie sasiada, ztapia go za
dwa tygodnie.

Lu: Sprzeda modem iflub weZmie
nadgodziny.

* Zauwazyl, ze zqubil klucze do domu:

Ha: Otworzy cicho wytrychem.

La: Otworzy na rympat albo z kopa,
wtedy zauwazy, ze pomylit pigtro.
Lu: Zapuka.

« Klasdwka/kolokwium z matematyki:
Lu: Kuje 2 tygodnie, umie wzary
nawet wspak i po rumurisku, trdja.
Ha: Raz przeczyta, calg noc gra w
Quake'a, szdstka.

basente | rdwnlez uwiellyain

B B | Jestes modelea? Fartaatpazelel
| Jn Jestem retownikiem na

A7 moje Porsche. Jakl Jest Twé;

INTERN ETOWE POGADUCHY

La: Gra caly wieczor, Sciggnie od
hackera, czwdrka.

* Znajdzie w Sieci Jolly Roger's
Cookhook:

Lu: Poleci na policjg i do gazet, zeby to
zaraz zlikwidowali,

La: Zrohi pdl kilo dynamitu, pochwali
sie kolesiom, beda ich szufelkg zbierat.
Ha: Zdziwi sig, jak szybko jego pomysly
rozchodza sig po Sieci.

» Stanie mu samochéd na szosie:

Ha: Co$ pokombinuje przy silniku, sklei
co trzeba guma do zucia, pojedzie z
piskiem opon.

La: Wymieni koto, pasek klinowy,
swiece i co tam jeszcze ma pod reka,
w koricu i tak zadzwoni po pomoc
drogowa.

Lu: Z pfaczem zaméwi holowanie do
Serwisu.

*Kiedy trzeba is¢ do opery:

Ha: Siqdzie, zasnie przed uwertura, a
na koniec bedzie bit brawa.

Lu: Siedzi z zamknietymi oczami,
przytupuje do rytmu.

La: Siedzi w bufecie alba z batkanu
pluje ludziom na glowy.

«Stanal mu zegarek:

Lu: Zdrapie brud i rdze, zaniesie do
zegarmistrza. o

Ha: Rozbierze, naprawi | jeszcze mu
zostang na pézniej czesci.

La: Rozbierze, idealnie zlozy - pochodzi
wstecz przez chwile, znowu stanie.

» 7wierze domowe:
La: Pithull, wabi sie Warez (czytat po
polsku :-1).

{55 oy

Ha: Mysz od komputera (karmié nie
trzeba), kanarek w klatce zdechl w
zeszlym roku.

Lu: Rybki w akwarium.

* Ostatnie sfowa przed $miercig;
Lu: (pisze testament)

La: Dobry Warez, dobry piesek, nie
odgryzaj panu nogi...

Ha: logout.

* Ulubiony film:

Ha: Apollo 13, System, Tron, Gry
wojenne.

La: Emanuelle (cala seria).

Lu: Beverly Hills, Baywatch, Dallas.

e Ulubione do czytania:

Ha: man, zrddla systemu, wydruki
bugtrag.

La: Seria ,dla (tJopornych”.

Lu; Ludlum, Deighton, McLean.

* Cel zyciowy:

Lu: Natluc taaaakq kupe kasy.
Ha: Zhackowad ich wszystkich.
La: Zostad hackerem.

*Czyta w gazecie:

Ha: Wiamuije sig do redakeji i czyta
jutrzejsze wydanie.

La: Program TV.

Lu: Horoskopy: swdj, zony, kumpli,
szefa, motorniczego...

* Pytanie testowe: ktdra godzina?
Lu: 15 po drugiej.

Ha: 98/03/05 14:15:19 Thu.

La: 88.848.119.000 (sekundy
zliczane od 1.01.1970).

Jak sig ttumaczy na jgzyk polski skrot
WINDOWS? Wielce Irytujaca Nakladka
Doskonale Opozniajgca Wszystkie
Sprawy.

Rexiama

Najmilsza chwila
poranka? Gdy
e-mail'uje kolezanka.

Rdzne interpretacje standardu ,Plug
and Play”:

- Plug & Pray (Wigcz i Madl sig)
- Plug & Pluj

- Plug & Pruj

- Plug & Stgj

- Plug & Zuj

Na lekeji matematyki. Pani
Nauczycielka: ,Dzieci, dzisiaj bedziemy
mieli nowoczesng lekeje z
komputerami, Jasiu, prosze
powiedzieé, jaki otrzymasz wynik jesli
od pigciu komputerdw odejmiesz
trzy?"

Kurmer 08/98




 Ne luzie BT

Zwroty pozwalajgce
pozbyc sig
nowicjusza,
zawracajgcego gtowe
uzytkownikowi
komputera:

1 Zadzwon do stowarzyszenia
komputerowego w Bostonie,

2 Przeczytaj instrukeje.

3 Porozmawiaj z Kowalskim, on jest

specem od tego.

Jestes zwolniony.

Sprébuj nacisnaé ESC.

Nie teraz, mam konflikc RAM.

Sprobuj najpierw wigczyé kemputer.

Nie pytaj mnie, Ania najczesciej

tego uzywa.

9 Zadzwori do producenta.
10 Nie, ja demodeluje.

o~ O Ul

Dziesiec przykazarn
Lamera, czyli w co
wierzy lamernr:

1 Niewieszalnos¢ Win'95.

2 Wysoka wydajnosé Windows NT.

3 Aureole swigtosci u Billa G.

4 Ze 32 bity sq panaceum na
wszystkie problemy.

9 16-bitowy dostep do obudowy.

6 Monitory z fontami true type.

7 Ze karty PnP montuje sie przy
wiqczonym komputerze.

8 Ze komputer to istota myslaca.

9 Ze DOS to system operacyjny.

10 Ze Windows zbawi $wiat.

WHO IS WHO IN PC-
WORLD

GIOWNY INFORMATYK

Jest trwale zrognigty ze swoim
komputerem, pisze szybciej niz
komputer, moze przetworzyé mysli w
asemblerze, wytrzymuje parazenia
d80V i zna na pamieé wszystkie ukfady
scalone.

ZAAWANSOWANY PROGRAMISTA
Siedzi 20 godzin dziennie przed
komputerem, wpisuje 10 sléw na
sekunde, zna Pagcal, BASIC,
Assembler, Fortran, Logo, APL, Algal,
Prolog, wytrzymuje 220V i zna
wszystkie ksigzki,

INZYNIER INFORMATYK

Uzywa komputer 16 godzin na dobe,
wpisuje 10 znakdw na sekunde, zng
doskonale Pascal, BASIC, C
Assembler, moze na kritko chwycid
gorgeq lutownice gotg dionia i ma
wszystkie ksigzki.

Kumer 0g/a5

INFORMATYK

Spedza caly czas pracy i wszystkie
przerwy przed kamputerem, wpisuje 5
znakéw na sekunde, zna doskanale
Pascal i BASIC, drutuje bezpieczniki i
wie, gdzie w bibliotece sg wlagciwe
ksigzki.

PROGRAMISTA

Siedzi przed kemputerem tylko w
czasie pracy, pisze jak sekretarka, z
pomocy podrecznika umie
programowac w asemblerze, potrafi
wymieni¢ bezpieczniki i wie, gdzie moze
kupi¢ ksigzki.

STUDENT INFORMATYKI

Traktuje kemputer jako habby, wpisuje
10 sléw na minute, potrafi z pomoca
podrecznika napisac krdtkie programy
w Pascalu, umie wymieni¢ baterie w
kalkulatorze i wie, ze sq ksigzki,

USER

Siedzi przed komputerem od czasu do
czasu, wpisuje jedno slowo na minutg,
potrafi przepisac krétkie programy w
BASICu, poraza go bateryjka 8V i nie
interesuja go zadne ksiazki, bo i tak ich
nie rozumie.

HACKER

Stanowi z komputerem jedno$é, nie
uzywa klawiatury, bo przekazuje swoje
mysli bezposrednio do komputera, w
razie potrzeby sam pisze szybko jezyk
programowania, sam wytwarza
potrzebne 220V i napisal wszystkie
lepsze ksigzki.

KILKA
PODSTAWOWYCH
INFORBRMACJI DLA
KORZYSTAJACYCH
Z KODMPUTEROW

*Dla komputera nie ma rzeczy nie do
pomyslenia, a tym bardziej nie ma
rzeczy niemozliwych - z wyjatkiem
tych, ktdrych od niego wymagamy.

* W Swiecie komputerowego
przetwarzania danych zadna awaria sie
nie koriczy, poniewaz przechodzi
Zawsze w nastepna.

* Awaria komputera wyczekuje
cierpliwie na najbardziej niedogodny
moment, aby bezlitonie zaatakowag.
* Nikt nie jest w stanie przewidziec
wszystkich mozliwych awarii.
*Drobne awarie nie istnieja. Jezeli
miata jednak miejsce drobna awaria,
o0znacza to, ze nie poznales jeszcze jgj
rzeczywistych rozmiardw.

» Jezeli jestes uzytkownikiem,
przegrasz w konfrontaciji z
komputerami, producentami
hardware'u i programistami.

* Czlowiek postepuije rozsadnie wtedy i
tylko wtedy, gdy wszystkie inne
mozliwosci zostaly juz wyczerpane.

* Kamputery wspdtpracujace z innymi
komputerami nie zachowuig sie tak, jak
wymagajg tego inne komputery.
*Bedziesz w stanie odtworzy¢ spis
zawartosci twardego dysku jedynie po
to, zebys mdgf sie przekanag, co
straciles.

» Nigdy nie uda Ci sie zmiescit
wszystkich czesci opakowania w
kartanie, w ktdrym uprzednio
znajdowal sie sprzet.

* Kazdy skomplikawany montaz
komputera lub jego czeci wymaga
trzech rak.

*Kazdy prosty montaz wymaga
czterech rak.

* Zepsute komputery dziatajg zawsze w
obecnosci serwisanta,

* Wszystkie komputery PC sg
kompatybilne, ale niektdre sq
kompatybilniejsze ad innych.

* Twoj komputer jest zawsze mnigj
kompatybilny.

» Twaoja klawiatura zawsze posiada
klawisz, kt6ry moze sie zepsud i na
pewno to zrobi.

*Na drukarke sklada sig:

-wiecznie zapchana glowica drukarki,
-nikly zapas papieru,

-nieodpowiedni kabel,

-zuzyta tasma barwigca,

-pusta kaseta tonera,

-niezrozumiafa dla kemputera
elektronika, zwlaszcza w momencie
wigczenia.

Poza tym drukarka stanowi dla
komputera ostateczng okazje do
spowodowania bledéw. Drukarka
bedzie bezproblemowo drukowac
etykietki tak dlugo, jak diugo bedziesz
przy tym obecny. Gdy tylko odejdziesz,
etykietki przyklejq sie do podajnika
papieru. Jesli sterownik drukarki
istnieje, dziala i wspdtpracuje z
interfejsem, to postuguje sie wytacznie
starogreckim zestawem znakéw i
drukuje tylko w tybetanskim formacie
tréjkatnym od lewego dolnego do
prawego gdrnego rogu. Drukarka
wcigga papier poprawnie i dokladnie
wtedy, gdy nie jest to w ogdle
patrzebne.

* Backup zapisze zniszczong przez
siebie wersje zhioru na jedynej jeszcze
istniejacej kopii zabezpieczajacej.
*Blad odczytu wystepuje tylko wtedy,
gdy zbior jest Ci niezbedny i nie
posiadasz jego kopi.

*Majac kilka dyskietek do wyboru,
ciecz zaleje te najwazniejsza.

*Pusta dyskietke mozesz
przeszukiwaé diugo i bezskutecznie.

= Dugo i bezskutecznie mozesz
przeszukiwac réwniez peing dyskietke.

W zasadzie kazdg dyskietke mozesz
przeszukiwag diugo i bezskutecznie.
*Usuniecie jednego bfgdu powoduje
powstanie przynajmniej dwdch
nowych.

*Jesli bigd w software sie ujawni, to
wiasnie u Ciebie. .
*Kazda gra komputerowa prezentuje
sie dobrze jedynie na opakowaniu.
»|m doskonalej program wykonuje
swoje funkcje, tym dotkliwiej Cie
zawiedzie. Kazdy inny program zawodzi
tak samo dotkliwie.

 Wirusy komputerowe
rozprzestrzeniajg sie zasadniczo
poprzez ,absolutnie nie zarazone”
dyskietki programowe i systemowe.

* Absolutnie bezpieczne i latwe do
usunigcia wirusy tapig tylko inni.

* Zastosowany program antywirusowy
jest w stanie rozpoznad i zwalczyc
tylko te wirusy, ktdrych nie masz.
*Program konwersji graficznej moze
byé spokojnie zastapiony poleceniem
kasowania. Wynik jest taki sam, albo
przynajmniej wyjdzie na to samo.
*Program kalkulacyjny, ktory daje
wlasciwy i przyjazny wynik - kfamie.

* Jezeli musisz dokonywac obliczen na
jednostkach, to pragram bedzie
zawieral tylko liste jednostek
najbardziej bezsensownych. Np.
predkosé zostanie podana w
amerykanskich milach morskich na 19
dni.

* Zanim zdazysz zapisat swojg
informacijg, kto$ na pewno zaczepi o
kabel zastlajgcy.

* NIEZMIENNE PRAWA
PRZETWARZANIA TEKSTU:

-Jesli cheesz skasowac slowo, zniknie
caly wiersz.

-Jedli cheesz skasowaé wiersz,
zniknie caly ustep.

-Jesli chcesz skasowat ustep, zniknie
caly tekst.

-desli chcesz skasowad caly tekst, nic
sie nie dzigje.

Odyssey BHS +31 (0)30 2721952
I got long blond hair

up to my big breasts.
My red mouth is juicy.

L

418
w‘.h—._ =0 =
OH Rita! My muscled body

is shaking of desire.

I want you now!!




WinErr: 001 Windowsy zafadowane - system w niebezpieczenstwie!!!

WinErr: 002 Nie ma bledu - jak na razie,

WinErr: 003 Blad w dynamicznym potaczeniu danych - teraz jest w kazdym twoim pliku,
WinErr: 004 Bledny blad - wszystko w porzadku.

WinErr: 005 Proba uzycia wielozadaniowosci - system niemile zaskoczony.

WinErr: 006 Dziwne: jest jeszcze miejsce na dysku.

WinErr: 007 Blad gotdwkowy - za malo wydafe$ na hardware.

WinErr: 008 Blad ochrony przy OFF:1HO: probowates uruchomi¢ dwie aplikacje naraz.
WinErr; 009 Straszliwy bigd przy 1HO:25F - Cholera wie, co sig stalo.

WinErr: 00A Uwaga! Plik, ktéry edytujesz, ma ponad 3kB dlugasci. Brak miejsca na tworzenie zapasowych kopi!
WinErr: 00B Brak miejsca na dysku - zwolnij przynajmniej 75 MB.

WinErr: 00C Brak pamieci - dodaj wigeej, wigcej! WIECEJ!

WinErr: 00D Okno zamknigte - nie wygladaj na zewngtrz.

WinErr; 00 Okno otwarte - lepiej nie zagladaj do $rodka.

WinErr: OOF Ciekawe - moze nam powiesz, co sie stalo?

WinErr: 010 Komunikat zarezerwowany dla bleddw nastepnych wersji.

WinErr; 011 Btad ochrony - nic nie ruszaj! Biegiem do serwisu!

WinErr: 012 Nie wykryta klawiatura - naciénij F1 zeby kontynuowac.

WinErr: 013 Nieoczekiwany blad - 2??!@!

WinErr: 014 System sie zawiesit - naciénij co$. | tak straciles dane.

WinErr; 018 Blad fatalny - system zniszczony. Kup sobie nowy.

WinErr: 019 Blad uzytkownika - to nie nasza wina. Weale bo niel

WinErr: 01A Blad ochrony - zmazalem pliki systemowe. .. Prosze zainstalowa¢ system jeszcze raz - sorki, nie.....
WinErr: 01B Blad ochrony - prezydent nie zyje.

WinErr: 01C Bfad niedoktadnosci - niedokladnog¢ moze by¢ niedokladna.

WinErr: 01D System pad! - niech zyje system.

WinErr; O1E Blad wyczekiwania - prosze czekac. | czekac. | czekaé. | czekaé. _
WinErr; 020 Blad w kodzie bledow - nastepne komunikaty o bledach zostang utracone.
WinErr: 042 Wirus! - préhowales uruchomié w sesji dosowskiej wirusa, ktdry dziala tylko pod Windows - nacignij
0K, zeby uruchomi¢ go w sesji windowsawej.

WinErr: 079 Mysz nie zainstalowana - naciénij lewy klawisz zeby kontynuowat.

WinErr: 103 Btad zapefnienia buforu bledu - za duzo bledéw do obstugi.

WinErr: 678 Czy cheesz zakoriczyé sesjg Windows? Czy moze grasz jeszcze raz?

WinErr; 683 Blad wyczekiwania - uzytkownik zasngl w czasie czekania na boota systemu.
WinErr: 815 Brak pamieci - wolnych tylko 50.312.583 bajtéw.

T mozna co$ «Program, ktéry zaczyna sig ile,
Pamiqc zZniszczye. koficzy sie przerazajgco.
gy “‘":’,*};;‘,j_‘:f,’;.f__“"“ Jesli istnieje *Nic nie jest na tyle proste, by nie
APSCI TE wigcej niz mozna byto tego wykonaé Zle.
Kiawisz wnl™ ' sy jedna taka » Jezeli stwierdzono, ze istniejg 4
oot il mozliwo$g, rozne mozliwosci doprowadzenia
| i AP towybierze | programu do krachu i wszystkie 4 sig
'. s e : _seannisk| SObIE t8 zablokuje, wtedy uzytkownik znajdzie
bt g [ bardziej piata metode.
Wejscdowa = N i = ] Uplakana W
mdgisiraln — i i skutkach. °
{ «Przeklenstwa
P sajedynym | GDYBY SYSTEMY
Preepeiiiontt’ jezykiem, OPERACYJNE BYLY
Piyta giéwma ktdry LINIAMI LOTNICZYMI
programisci

opanowujg perfekeyjnie. » Linie Lotnicze AMIGA

» Jak gfoszg niepotwierdzone pogloski,
oprécz trojkata: maniak komputerowy
- komputer - drugi maniak
komputerowy, istnieje inny, tajemniczy
$wiat peten komputerowych nie-
maniakow.

*Dziecko, ktdre dostaje raczkami do
klawiatury, za pierwszym razem zlapie
jedyng kombinacje klawiszy, ktorg

= Kazda procedura, do ktorej moze sie
wkrasé blad, bedzie go zawierac.

s Takze w procedurach, ktdre muszg
byé bezbledne, znajduja sie bledy.

» Kazdy biad umiejscowi sig tam, gdzie
zostanie najpdzniej odkryty i gdzie
wyrzadzi maksymalne szkody.

*Kazdy program, ktdry sie dobrze
zaczyna, kofczy sie Zle.

Terminal lotniskowy jest fadny i
kolorowy, z przyjacielskimi i mitymi
stewardesami, z fatwym dostepem do
samolatéw i bezproblemowym
startem. Dla bardziej wymagajacych
podrdznikdw: moga ani podrdzowac na
wielu samolotach i odwiedzié wiele
miejsc w tym samym czasie. Podgzas
tych wielokrotnych podrozy pasazer
moze skorzystaé z [otow na liniach

Nai luzie

MACa, DOSu, UNIXa czy tez
Windowsow. Szkoda tylko, ze ich
samoloty latajg tak wolno...

* Linie Lotnicze DOS

Sytuacja wyglada tak: wszyscy pchajg
samolot, az ten wzbije sie w powietrze i
zacznie szybowac. Nastepnie wskakujg
do niego i przez moment szybujg wraz z
nim, dopéty ten nie uderzy w ziemie.
Potem od poczatku pehaja i szybuja
itd...

« Linie Lotnicze DOS z BEMM
Sytuacja jak wyzej, z tym ze z wiekszg
ilogcig miejsca na nogi.

¢ Linie Lotnicze MAC

Wszyscy na lotnisku, a wiec
stewardesy, kapitanowie samolotow,
bagazowi i urzednicy wygladajg tak
samo, zachowujg sie tak samo i méwiq
w ten sam sposch. Zawsze, gdy o co$
zapytasz, otrzymujesz odpowiedz, ze
nie musisz tego wiedziec, nie chcesz
tego wiedzied i ze wszystko bedzie
zrobione bez twojej wiedzy - wiec
zamknij sig.

» Linie Lotnicze 05/2

Aby dostac sie na poklad samalotu,
musisz podstemplowac bilet 10 razy w
dziesigciu roznych okienkach.
Nastepnie musisz wypelni¢ ankiete, w
ktdrej wyjasnisz, gdzie chcesz siedzied
i czy powinno to wygladad jak na
statku pasazerskim, w pociggu
osobowym czy tez w autobusie. Jezeli
powiedzie Ci sie, dostaniesz sie na
poklad i samolot szczgsliwie
wystartuje... bedziesz miat wspaniatg
podroz ... z wyjatkiem sytuacii, w
ktdrych zamarznie ster i klapy w
pozycji, w ktérej bedziesz mial czas
tylko na odmowienie modlitw zanim
samolot zderzy sie z ziemig.

«Linie Lotnicze WINDOWS
Latniskowy terminal jest: fadny i
kalorowy, z mitymi i pomocnymi
stewardesami, z latwym dostepem da
samolotu oraz bezproblemowym
startem... Potem samolot wybucha
bez zadnego ostrzezenia.

s Linie Lotnicze NT

Sytuacja wyolada tak: wszyscy
wychodzg na pas startowy, po drodze
padajq hasfo i kresla zblizony ksztalt
samolotu. Nastepnie siadajq i robia
halas jakby wlasnie nim lecieli.

« Linie Lotnicze Unix

Kazdy przynosi jedng czesé samolotu
ze soba na lotnisko. Potem wszyscy
wynosza to na pas startowy i skladajg
do kupy. klidcac sie ciagle o rodzsj
samolotu, ktory buduja.

Humer 26/53
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Klasyka razy dwa

Screamer Injection: The Ultimate Racing Collection

%

!

Gdy do redakcji dotarta kompilacia gier 2
Milestone nie byto inrego wyjscia - musiatem ja
mie¢. Po niezbyt dlugim boju z Yasiem,
pudgleczko (a raczej to, co 2 niego zosialo)
wylgdowato na mym biurku, a sposrod kawatkow
pagieru udato mi sie wydostac cudem chyba
ocalale platikowe efui 7 dwoma srebraymi
Krgzkami w $podku. | w tym migjscu powstaly
pierwsze walpliwosci - dlaczego tylko dwa
Kompakty?

MCDRIVE

koricu wydawato mi sig, ze

zardwno Screamer Rally,

Screamer 2 jak i Screamer

(a wszystkie trzy loga gdzies

tam ne kawalkach pudetka

sig pojawialy) zajmowaly po
jednym krazku. Ale moze pamigé juz zawodzi i
ostatni z nich byl jeszcze na dyskietkach? |
upchnigto go na ktdryms z zajmowanych przez
pozostale dwa tytuly?

Niestety nie. Po dokfadnigjszym przyjrzeniu sig
szezgtkom (nie obylo sie przy tym bez pomocy
tadmy Klejgeej), w oczy rzucit sig jeden napis -
upgrade - pod symbolem S2. Taaa, byloby zhyt
pieknie, gdyby umiescié wszystkie trzy tytuly w
jednym packu... Nadal jednak nie byto tak Zle. Dwie
faine gierki do przetestowania piechota nie chodza.
Z racji odéwiezania wspomnien zaczalem od
pierwszej edycji, od samiuskich podstaw -
Screamera. Takze dlatego, iz w Rally gralem nie
tak dawno temu, wiec znam go lepigj, a o Zrédle
2dazylem juz zapomnied. Lata swoje juz w karicu
ma, ale wrazen, o ile' pamietam, dostarczata
niesamowitych. Tait mi sig przynajmnie]
wydawalo... Wypada napisaé tylko jedno - jesli

U dotu:

Gierki mode 1 slg zestarzaty
fod wglgdem oratikl - ale
nadal budza emocie.

Rlusy:

« dwie oty wjednym
pudefku

« Screamer Rally jest
nadal tylulem bardzo
Swielym

= calosc chodzi ez
froblemew pod
Windowsami
Minusy:

« Screamer jesl ohecnie
jui ylko zalosny...

« 16 Scregmera 2 jest
Iylko upgrade

Ocena:

Humer 08/98

macie 0 tym tytule bardzo mile wspemnienia, to
nie prabujcie go teraz odpalaé. Srogi zawdd
murowany! | 2eby by¢ szczerym, zwiekszenie
rozdzielczodci weale nie pomaga. Przynajmniej nie
na tyle, by grafika nie razita - nawet w 640x480
wyglada ona siermigznie. A o animacii lepiej w
ogdle nie pisac: ruchy sg réwnie realistyczne i
ujmujace co wystepy zaby w Jeziorze tabedzim
(taki balet). | nie, zebym byl do korica
zmanierowany akceleratorami, bo w Unreala
pogrywalem bez niego i to w 320x200 (nie
obsluguje on
|eszcze
niestety
Rusha,
buuu!!t).
Natomiast
jesli cheecie
sie catkowicie
podiamag, to
odpalcie
Screamera w
320x200 -
jedli wérdd
monstrualnych
pikseli
zobaczycie
trasg, to
jestescie
dobrzy! Na

marginesie - jak sie to kiedy$ maglo podobac? Sam
jakos wtedy nad ta gierka spedzitem mndstwo
SWego czasu i nie narzekatem...

Na szczescie jest jeszcze druga plytka, a Screamer
Rally nadal potrafi maniaka samochoddwek nieZle
kopnac. Wprawdzie grafika nie rzuca juz na kolana,
‘w miedzyczasie pojawily sie bowiem zardwno
‘Monster Truck Madness 2, jak i Motarhead, ale
mimo to trzyma poziom. Zwlaszcza gdy odpalimy
calosé na akceleratorze - to jest dopiero odjazd!
Nie cheiathym sig powtarzac - w koficu kazdy moze
sobie (przynajmniej w teorii) siegnaé do numeru z
opisem Rally'ego, ale jako Ze nie kazdemu sie chce,
wigc co$ nieco$ pozwole sobie o tych wyscigach w
tym migjscu napisaé.

Do rak dostajemy siedem tras (jednak by wyjsé
poza trzy paczatkowe, trzeba sig pobawié w
mistrzostwa tudziez wpisywanie koddw), pieé

samochodéw (ostatni wystepuje, podobnie jak
czg4¢ tras, w postaci bonusu) oraz pare typow
szosowych rozgrywek: mistrzostwa, jazda na
czas, gra sieciowa i pojedynczy wyscig.
Wszystko to pozwala na bardzo przyjemng
zabawe: trasy s wystarczajgco zr6znicowane,
by nie znudzi¢ sie po tygodniu grania,
samochody prowadzq si¢ odmiennie, mozna je
zresztq jeszeze dodatkowo dostrajaé w garazu, a
pojedynki z kumplami po sieci jeszcze calosci dodajg
smaczku. Nic dziwnego zreszta - poslizgi sq

bowiem na parzadku dziennym, zakretéw
cale mndstwo, a w dodatku na rdwniutki
asfalcik nie ma co liczy6 - a wystepujgca
| dzieki temu czesta rotacja migjscna
temperature pojedynku wplywa bardzo
dodatnio.

/
@ Sumujac dwie pnv.r’.’yisze czgsoi dochodzi
sie do jednego wniosku - co tu-rohi
Screamer??? Chyba ze umieszczono go
jako znak czasdw, by wszystkim
u$wiadomic zmiany, jakie zaszly na
przestrzeni ostatnich pieciu lat, Jegli tak,
B to w porzadku, bo graé sie w to obecnie
juz nie da... No, ale kupujacym takie
sentymenta raczej nie kierujq, szkoda wiee, Ze ze
Screamera 2 ostal sig ino patch. Dodatek dosé
przydatny, ale dostepny zaréwno w sieci, jak i na
kompaktach dodawanych do czasopism.
Praktycznie wiec rzecz biorac dostaje sig jedynie
Screamera Rally - i jesli go nie macie, a cena
zacheca do kupna, to z czystym sumieniem
polecam. A jesli macie - cé2, odpuscie sobie... |
jeszcze malutkie tfumaczenie oceny - to za
caloé, bo Rally’emu nadal wystawitbym dsemke.

FALHD

Wymagania: | Dystrybutor:
DOS 5.0+, P10D, 16MB Virgin Interactive
(32MB pod WI5), CO-ROM x4 | 1e1.(0044) 1713682255

Producent;
Milestone / Vitgin Interactive

]-“taﬂlﬂf http://www.vie co.uk




The White Label Doubles

Podwadine uderzenie

Wielcy potentaci na rynku gier komputerowych
(np. Lucas Entertainment Company) od dtuiszego
czasu realizuja Swojg polityke polegajacq na
nonownej edycii gier ktore juz przezyly swoja
miodo$¢, zazwyczaj wiek Sredni 1ez, a ohecnie
odpoczywajq na emepylurze. Go ciekawe w
Kolekcji ,The White Lahel Doubles” zdarzaja sig
1arowno gry catkiem juz starozytne, jak i
frodukeje dopiero co zdjgte 2 pofek skiepowyeh.

[NQUISITOR

sisdmiu pakietow (w kazdym po dwie
gry, istnieje réwniez seria gier
pojedynczych) dotarly do nas cztery,
ktére Wam zaprezentujemy. Ceny
pakietow (pbdwadjnych) s takie same
i wynoszq u producenta dokladnie -
14.99 funta. ldea pomysiu ma oczywiscie na
celu wycisniecie z odbiorcdw odpowiednigj ilosci
gotéwki, ale pozwala réwniez za relatywnie
niskq cene naby¢ gry, ktdrych, nigdzie juz nie
dostaniecie, a ktdre by¢ moze bardzo
cheielibyscie mieé w swojej kolekeji (chocby z
sentymentu). Nie bez znaczenia pozostaje
rowniez fakt, ze sa to pozycje bardzo dobrze
wydane, ,pigknie oprawione", zawierajace

oryginalne instrukcje, 8 czesto réwniez
specjalne, niepowtarzalne dodatki. Na pewno
warto przyjrzec sie serii ,The White Label
Doubles”.

Pierwsze czerwone pudelko, ktdre pojawilo sie
w zasiggu mego wzroku, zawiera dwie
przygoddwki, ktdre po raz pierwszy ujrzaly
swiatlo dzienne kawal czasu temu. Pierwsza z
nich; The Dig (premiera badajze w 1994 roku},
opiera Sig Na Scenariuszu samego Stevena
Spilberga. Dialogi do giery napisat Orson Scott
Card, natomiast muzyke skomponowano w
oparciu i z wykorzystaniem uwertur Wagnera.
Ziemi zagraza niebezpieczenstwo, w postaci
olbrzymiego meteoru, ktdry zbliza sig do
Jblekitnej planety”. W kosmos zostaje wigc
wyslana specjaina ekspedycja, ktdra ma
umiescié na drodze meteorytu fadunek
wybuchowy, majacy unieszkodliwié kasmicznego

goscia. Kasmonauci majg do wykonania
niezwykle trudna misje, nie wiedza jednak, ze
meteoryt stanowi o wiele wigksze zagrozenie,
niz poczatkowo zakladana. Okazuje sig, ze jest
to statek obcych, ktérzy porywajg naszg
bohaterska druzyng... Gra to ponad 200
lokagji i okolo stu zagadek. Graficznie stoi
gdzied na poziomie Kwatermastera (c6z, latka
leca), jednak dzieki ciekawej historii i
dopracowanej oprawie muzycznej, wrazenia z
zabawy nie sq nawet takie zle.

W zupelnie innej klasie jest natamiast Full
Throttle, druga gra z zestawu.
Mimo ze $wiecita ona triumfy
niemal réwno cztery lata temu,
nadal posiada co$, dzigki czemu
trudno bylo mi sie od niej
oderwac, Atmosfera, jaka
towarzyszy przygodom Bena
Whatsisname'a, szefa legendarnej
grupy motocyklowej Polecats,
sprawia, Ze nawet niska
rozdzielczos¢ nie zniechgcila mnie
do zabawy. Najfajniejsze jest
chyba to, ze giera sklada sig z
olbrzymiej ilosci animacii, ktére
bardzo zgrabnie spleciono z akcjg.
Ciekawym rozwigzaniem jest
rdwniez aspekt ,zrecznosciowy”,
nadwezas zupelny ewenement w
przyaoddwkach. Wyobrazcie
sobie takg sybuacig: ogladacie
3Wojej maszynie W rytm
rockowe) muzyki, gdy nagle
abok pojawia sig godé na

| jszcze wiekszym ,czotgu”, a
na dodatek ma watpliwosci, co
tlo prowadzenia sie mamusi

- Bena. Oczywiécie dochodzi do
sprzeczkii nagle... to Ty
Musisz pokazat facetawi, kto
{est panem drrogl, a dokonasz
tegoza pomocq piesci i buta.
Ben ma speeyficzny sposéb bycia. W menu,
ktore pozwala nam wybraé sposdb
zachowania goscia, mamy oprdcz czachy
symbolizujgcej rozmowe, jeszcze pigche oraz
buciora. W grze wielokrotnie okaze sie, ze te
dwie mozliwosci, 83 najlepszym sposobem
argumentacii. Teksty, a przede wszystkim
$wietni lektorzy to kolejna zaleta tej gry.
Méwigc krétko: ,stara ale jara”, o czym
$wiadczy nawet to, ze w swoim czasie byla to
gra uznawana za najlepszq w swojgej klasie
(przygoddwkach).

Kolejna parka, ktdrg Lucas Arts uraczylo swoich
wyznawcow, sg kultowe gry z cyklu Star Wars.
Chodzi oczywiscie o utytulowanego X-Winga,
dzielo Lawrence'a Holland i Edwards Klihama
oraz sequela wspomnianej gry, czyli nie mniej
slawnego Tie Fightera. Ohie gry to rasowe
symulatory danych typdw jednostek oraz
historyczne juz losy konfliktu i wojny migdzy
silami Imperium a rebeliantami. Grafika 320 x
200 i efekty specjalne, ktére wywoluja podobne
odczucia, jak ogladanie starych, dobrych,
filmow, Swego czasu te gry zahijaly swoja
nieziemskg grywalnocia, a przede wszystkim
komplikacig, jakiej nie uzyskano nigdy wczeéniej,'
W X-Wing reklamowano wowczas miedzy innymi
,realne laserowe strzaly | wspaniale bitmgtowe
eksplozje”. Czyz to nie wzruszajgce? W tej grze
mozna zasigét za sterami X-wing, A-wing, Y-
wing, B-wing i zapoznac sig 2 kokpitem oraz
sterowaniem kadej z tych jednastek. Final gry
to atak na Gwiazde Smierci (Death Star), ale
dotrzeé tak daleko nie jest latwo, hu_ na
miodego pilota Rebel Alliance oczekuje 8
pietdziesigt misfl. Zadbano nawet 0 takie rzeczy,
jak promocja pilatow, lgcznie 2 _ufu:;aina
dekoracig | ceremoniq wreczania orderdw.

7 kalei Tie Fighers to twarda sluzba u
Imperatora. Ponad 100 misji, w kr,_drych
bedziesz latal kazdym z siedmiu gwiezdnych
mySliwedw (m.in, TIE fighter, Tie bomber, TIE
interceptor, Tie advanced, assault gunboad),
Nabierzesz dogwiadczenia W masie
treningowych symulacji i nauczysz sig, jak
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wykorzystywad polityczne intrygi, by wznieéé
na sam szczyt., Grze towarzyszy masa
oryginalnych dzwigkdw i muzyka bazujaca na
tworczosei Johna Williamsa.

W pudetku znajdziecie jeszcze ciekawy,
szesnastostronicowy album dotyczacy filmu.
Znajduje sie tu miedzy innymi $wietny plakat
oraz mndstwo kadréw z planu zdjgciowego
Gwiezdnych Waojen.

Gwiezdne epopeje nie koficza sie hynajmnigj na
wspomnianych pozycjach. Kolejne czerwone
pudetko sygnowane logiem Lucas Arts zawiera

Hidden Empire. Obydwie sg po prostu grami
Czy strategii praktycznie nie istnieje. Od

bogatsze $rodowisko graficzne, ktére w tego
typu produkcjach ma decydujace znaczenie. W
pierwszej czesci Rebel Assault gra bgdzie
toczy¢ sig zardwno na Tatooine jak i planecie
Hoth. W grze wykorzystano kilkanascie
fragmentow z filmu, ktore urozmaicajg
prodciutkie story. Wysokiej klasy animacje
(nawet dzisiaj nie wygladajg Zle} wespét z

fragmenty filméw, czyli odtwarzane sekwencje
petnoekranowe w rozdzielczosci 320x200

dwie gry z cyklu Gwiezdnych Wojen. Sa to Star
Wars - Rebel Assault oraz Rebel Assault Il - The

zrgcznosciowymi, w ktérych element symulagji

poprzednich tytuldw odréznia je takze znacznie

filmami, $wietng muzykq i dynamiczng akcjg dajg
odbiorcy nieZle popali¢. Co prawda wspomniane

wymagaja wielkiej
wyobraZni (by co$
tam dojrzec), ale za
to muzyka w
wykaonaniu London
Symphony Orchestra,
tagodzi lekko niemite
wrazenia.
Druga czesé Rebel
Assault to gra, ktéra
naprawde zastuguje
na uwage. Mimo ze
jest to wybitnie
zreczno$ciowa
zabawa, olbrzymia
ilog¢ wysakiej klasy
filméw czyni z giery
bardzo atrakcyjng
pozycje dla zwolennikéw Star Wars. Jest to
kompletny Swiat Gwiezdnych Wojen,
opracowany w najdrobnigjszych szczegétach.
Stereofoniczna muzyka, wysoka rozdzielczosg,
unikalna technologia filmowa Lucas Arts oraz
$wietnie opracowane misje, to wszystko
sprawia, ze ciezko jest oderwaé sie od tej gry.
Oprécz X-wings i B-wings, gracz moze rdwniez
zasiascé za sterami spedder bikes oraz
legendarnego Millennium Falcona. Bedzie musial
réwniez zetrze¢ sig bezposrednio ze
Szturmowcami, TIE figterami oraz poteznym
Super Star Destroyerem, Rowniez tutaj
znajdziecie oprdcz instrukeji do gier kolorowa
broszurke, gdzie umieszczono kilkanascie
tematycznych zdje¢ zwigzanych
z Gwiezdnymi Wojnami.

slyszeli tylko z radia. Serial jednak byt
niesamowicie popularny na tak zwanym
Zachodzie, a obecnie podbija tez rynek polski.
Nie dziwne wigc, Ze gry zwigzane ze Star Trek iem
powstawaly i powstajg jak grzyby po deszczu od
.najdawniejszych czaséw". Wiasnie dwa takie
przeboje sprzed lat odnajdziemy w serii ,The
White Label ,: Star Trek 25TH Anniversary oraz
Star Trek Judgment Rites, zasadniczo niewiele
sie od siebie rdznig. Oczywiécie obie gry, to
zestaw odmiennych misji, ktére bedziecie
musieli wykonaé, jednak graficznie gry
praktycznie sig nie rdznig, nie wida¢ rowniez, by
w Star Trek Judgment Rites rozwinieto jakies
pomysly, ktére widzieliémy we wczesniejszej
grze. W ST 25TH Anniversary ustyszycie
autentyczne glosy Williama Shatnera, Leonarda
Nimoya, De Forest Kelley i innych. Gra jest
klasyczng przygodowka, w ktdrej zawarto ponad
B tysiecy sentencji i dialogéw oraz 60
odmiennych postaci. Oczywiscie jako oprawa
audio sluzy nam oryginalna muzyka i efekty
dzwiekowe z telewizyjnej wersii filmu Star
Trek. Pamigtajcie jednak, ze ta gra jest juz
zabytkiem i moze sig zdarzy€, ze muzyki

| bedziesie sluchali z PC Speakera (kto§ wie

taklegu '?'l] Recznle malnwans

osobie _5|e..sp_a.d.ﬂbb._
lgeznie dla fandw.gatunku,

ln_l:erlay_a stali sie
: startraknwych“

Postscriptum: Poza wymienionymi kompletami
na rynku pojawita sie edycja z obiema
czesciami Monkey Island, dwie czesci przygéd
Indiana Jones oraz podwdjny pakiet skladajacy
sig na ,Day of the Tentacle” i ,Sam and Max
Hit the Road".
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ysztaly Czasu

Rok 1983. Stynny hodowea gadéw Artur $z. rozpoczal pisanie systemu autorskiego
drukawanego wiedy jeszcze w malo znanym X-miesigczniku , Magii i Mieszu”. Rok
1884. System Artura $z. zdohywa coraz wighszq popularnosé wsrdd graczy. Pojawiaja
$ig pierwsze wzmianki o jego deukowaniu. Rok 1998. Po wielu latach oczekiwai w

kslggarniach ukazuia sie , Krysttaty Czasu"!

TERKES, ILUZJONISTA 28 POZIOMU

ch, 1993... Poczatek
wielkiej fali gier RPG w
Palsce. Pamigtam ten
rok doskonale. Jeszcze
jako calkowicie rézowy
berbeé biegtem do
pobliskiego kiosku, proszac o kolejny
numer ,MiM". Nie zapomne, jak po
kilku innych wybuchta wielka kopainia
Krysztalow. PdZniej juz o niczym innym
sig nie mdwilo. .Warlammer? Po ca?
Mamy rodzime...". Bylismy dumni, ze
Polacy to naprawde nie gesi...

Lat troche mingto. Na rynku pojawily
sig kolejne systemy otwierajace nowe
mozliwosci dla Mistrzdéw Gry. Ja, juz
zatwardzialy Gracz i MG ze stazem,
zapomnialem o dawnych Krysztatkach,
ktdre jakby przycichly w dolinie RP(G).
Do czasu. Pewnego wiosennego dnia
bowiem zauwazylem w ksiggarni
podrecznik do Tego, Ktéry
Zapoczgtkowal. Nie zwazajac na ceng
(troche wyzej niz 50 z1) szybko
rozbitem mojg $winke i po chwili z
wypiekami na twarzy i KC pad rekg
wybieglem ze sklepu. W domu
ochtonalem i zaczatem lekturg. Po
godzinie mina mi zrzedla. Tyle lat
mineto, a system pozostal taki sam,
jakim byl w ,Magii i Mieczu". Po
kalejnej godzinie totalnie stracitem
humor. Rysunki skanowane, teksty
przepisane z ,MiM", kilka nowych
.artykuléw" i przygoda. Przede
wszystkim przygoda jest:
udziat w kilkunastu sesja
sprawdzic, czy co$ siezmienito
nic! Nawet nastrdj pozos
(czyli jak dla mnie czad

Ale zajmijmy sig opisem pi
ow jest wydany ,doskonalg!
Naprawde, podziwiam sklad, K
postanowit wydaé owg ksieg
migkkiej oprawie! Ale to jgsz
kaniec niespodzianek! Kartki sg ke
(nie szyte), co pozwala po kilku
otwarciach po prostu wyciggnad
potrzebujgce strony (uwierzcie, jaka
to wygoda podczas gry - nie trzeba
kartkowac!). Pdzniej znalazlem kolejng
wygode umilajgcy zycie MG: ,tabela,

patrz strona ##". Dopiero kumpel mi
objasnil, ze oznacza to, ni mniej, ni
wigcej, bym znalazt potrzebng tabelg i
oznaczyl jg duzym znaczkiem # #.
Oczywiscie, nie wnikam w literdwki,
odwolania do ztych stron araz
powtdrzenia. Tyle o unowoczednieniach
pomagajacych MG.

Caly podrecznik zostal podzielony na
osiemnascie (sic!) czesci. Pierwsze z
nich, ,Zasady wstepne" oraz
Tworzenie nowego bohatera”,
zapoznajg nas z podstawowymi
zasadami systemu. | tutaj od razu
mala dygresja: w ,przykladach” znalazt
swoje miejsce nawet stary, dabry
Llewelyn! Na razie jest wszystka 0K,
nawet nie poraza liczba bieddw.
Kolejny rozdziat, ,Profesje”, ukazuje
nam najbardziej typowe profesje dla
graczy (m.in. wojownik, rycerz,
zabdjca, iluzjonista... oraz pdthdg!).
Wszystko tadnie-pigknie, nie liczac
kilku wpadek. Najwieksza z nich
dotyczy omawianej wezesniej w.
podrgcznikujprofesi Barda; ktdra..,
nie.igtnigje! Panowie autorzy
najwyraZniej od razu cheieli nas zmusié

do tworzenia nowych dodatkiw '
do KC. Dodajac jeszcze /

bedg sie rozpisywal - ten element
pozostat prawie taki sam jak w
Magiach, czyli cechuje sig duzq dozg
realizmu, lecz trwa bardzo diugo (ok.
45 min.) (wszystko kwestia wprawy -
Yasiu), oraz pozwala spojrzeé MG
innymi oczami na $wiat matematyki.

Tyle o walce, za to czytamy kolejny
rozdzial: ,Uzbrojenie”. | tu czeka nas
naprawde ‘mifa niespodzianka! Bron
zostala starannie opisana, abok prawie
kazdej broni istnigje rysunek, to samo
dotyczy zbroi. | wszystko bytoby
§licznie, gdyby nie to, ze potowy
opisywanych ,instrumentdw" nie da
sig kupic... Dlaczego? Nie zostaly one
uwzglednione w zadnych tabelkach!
Inaczej mdwigc: czedé rynsztunku
istnieje tylko w teorii. A moze autorzy
znowu cheieli pobudzi¢ naszq
wyobraZnie i zezwolili nam tworzyé
nowg broi? Nie ma co, ale pomyslowi
sq ci nasi autorzy! (i nie ma szlaparéw,
tarsardw i pottalerzy - moze nie
wiedzieli, jak to narysowac? - Yasiu)
Kolejne dwa rozdzialy to ,Magia"” i
.Czary". Zaréwno pierwsze, jak i
drugie zostalo potraktowane
stereotypowo. Wszystko to juz
widzialem w innych systemach
fantasy. ,Historia" krainy to pierwsza
rzecz, ktéra zmienita mojg mine w
grymas usmiechu (chwile péZniej ze
$miechu tarzafem sie po ziemi).
Powiem po prostu - historia Swiata, w
ktdrym gramy jest tak
uboga, ze chce sig
gmiat (co

uczynilem)!

Uwierzcie

Q5 Krolestwo Chaosy

mi na stowo: jedynym watkiem, ktéry
sig tu spotyka, jest watek militarny, a
wszystko to jest bardzo schematyczne
(wojna, rzady wielkiej cywilizacj,
wojna, rzady etc...). W ciagu
.wielunastu” tysiecy lat inwencja,
gospodarka i ekonomia podniosty sig z
poziomu Prehistorii az do ’
Sredniowiecza! Ja wiem, ze magia
pozwala na pewien ,zastoj”
ekanomiczny i twérczy (wszystko
mozng wyczarowad), ale - panowie
autorzy - bez przesady! Te dziesigé
tysiecy lat to bardzo duzo dla
wszystkich sapiens!

Lecz kto zwraca uwagg na takie
szczeq6ly, wszak wazniejsze sq: , Opis
Swiata i rasy” - rzecz dzieje sig w
krainie zwanej Orchig (od wladczych
Orkdw - swojg droga: nigdy bym nie
pozwolit, by takie ,co$” mng rzadzilo),
reszta to typowe heroic-fantasy.
Mamy dziewie¢ ras: Cziowiek, EIf,
Pételf, Krasnolud, Gnom, Hobbit,
Pélolbrzym, Pélork, Reptilion
(zdegradowano mu jedno ,I"); duzy
Swiat do zwiedzenia, licznych wrogéw,
multum skarbdw. Nastepne rozdziaty
(MG, Przedmioty magiczne - na co to
komu?, Bestiariusz, Bogowie) sq
przeznaczone raczej dla Mistrza Gry. |
znowu drobne uwagi. Po pierwsze -
panowie autorzy - czy MG jest
rzeczywiscie najwazniejszy? To hasto-
slogan byto
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popularne przy poczatkach RPG. Teraz
zostalo wyparte przez ,Gracze sq
najwazniejsi, bo to oni decydujg o
przehiegu calej przygady”.

Kolejna sprawa: bogowie. Dlaczego
nic nie zostato tutaj zmienione? | od
razu wstep tlumaczy wszystko: w
razie potrzeby MG moze opracowaé
je (kulty oraz sekty) samodzielnie...
Bogowie sg sztuczni jak stynna
kontrowersyjna aktorka i zostaja
daleko w tyle za Tymi z Innych
Systemow. Co do Bestiariusza, to
jest on bardzo tadny, ale... Wydaje
mi sig, ze w Historii i Opisie
spotkatem istoty (np. Gobory, .
Ogre...), ktdre dziwnym trafem nie
znalazty sie w tym rozdziale. A moze
szykuje sie nowy dodatek,
bestiariusz i dopiero tam bedzie to
wszystko opisane?

Przedostatni rozdzial (targowisko i
indeksy opuscitem - nie ma co o nich
pisac) to karty graczy. OCH, JAKIE
ONE SLICZNE | WYRANE! Jak dla
o$miolatkéw! Szczerze, to totalnie
mnie one dobily (i nie tylko mnig) -
juz wole te przedpotopowe. | na
koniec pozostala przygoda kryjaca
sie pod tajemniczg nazwa ,Wieza
Emedeusa”. Stary klimat, stare
rozwiazania, stare pomysty - nowa
przygoda.

rcianki - z czym to iesé

Tyle na temat podrecznika. Zajmijmy
sie jednak samym systemem, czyli
$wiatem oraz gléwnymi zasadami
rzadzaoymi gra. Calg , rzeczywistosc”
przenikajg trzy elementy: zywioly, eter
oraz moc, 54 ane wszystkim,
przenikaja przez wszystko ...
wszystkie dzialajg osobno. Raz sig
tylko ztqczyly, powstala wtedy Sfera
Egzystencji Materialnej (gdzie gracze
prowadza rozgrywke). Pézniej dziafaty
one juz pojedynczo, czego owocami sq;
Sfera Egzystencji Martwiaczej, Sfera
Egzystencii Boskiej, Otchian
demondw... W pdzniejszym okresie
Czas | Swigtosé polaczyly sie i powstall
Pierwsi Bagowie. Utworzyli Oni w
Strefie Materialnej potezny glob,
zwany poZnigj Orchia. Na niej pojawity
sig pierwsze rosliny, pierwsze
prymitywne istoty. Ojcowie Bog6w, z
powoddw znanych tylko autorom,
musieli opusci¢ gidwne sfery i udaé sie
w Nicosé. | zaging! o nich sluch
wszelaki. Ich miejsce natomiast zajeli
Bogowie Wieksi, ktdrzy do walki z
wyzwolonymi Demonami stworzyli
pierwsze rasy (Reptiliony i Elfy}.
Pézniej cala historia bardzo ubozeje.
Wojny dobra ze zlem, péZniej rzady
Reptiliondw, wojna Reptiliondw z
Orkami (ktdra jest totalnie
NIEREALNA), zwycigstwo i rzady
Orkaw. | tyle...

Wiekszosé 2 mitosnikow RPG zetknela sie zapewne kiedys z grami karcianymi. Ich opis
apélny nig jest rzecza latwa, bowiem kaida z gier ma nie dogc, ie inne, nii pozostate
reguty, lo rawniez karty do kaidej z gier wygladaja inaczej. Najlepiej wiec chyba
FOZPOGZAC prezentaje od czego$, czym wszysko sie zaczeto. A zaczelo sip whrew

pozerom catkiem niedawno, ko w 1993 roku.

LORD Y

ra wymyslona przez
skromnego matematyka
Richarda Garfielda dla
niewielkiego wydawnictwa
Wizards of the Coast. W
chwili obecnej Wizardaw
trudno jest nazwaé malym
wydawnictwem a lista kart do Magic
The Gathering sigga tysigca dwustu
(tak na marginesie, to listg tg mozecie
dopas¢ na naszym CD - szczegéty pod
koniec tekstul.
Postronnym ohserwatorom hobbhy,
jakim s gry karciane wydaje sie
trudne i niezrozumiale, ale whrew

pozorom zasady Magic The
Gathering sa dosé proste. Najlepzym
sposobem na ich przyswojenie jest
gra komputerowa pod tym samym
tytutem, ktora zresztq do niczego
innego sie nie nadaje, bowiem
poziom gry komputera jest gorzej,
niz zatosny i trudno go opisaé
uzywajac stow nadajgcych sie do
druku: dla zaawansowanych - grajac
talig ztoZong z samych kart common
(black mana) na najwyzszym
poziomie trudnesci przegrywatem
wylgcznie, gdy np. przez calq walke
.podszed!” mi jeden Swamp i zero

Na koniec pocieszenie: autorom
najwyraZniej Orki sie troszke znudzily i
na ostatnich stronach rozdzialu
Lhistorycznego™ obiecujg, ze imperium
Orkdw powoli upada i - kto wie - moze
kiedys legalnymi spadkobiercami stang
sig bohaterowie? A propos bohaterdéw
- okreslani sg oni przez 10
wspalczynnikdw {Zywotnos’é. Sita
fizyczna, Zrecznogé, Szybkose,
Inteligencja, Madrosé, Umiejetnogci
magiczne, Charyzma, Prezencja,
Wiara), kilka wspdlczynnikdw
dodatkowych (Zauwazenie, Energia
zyciowa, Wytrzymalasé, Antymagia...),
dziesied odpornosci (zardwno
psychicznych, jak i cielesnych),
umiejetnosci profesjonalnych, ktdre
wzrastajg w miare poziomu. Sq i
zawody, ulomnosci, zdolnosci
nadnaturalne, biegtosci w broniach...
Malo tego - czesta okazuije sie ze, aby
wykonaé jaka$ czynnosé, gracz musi
dodac 1/10 SF, 1/5 INT, 1/2 MD i
podzieli¢ to przez 3. Proste, nig?
Szczegdinie podezas walki. Inpa
sprawa, ze wszystkie te wspdtczynniki
urealniaja zabawe oraz pomagaja
niedoswiadezonym MG. Niestety,
wszystko ma swojg cene. Inwencja
MG zostaje skrdcona doipisania
przygad i odnajdywania tabel
oznaczonych sekretnym znakiem ##.

Dark Ritual'dw, black lotusow czy
chodby ,colorlessowych” artefaktéw
typu Sol Ring (mimo, iz wszystko to
w decku mialem) czyli po prostu
tylko, gdy mialem wyjatkowego

N

Mimo wszystko, wierzcie lub nie, ten
system ma naprawde duzg dawke
miodu, lecz zastal on wydany tak
karygodnie, ze sam Asteriusz powinien
zareagowac! Aczkolwiek wszystkie te
niedociggniecia naprawia sama gra. |
zaprawde, gdy przychodzi co do czego
to sesje w tym ,biednym” $wiecie sg
po prostu $wietne! Inaczej méwiag,
$wiat Orchii ma swojego genius loci o
nazwie nastroj i nostalgia
(przynajmniej dla mnie; '93 byt
naprawde pigknym okresem!). Co
mozna rzec na pozegnanie? Jezeli
lubicie RPG ADSDpadobne z
odpowiednig zawartoscig miodu, to
szybko biegniicie do sklepu po KC, lecz
jezeli wolicie Storytelling, lub macie
wszystkie ,Magie" do numeru 25, to
szkoda tracic kasy...

PS. Padziekowania dia Lukasza i
Szymka za udzielong pomoc.

pecha. Jesli w gre wehodzilo myslenie,
| to kemputer okazywal sie zwyczajnie
zalosny. Mima to zalatq gry jest
mozliwos¢ zanoznania sig
zainteresowanych z ideg wensji
karcianej i z wigkszodcig kart, kbdre
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normalnie bardza ciezko zdobyc oraz z
samymi zasadami. Poza tym cieszy,
gdy na poczatku gramy z
przeciwnikiem, z jakim jestesmy w
stanie wygrac. Biorgc pod uwage, ze
jednak nie wszyscy majg do tej (mowa
o wersji kompuerowej) gry dostep (ma
juz swoje lata), postaram sig
przyblizyé cho¢ troche zasady. 0toz
pierwsza roznicg miedzy MTG, a grami
rozrywanymi klasyczng talig, do jakigj
jestesmy przyzwyczajeni jest to, ze
zadne reguly nie mowia, ile kart musi
pasiadac na poczatku rozgrywki kazdy
z graczy, przy czym kazdy z nich moze
posiadac inng (ograniczenie wystepuje
tylko w turniejach i jest to wylacznie
dolna granica tzn. najrﬁniejszy deck nie
moze liczy¢ mniej niz 40 kart). Karty
dzielg sig na dwie zasadnicze kategorie
- resources czyli zasohy, oraz calg
reszte. Zasoby sa jakby ,$rodkiem
platniczym™ i za odpowiednig ich ilosé
mazna wprowadzié do gry jakis czar,
bohatera, czy artefakt, Od nich
zacznijmy omawienie. Istotng rzeczq
wplywajgca na pZniejszy wybor decka
|est tzw, mana, czyli moc magiczna
czerpana z zasobaw. Jest jej piec, a
wiasciwie szesc typow (dziwna
konstrukcja, ale za chwile sie wyjasni),
Podstawowe zasoby mana posiadajg
pigc kolorow i adekwatne karty landow
( resource'ow, zasobow, czy jak to
jeszcze nazwiemy): plains (1aki)
generujq biala mana, mountains (gdry)
czerwona, islands (wyspy) niebieska,
forests (lasy) zielong | swamps
(bagna) czarna. Colorless mana, albo
Generic mana, to szosty kolor, albo,
jak od razu stwierdzq znajacy angielski
- brak koloru, Tg ostatnig oméwig za
chwile, Teraz przyszla pora na druga
grupe. Rozgrywka w MTG wyglada
tak, ze na poczatku kazdy z graczy
bierze siedem kart z wierzchu swojego
(potasowanego przed gra) decka
(moze wreszcie wyjasnie nie znajacym
Jezyka -deck to po prostutalia, jaka:

zhiera i wystawia do gry gracz).
Nastepnie po losowaniu, albo ustaleniu
w jakikolwiek inny sposcb (miotkiem!)
kolejnogci pierwszy gracz rozpoczyna
ture. Tura sklada sie z kilku faz. W
pierwsze] gracz moze wylozyé do gry
land (jesli go posiada. Jesli posiada
wigcej, niz jeden, to nie ma znaczenia -
w kazdej turze moze wylozyé tylko
jeden). Nastepnie mozemy rzucic
czary, lub tez wykonac jakies akcje, na
ktdre pozwalaja nam posiadane karty
(uwaga: calej rozgrywki dotyczy jedna
zasada: w trakcie tury w grze biorg
uziat wylacznie karty, ktére zostaly
Jwylozone" czyli polozone na stof tak,
aby widzial je przeciwnik). Kaza karta
ma swajg ,ceng’ wyrazong w
symholach mana w prawym gérnym
rogu karty. | tu dochodzimy do generic
mana. Jesli np. karta ma w pozycji
.cena” dwa symbole kropli i kalko z
liczbq trzy, to 0znacza to, Ze do jej
wylozenia potrzebujemy dwdch
islandéw (koniecznie - ewentualnie
artefaktu produkujacego blekitna
mana) oraz trzech mana dowolnego
kaloru, Przewaznie (jesli gramy
jednokolorowym deckiem) sq to
réwniez islandy, ale réwnie dobrze
moze to by¢ mana dowolnega innego
koloru, Niektore artefakty produkujg
wylacznie generic mana np. Sol Ring -
one rowniez nadajg sie do tego, by je
w takim wypadku wykorzystag.
Uwaga: landdw, ktdrymi ,placimy” za
wyrzucenie na stot danej karty nie
tracimy. Sg one ,tapowane" czyli
obracane na bok do korica tury, co
symbalizuje ich wykorzystanie w te]
turze (nie mazemy juz uzyc ich, by
wyrzucic nastepnego bohatera czy
czar). W nastepnej turze jednak
wszystkie sq z powrotem aktywne,
Tutaj rada dosc istotna, ale w
szezegadlnosei dla poczatkujgeych
gnaczy.(ci, kkorzy juz troche grali,
wiedza o tym doskonale). Jesli chcesz

| zbierac talie wielokolorowa (rozne typy

landéw), to doldz do niej sporo
artefaktdw i tzw. artefakt creatures,
ktdre funkcjonujg tak samo, jak inne
potwary (twojego koloru, lub
przeciwnikal, ale posiadajg w
wigkszosci dodatkowe specjalne cechy,
a poza tym ich cena w calosci wyrazona
jest w colorless mana - nie jestesmy
uzaleznieni od ego, jaki typ landu akurat
nam ,podejdzie”. Rozwazmy np.
sytuacje, gdy mamy niebiesko -
czerwong talig z dziesiecioma islandami
taka samq ilo$cig mountaindw, oraz
réwna tlosé kart obu kolordw. Podczas
rozgrywki moze sig zdarzyc, ze p. sieem
kart, kcre wylosujemy, to ztery
mountainy i trzy kreatury niebieskie, i
juz przez dluzszy czas nie mozemy nic
zrobig. Przy tym |, kreatury
artefaktowe” przydadzg sig w decku
rowniez, gdy posiadamy jednokolorowq
talie (a w szczegolnosci dotyczy to
bialego i czarnego deckal, gdyz niektdre
kreatury bialych maja nieprzyjemng
ceche ,protetion from black”, o
0znacza, ze: a - nie dzmla]a na n|evzadne{
czary czarnej mana [np terro vl

Q7 Krolestwo Chaosuy

wystawi¢ ohrorice (inng kreaturg).
Jesli gracz wystawia obrodce, walka
odbywa sie w nastepujacy sposch:
atakujacy zadaje bronigcemu tyle ran,
ile wynosi jego power. Rany te
odejmowane sg od toughness obroricy.
Przy tym 2 kolei atakujacy jednoczesnie
otrzymuje tyle ran (odejmowanych o
toughness) ile wynosi power abroricy.
Obrazenia zadawane sg jednoczegnie
obu walczacym, chyba, Ze ktdrys z nich
ma atrybut first strike”. Wtey on
pierwszy zadaje rany i jesli odbiorca
przezyje, moze odpowiedzied tym
samym. Obrorica (Albo atakujgcy) ginie,
jesli zaane mu rany sa wigksze, niz jego
toughness, ale nawet atak postacia o
power 12 (ulepszong czarami - zadna
nie ma takiej mocy od razu) na kreature
o toughness ‘1 nie zpawoduje zanych
ran dla samego gracza (chyba, ze
atakujaca kreatura ma wiasnosc
tramplel. Jeslikreatura, ktdrej zadano
‘rany, przezylawalke, jest leczona na

podstawdwy Nastepnie mozemy
dokupywac koleme bostm y zawuara;ace

mo nle'byc weale - nie ma bosterow
Tz'""nerajq ych wylacznie karty

;cv branegu koloru), lub tez dodatki,
kmre zawierajq dodatkowe karty - tym

| razem sensownie pogrupowane. Pelng

A

liste kart ze wszystkich Setow
podstawowych i dodatkdw wraz ze
szczegGiowymi opisami (ponad

- | megabajt tekstu ascil) znajdziecie na

D,

[ to by w zasadzie bylo wszystko na

' emat MTG. Jesli pojawi sig

\wystarczajaca liczba chetnych, mozemy

'| napisa¢ wigcej na ten temat a

e ‘tymczasem zakoncze artykul.
=y M%), -

Humer /g




Eureka!

s

czekaf na Wasze opinie, pytania itp.)

Mysl miesiaca:

«Sytuacja jest dobra - ale nie beznadziejna!

Pierwszy list

W maju po raz pierwszy kupitem Wasze pismo (...) od
razu przypadio mi do gustu (...) We wslepie, ty‘?p.fsacn
gier (...) spolykam sig najczgsciej ze slowami _ﬂemko
zajmuje ponad 53 Mb" itp. (...) To tyczy sig m.in. Quake 2
(...) Ku memu zdumieniu gra uruchomila sig bezposrednio
z CD, bez 3adnych abjawow instalaci. To samo spotkalo
mnie przy Last Bronx | East Front.

AL z Libigia

Troche nas zaskoczyles - ale jedli jakies dema startujg i z
CD, to tym lepiej! W opisach podajemy ilo$¢ Mb dla tych,
ktérzy instalujq dema na HDD, by wiedzieli, czy dane demko
zmies$ci sig na wybranej partycji (a odpalaja je spod naszego
menu). Ty za$ (co wynika z pominigtych fragment6w listu)
odpalate$ je samodzielnie. Jak sami widzicie - czasem warto
co$ samemu pokombinowac! Trzymaj sie!

0, woman!

(...) Jestescie FANTA-styczni (...) Uwielbiam to pismo, a
po chwyceniu nowego numeru zawsze Sprawa
prioryletowq jest dla mnie przeczylanie Aclion Redaction!
{..)

1. Z ostalniego CDA dowiedziatam sig, Ze Mr Jedi jest...
kawalerem!!! (Jedi, zrob sobie wycieczke do Ina,
péjdziemy na piwo). Klo lam jes! jeszcze stanu wolnego?

Osobiscie wolimy by¢ COLA-styczni, ale to pryszez. Jedi nie
ma nic przeciwko wycieczce i ewentualnemu ciggowi
dalszemu ;-), ale Smuggler radzi - z dobroci sercai- abys na
wszelki wypadekjzaopatrzyla sig wezesniej w czosnek, wode
Swiecong i osikowy koteki.Uprzejmie tez donosi
[zazdrosnik! zazdrosnik! - Mr. Jedi], ze akurat piwa to Jedi
nie lubi (no co - mutant i tyle!) [Zaraz tam mutant - nie
wystarczy powiedzie¢ “nienormalny”? Mr Jedi]. A kawalerow
ci u nas dostatek! Mozna prosi¢ o fotke? [Powiem Twojej
zoniel!! Mr Jedi]. Eee... nie dla mnie naturalnie’;-))).

1. Po ponownej instalacji Win95, aby dopali¢ TR2 (dema z
Waszej plyiki) musiatam $ciggnac od kolezanki plik
aboutet.dll i teraz Lara mi sig kreci w kdtko. Co robié?

Hmmmm... Baaaardzo dziwne, Czy sprawdzilas,moze, jak
zdefiniowane sg tam (tzn. w demie po ponownej instalacji)
opcje sterowania?

2. Boje sie, Ze mi nie odpiszecie.

I stusznie. Tyle listow od dziewczyn do nas przychodzif;-))),
ze az sig nie chce nam odpisywac.

3. Malo pisze do Was kobiet (chyba wszyscy
komputerowy na to cierpia, chlopcy z pisma “Resel”
(sorry, z pisma XXX) majg ten sam problem.

Tym razem, przez meska solidarmosé - | samcza zlo$liwo$é -
Nie zastosowaliSmy cenzury prewencyine]. Coz, pled pigkna
to okolo 3-5% populacjl graczy, wigc Jest jak jest (cho¢
Ostatnio z zadowoleniem Stwierdzamy, e coraz wigce]
2I6Wezyn publicznie przyznaje sie do tego grzechu. Grzeszta
tak dalejl ;-)), A przy okazjl pozdrawionka dla ludai z Reseta.

4 Na I"O'”:Eb‘ (...) jestescie kochani (co by byto gdyby Was
nie byl) | tagy pozostanicie. Pozdrawiam serdecznie.

Deviz ?7?

Buzka (bez jezyczial) od cale) redakeji

Bez wstepu

Nie rozpisuje sig nad wstgpem, tylko od razu przechodze
do rzeczy. Kupuje wasze pismo od 2 migsigey. Ogdlnie
CDA mi sig podoba, Magig super leksly i recenzje. A leraz
kitka pylan.

1. Czy czylacie wszystkie listy od czylelnikow i
odpowiadacie na nie?

AAAARGH!! To pytanie $ni sie nam po'nocach. No nic, jako
poczatkujacy czytelnik CDA masz prawo tego nie wiedzie¢,
zatem odpowiemy na nie po raz 29348: czytamy WSZYSTKIE
listy, odpowiadamy na WYBRANE. Naturalnie kryteria doboru
korespondencji pozostang naszg slodkq tajemnica...
(banknoty 100 zt w kepertach czynia cudal:)).

2 (...) Kiedy zamiescicie na CD Teenagenia?

Hm, nie moge nic obiecag, ale... (co'ty na to, Adrianie von
Metropolis? ;)).

3. Czy mozecie na kazdym CD zamiescic peing wersje
przygodowki? {...)

Na kazdym nie, ale mozemy obiecac, ze juz niedtugo pare
razy szczgka Ci opadnie na widok tego, co znajdziesz na CD.

5. Dajcie demo Ksigie i Tchorz.
Daniel “X" z 272

Znowu powtarzamy: Adrian (Chmielarz) - co Ty na to?
Bedzie takie demo, czy nie? Lud sie burzy!

Czesé Redakcjo

(...) nie bede si¢ rozpisywal i chwalil Was. Szanuje Was,
kupuje juz bardzo dtugo, a czytam niemal od poczatku
istnienia. Zgadzam sig z paroma jegomosciami, ze na
poczatku teksty byly sporo $mieszniejsze i to mi sig
wlasnie podobafo. Rubryka “Mam pomys! na gre” knock-
outowala mnie co numer (...), a gdzies si¢ zapodziala. {...)
Wasze menu w CD jest dobre, ale s3 tepsze, np. w Chipie
(nie wycinajcie nazwy, bo to pismo nie o grach). (...) CDA
2arazilo si¢ ode mnie kilka innych 0s6b, a kiedys, kiedy
na kiosk przypadaly 1 albo 2 egzemplarze dochodzilo do
sprzeczek, a malo brakowalo - do rekoczyndw. Czolgiem!

“Fighter”, Sochaczew

Ech stare czasy, czlowiek dorasta, powaznieje... to samo
dotyczy gazet, w tym CDA. Mamy mniej zgrywy na lamach,
fakt, ale przeciez nie jeste$my $miertelnie powazni. Rubryka
z "pomystami na gre” zniknela z przyczyn obiektywnych - ale
wspominamy jg z nostalgig. Inna sprawa: czlowiek nabijal sig
z lekka z rozmaitych “pokreconych” pomystdw, a tu okazuje
sie, ze... to autorzy mieli racjg! Ich idee zostaly przeciez w
wigkszodci zrealizowane! Byfo cas o prowadzeniu domy
publicznego - a przeciez Wet Sexy Empire niewiele chyba
brakuje, aby stac si¢ tego wiasnie rodzaju “symulacjy”. Bylo
co$ o polowaniu - jest Deer Hunter. Bylo o mafiosach i
zlodziejach - mamy GTA. Bylo o rozmaitych psycholskich
zagraniach: a Carmageddon i Postal to pies? Ten sig $mieje,
kto si¢ $mieje ostatni, jak sig okazuje, i teraz autorzy tych
pomystéw mogq sobie z nas “drze¢ lacha’. (Mam tylko
nadzieje, ze nikt i NIGDY nie zrealizuje pomysiu o
gestapowcul) Wkrétce powinno sig pojawié na kompaktach
nowsze, bardziej bajeranckie (ale i przyjazniejsze w
obsludze) menu,

Ogdlne uwagi

1. Precz z uytkami (...) klo bedzie kupowal CDA dia kifku
stron o najnowszych programach do navki. Malo navki w
szkole?! (...) Zamiast nich zamieszczajcie lipsy (...)
Siedem tipsow w (...) CDA - phil Czytelnicy Waszej
ulubionej gazely - czy nie uwazatie, ze to za malo?

2. Testujeie kazdgigre przed jej zamieszczeniem.

3. W Action Plus mialo ju byé dawno temu 400 tipséw, a
tymczasem w wydanych numerach razem nie bylo;nawet’
300.

4. Dlaczego (...) nie dziala Mega Blast? (...)

Gezar z Bialegostoku

‘ten CD. Bardzo fajnie, Ze jest w pudetku, a nie jak w

LISTY, czyli ACTION REDACTION

Prawde powiedziawszy, odkryliSmy nowe prawo fizyki: "gdyby ca!g qu tak szyl_ika {nf,:.'a! jak wakacje, to
mieliby$my juz po 450 lat!”. Znacie dowcip o pesymiscie i optymiscie? (stary jak swiat). Wiecie po
czym ich odrdZni¢? Pesymista narzeka, Ze jui pof wakacji z glowy, zas oplymista cieszy sie, ie ma
jeszcze drugie tyle przed soba... Dobra, nie bedziemy Was wigcej dofowac przypominaniem tego, co

nieuchronne. Po prostu zapraszamy do lektury. Przy niej zapomnicie o wszystkim! | nadal jestesmy na 3

kartkach!!! A jakby ktos chciaf sobie z nami pogadac “live” to zapraszamy na IRC (warszawa.irc.pl) kanaf “cdaction”

w kazdy piatek od godziny 14 (choc ten kanaf jest tez aktywny w innych dniach - ale'w piatki, od 14 do 16 na 100% ktos bedzie tam

Ad1. Raz, Ze uzytki to'nie tylko nauka. Dwa, ze niektorym
widac za mato nauki w szkole (zobacz wyniki ankiety!). Trzy
- poczytaj sobie fist ponizej. llos¢ tipséw w danym numerze
nie zalezy zresztq od nas'- a od tego, co)pojawi sig w
Internecie i materialach prasowych przez ten miesiac (zreszta
na CD jest ich zawsze troche wiecej niz'na'papierze).

Ad 2. Chodzi Ci.o'dema? - testujemy je wielokrotniet

Ad 3. Jest tyle ciekawych solucii'itp. Ze ciagle brak miejsca
na tipsy. Ale moge abiecac, ze bedzie ich duzo wiecej niz
400 - to tylko kwestia czasu. 3
Ad 4. Czy mdglbys oplsa¢ kenkretne objawy - u nas

wszystko jest OK! Zapewne masz problemy .z pamigcia EMS?

Uiytki oraz...
Kupuje Wasze pismo od roku. Bardzo mi sie padoba, no i 1

innych magazynach w kopercie. Jest duze fajnych gier, a
ostatnio nawet peine wersje. Brakuje mi jednak. Yy
programow edukacyjnych i uzytkowyeh - nic tylko gry.

{...) Wreszcie korzystnie wygladajacy kompakt i

normalnie olwierajace sie pudetko. Wreszcie jest rubryka

0 nowosciach sprzetowych (...)

Staly czytelnik z Czgstochowy

Jak sami widzicie - trudno wszystkich zadowoli¢, zawsze

jednym bedzie za duzo gier, a za malo edukaciji, drugim - na -
odwrot. Musimy wigc godzi¢ ogieri 2 woda... Alei
zwolennicy uzytkdw od czasu do czasu znajda u nas co$ dla
siebie (np. peina wersja Langmastera, Posera...). Czyz nje?
Zmiana szaty graficznej CDkéw (nareszcie!) planowana byla
juz od dawna, ale zawsze byly jakie$ wazniejsze sprawy. No
ale - co sig odwlecze... to nie uciecze. Podobnie zreszty jest
z rubrykg sprzgtowa i wieloma innymi rzeczaml, ktore Wam
obiecalismy. Pamigtajcie o tym!

-

Very Noisy Houk!

Ten list jest palchem do poprzedniego (...)

1. W CDA powinno by¢ cos lakiega jak kacik nadesfanego
stulfu. Nie.chodzi tylko o MIDy czy demka, ale réwniez o
ikony, programiki itp. nadsylane przez czytelnikow. (...)

Takie co$ juz nieformalnie istnieje (w dziale Bonus) -
zamieszczamy tam takze to, co nadsylaja czytelnicy.
Wszystkich, ktorzy chca nas supportowac - teraz oficjalnie
zapraszamy! Naturalnie jesli co$ nadsylacie, to albo w wersji
shareware albo freeware. Zadnych crackéw i oryginainych
kopii programéw (no, chyba ze swoje wiasne dziela).

2. Komus nie pas_uje, ie 5q lipsy!?!

Nam pasuje! :

3. Czy moge Wam wyslaé to, o czym mowa w pkt. 12
Naturalnie T-A-K!

4. W czym lajnie lapac6 screeny? Na CD daliscie programy
do lapania screendw, ale udalo mi sig ziapaé tylko jeden i
byla to plansza programu. "

Zalezy czy w DOS, czy Windows.-W tym ostatnim radzimy
uzywat Hypersnapa - jest boski, bo fapie nawet screeny z.
gier wykorzystujacych DirectX i akceleratory grafiki.
Wprawdzie nie z kazda gra chce dzfalac - no ale tak w 80-
90% przypadkdw daje sobie radg bez problemu. Gool
program! )

5. Na jakiego (... wpiszcie co éhcecie)_ lista przebojow na
PSX (...) Panowfe, trochg HONORU. " )

Raz, ze catkiem sporo PC-towcow kupuje sobie dodatkowo ‘
konsole (w sumie niewiele drozsze od akceleratora grafiki). I+
Dwa - ze czemu nie, warto wiedziec, jakle gry wkrotce bgdg
skonwertowane na PC :). Trzy - co tu ma do rzeczy honor?

Czy mie¢ albo pisac o PSX to wstyd?! )



8. Kiedy bedzie nowe menu?
Whkrétce! Nie wiemy jak bardzo wkrétce - ale... wkrotce ;-).

7. Piszecie, ze w Pomocnej Dioni zamieszczacie wszystkie
anonse spefniajgce warunki regulaminu, a mojego
(spelnial warunki) nie wydrukowaliscie {...).

Tu zapewne poczta dala ciala - bo jesli anons spelnia
warunki regulaminu, to na pewno zostanie wydrukowany!

8. (...) Dlaczego Wasze okfadki s3 takie nienastrojowe?
Np. swigta Boiego Narodzenia - a na okfadce czoly i ani
plateczka sniegu, choinki czy Sanla Clausa. {(...)
Wielkanoc - znowu czoty i ani $ladu kwiecia, ni zwierz nie
kicnie spod krzaczka. Ogdlnie nie czujecie bluesa. (...)

Jasno wynika z tégo, ze naszemu nadwornemu grafikowi
$wigta kojarzg sie z czolgami - | wszystko staje sig jasne
(kolejny mutant w redakeji!). No ale dobra - skoro chcecie
nastrojowych okiadek, to postaramy sie poprawic.

8. Czylam Was od nr 2 (...) Dlaczego wigc CDA nie wydaje
mi sig produktem markowym? Czy to nazwa? (podoba mi
si¢ - 1o nie to), znak_ti[:yawy (nieee). Nie wiem!

Infruder

=P o

Hmmm - CDA jest prodiktem zlotéwkowym, markowe s w
Niemczech ;-). A serio ~bedziemy robi¢ wszystko, bys
zmienit zdanie. 4

Zdziwlony?
4.(..) Czy wy jestescie normalni? Dajecie 116 stron,
peine wersfe gier co miesigc, dobry papier i okladke za...
13.99'21. Czy trzeba mawic cos wiecej, he?

* Nie trzeba. Moze poza l;‘m. e w migdzyczasie przybylo nam
8 stronic bez zmiany ceny... Po'prostu dajmy. tyle, ile
mozemy, nie Zyczymy sobie kosmicznych marzy itp. Nam
zZwyczajnie zalezy, by czyteinik byl szezesliwy; by nie
'u\'!:latag;'nia.-zdzleramy z niego kase,.. Dziwne, nie? (Wcale
Al ‘ M

5.C0ta za.gry: RTS, FPP, RTG {WooWll Red.}

i i .

Czym Jest RTS, wyjasnialismy i:alki[i' iedawno. FPP to ary

3D, w kfdrych patrzysz oczyma bu“%_?t {np. Quake) -

definicja wyfatkowo pobiezna, ale Wystarczajaca, ARTG - to

- laka odmiana RPG (a co to znaczy - tez pisalismy.

l - niedawno), W ktore] widzisz nie fylko bohatera, ale
i

i jego szkielet })))). Mamy nadzieje, & braziles za
ten dowcip - faliterdwka bardzo sig nam spodobata,
i

13 G2y Mr Jedi fe enzuje lylka gry o tematyce opartej na
- Gwlozdiyoh Wojnach?

Kamil z Jarostawia

Tak dobrze o nie:ma [a szkoda - Mr Jedi]. Ja sam wiedy
‘recenzowalbym tylko gry oparte na "Swiecie wg Bundych®,
tzn, nie robilbym NIC. [I'tak NIC nle robisz - Mr, Jedi].
{Przynajmnie] nie molestujg ggmowycn-'_kﬁghié'iak:'w
godzinach pracy! - Smuggler}, .

b -

¥ Inne_propozycie i...
i Zrdbeie dziatslaracie”, w ktorym bylyby opisywane

. starszg, dobre g_ry‘\(...') v
- —-!I- .-'\.- .

e Ten dzial juz istnieje-(tzn, powrocil na lamy) i nazywa sig

“Swinka® (od swinki-skarbonki, gdzie wystarczy odlozyé

'i parg groszy, by uzbiera¢ kasg na lakq grg - wyjasnienie dia

_

nowszyeh ozyteinikow CDA),

: ‘Tl.-flmmu solucje na plytkach s po angielsku (wnioskujg,
26 komu§ pie cheialo sig tumaczyc ;)).

~ Slusznie podejrzewasz ;-). Ale'wynika to z duZego nawalu
‘Pracy; d nig.z lenistwa. A wychodzimy 2 zaloZenia, Z¢ lepie]
dat 0. angielsku niz nfe dac jej w ogole. Zresald,

- zagrales nam na ambleji, to miesiac temu (1St

lipgowym GDA) dalismy na CD sporo s

60 prawda do stars
m:io eheled...

6. @yﬁ" orawde jestescie lakimi mulantami, jak o
‘soble piszecie? 1)
1 L7 S [ - M
" Tak naprawde fo jestesmy duzo wiekszymi mutantami niz
nie choemy Was przerazac Skalq

2. Zreszig czy Wi takie] pracy mipina
2.ChyBA niE!

a dal Czarnemu Iwanowi gre
'
& A 2 rarant i
it Wzial, zanim Klokolwigk sigotientowal i
i 726 “tylko pormoze wnigss tgj_paczke Z grami

gler... ale liczy sigtoy ==

do redakeji”. Jak to zrobil (przez zamknigte pudetko), nikt nie
wie. W kazdym razie gdyby z Waszych HDD zniknely nagle
jakies gry - to wiecie juz kogo podejrzewac.

8. Co do auloréw: Mac Abra is the best!

Mac Abra tez tak uwaza, ale jest raczej odosobniony w tym
pogladzie ;-). Podobno nawet musi sobie zakladac kietbaseg
na szyje, by jego pies sig chcial z nim bawic!

9. Dajecie duZo dziewiatek, uwazam Ze aby to naprawic,
nalezy wprowadzi¢ dziesigine czgsci punkiu.

| mamy wtedy znienawidzong przez nas skalg procentowg
(bo czym rozni sie 9,4 od 94%7?) - a powiedzcie, jak
precyzyjnie ustali¢ czy dana gra zasluguje TYLKO na 93%,
czy AZ na 94%? Ew. mozemy pomysleé o wzbogaceniu
naszych ocen o znaczki +\- - np. 6+, 9- itp.

10. Powtdrzcie konkurs “mam pomysi na gre".

To nie byt nasz konkurs, my tylko zamieSciliSmy odrobinkg
propozycji nadestanych w odpowiedzi. Niestety po jakims
czasie firma organizujaca konkurs doszla do wniosku, ze ich
publikacja nie byta najlepszym pomyslem... i rubryka poszia
w piach. A szkoda, bardzo milo jg wspominamy. Widac
zreszta, ze nie tylko my.

11. Co trzeba zrobic, by zostac redaklorem CDA?
Jakub "Solo", Warszawa

Ps. Ogdinie CDA zastuguje na 9,4/10.

Hmm: trzeba mie¢ maturg, zna¢ angielski, umie¢ pisaé po
polsku {tzn. nie tylko skladaé literki w stowa, ale i potrafi¢
zgrabnie przelac swe niebanalne refleksje na ekran edytora),
znac sie na grach (i nie tylko), mieszka¢ najiepiej we
Wroclawiu lub okolicach, no i przej$¢ przez geste sito (nie
myli¢ z Andrzejem Sito z redakcji, ktéry BARDZO nie lubi jak
kto$ przez niego przechodzi) eliminacyjne. Duzo latwiej (co
nie znaczy, z¢ tatwo) jest zostac naszym
wspotpracownikiem,.. Wystarczy napisac ciekawy tekst (nie
recenzjg gry!) o czyms, co ma zwigzek z komputerami i
podrzuci¢ go nam mailem;, poczta lub osobiscie. Jesli okaze
sig, ze poruszony temat jest ciekawy i interesujaco opisany...
no to juz macie pierwszy, duzy krok za soba.

Czes$c chiopakil!!!!
W Waszej gazecie zaszio wiele zmian, oczywiscie na

lepsze. Jednak chcielibysmy, zebyscie wysluchali naszych
vwag. No lo odpreicie sie i zaczynamy:

1. Zwigkszajac liczhe stron w Action Plus (uwzgledniam
podwyike ceny), pismo byloby bardziej inferesujqce
(dokfadniejsze solucje, wigksze screeny ilp.).

Objetos¢iAction Plusa powinna z czasem wzrastac i o raczej
bez:zmiany jego ceny. Gierpliwosci!

i H
2. Ezy moglibyscie zamiescic na cover-cd program do
Zmleniania rozdzielczosci rysunkow (o ile taki istnieje)?

Poszukamy! Przy czym (jak podejrzewamy) to moze dziafac
tylko "w dot” tzn. z 640x480 na 300x200 - tak, w drugg
strong - w zyciu. (A tak naprawde, to mozna to zrobic - tyle
tylko, ze troche bardziej rozbudowanymi programami np.
Paint Shop Pro czy Thumbs Plus - oba sg dostgpne takze w
wersji shareware. Yasiu)

3. Przydatoby sie kilka xm, mp3 na plycie, ale np. w
Bonusie. Fajng rzeczg byloby wiecej wav. (Moglibysmy
miec¢ nowe temaly do Windowsa).

Tez sig postaramy sprezyé - wkrotce powinny by¢ “lejwy”
AC/DC i Aerosmith (wraz z theme-packami).

4. Madrym pomys$iem byloby stworzenie programu, w
klorym znajdowalyby sig wszystkie lipsy.

‘Bedzie - jak Lordowi Y bedzie sig chciato, w koncu go zrobi¢

(tj. skoniczy¢ robi¢, bo beta-wersja juz funkcjonuje). Dreczcie
Yabola!

5. Swieing rzeczq jest... linia telefoniczna dla )
zdesperowanych posiadaczy komputerow, kidrzy maja
problem nie cierpigcy zwloki, a cheieliby porady
specjalistow, czyli Was. 3

Yeah - ale... czy tak naprawde to MY od tego jestesmy? Tzn.
uwazamy, 7e rozmaite firmy, ktore rozprowadzaja spregt | ary
powinny to robi¢ w ramach obslugi kiienta - w kofcu biznes
nie powinien polegac na zasadzie 'zaplac[fes -lo spadm L
frajerze, nigch Cig wigce] nie widzg!”. No i my bynajmniej nie
czujemy sig az takimi znbw specjalistami. Na pewno coé tam
wiemy - ale do fachowcow od np. logicznego

wyﬂl_Jrnaczenia. czemu uruchomiony Windows'95 wprawia
monitor w ruch wirowy to nam jeszcze daleko. Na $zCzgscie,

6. Czy naprawdg nie mozna zlikwidowaé tych zupetnie
niepolrzebnych bajeczek i programéw dia
przedszkolakow???!

Przedszkolaki z mafii pruszkowskiej groza demolkq redakci,
jesli to zrobimy!

11. Przywrddcie poradnik hackera! Blagam, biagam,

Draco jest za - problem tylko, ze w sumie powiedzial juz
wszystko, co miaf do powiedzenia... Ale daje on wszystkim
fanom tej rubryki slowo honoru, ze niediugo sig odezwie.

12. Kto czyta ten list?

Jedi go sylabizuje (inaczej nie potrafi), Smuggler obwachuje
(listotele rulez!), Mac Abra obmacuije, za$ Peter Pan
odprawia nad nim egzorcyzmy. Zatem czyta go wirtualny
redaktor majacy (w sumie) jakie$ 35 1Q, czyli tylko odrobing
glupszy od kwiatka w doniczce, To i tak niezly wynik jak na
naszy redakeje

13. Spis tresci. Ta sprawa chyba nigdy nie ucichnie. My
oceniamy go na 4-,ale mam nadziejg, ze za kilka miesigcy
bedziemy mogli szczerze “postawic” 6.

My tez mamy takg nadzieje, tym bardzigj ze kombinujemy
zupelnie nowa forme tej strony! Zresztg nawet w tym
numerze nieco sig zmienila. A co do postawienia... albo
lepiej nie, bo oskarzq nas o rozpijanie czytelnikow. ;-)

15. Nowa szata graliczna CD jesl odjazdowa.
Tomek i Adrian z Pultuska

BTW: ci obywatele juz od jakiego$ czasu zasilajg nas
rozmaitymi bajerkami (np. ikony, programiki itp.), ktore
znajdziecie w dziale Bonus (plus naturalnie efekty naszego
zmudnego surfowania po sieci) - to a propos wczesniejszego
listu. Oficjaine THX! A, jeszcze jedno - dziewczyny z naszej
redakcji poczuly sig zdyskryminowane - ze niby pozdrawiacie
tylko chlopakow. Male chauvinist pig?! ;).

List zbiorowy

Kupuje Was nalogowo (...) Ok, dosc¢ pochlebstw, leraz
szczegaofy:

1. Mdj kolega Blaiej nie znalaz! jednego demka na
Waszym CD, ale datem mu mdj cover cd i sobie przegral i
zapomnial.

Dziwne, Jesli demko bylo na Twoim CD, to powinno tez by¢ i
na jego!

2. Nie dawajcie wywiadow, bo stracicie czylelnikow.

Tak Wam przeszkadzajg te dwie nieszczgsne strony w
numerze?! Przeciez jest tam kupa ciekawych rzeczy! Zresztg
popatrz(cie) na wyniki ankiety - sporo 0sob to czytal

3. Czy moglibyscie podzielic Wasze pismo na 2 rodzaje: z
petnymi wersjami gier, oraz z demami i petnymi?

7 wielu przyczyn jest to calkowicie i fizycznie niemozliwe.
6.Wieksze dema, pliiisss!

Niestety wielkosé dem nie zalezy ad nas, a od ich tworcow.
Rgzum;:emy. 7@ nie chodzi tu raczej 0 ich objgtosc na Cch.a
0 10; zeby np. mozna bylo gra¢ 2 godziny, 2 nié 2 minuty?
No ale to jest wlasnie “urok” dem, ktore majg Wam tylko
zaosirzyé apetyt, a nie pozwolic na prawd:nwa grg,.% .
Najlepsze byloby demka zawierzjace 100% gry. e e

7. Powldrzcie X-resa.

i iej kupic i i kosztuje
Czy nie lepiej kupic sobie archn{valny numer ( .
przyeciei n?eduio!) niz zajmowac cenne Mb na kompakcie
powtarkami?

10. Cata kiasa prosi o nowe druzyny w FIFA’98 i pelng
wersje Worms 1.

Zrobimy co w naszej mocy. Tyle mozemy obiecac.

13. Czy moina zalozy¢ Fanclub CDA?
tukasz Prukop, Etk {plus kilka innych podpisdw).

Pewnie, 26 moina - ale nie Iic;cie, ze zrobimy Wam
legitymacie, zasponsorujemy itp. Inaczej juz dawno
nalezeliby$my do fanclubow Mercedesa, Playboya,
Kenwooda i paru Innych firm... -).



Przykra sprawa

Do napisania lego listy skionita mnie firma XXX [od
redakcji: wyclelismy nazwe firmy, liczas, iz po lym liscie
zareagujg fak na profesjonatdw przystalo i pomoga
swofemu kifeniowi]. Kupitem wysylkawo produk tef firmy
'-ana; Trilogy™ {...) Instrukcje na ksero, w dodatku
pospinane nie po kolei (...) Kazda gra z cyklu ma swoje
kady, ktdre po przejsciu kolejnych elaptw zmuszaja
gracza do udowodnienia swojej uczelwosci. Nie mam nic
przeciwko, ale... tylko wiledy, gdy fe znam. To, co napisze,
lo'po prostu SKANDAL. Otoz w instrukeji do Ishar 1 NIE
MA WSZYSTKICH KODOW! Jak firma (...) mogta wypuscic
takq kiche | jeszcze zgdais za lo niemalych pienigdzy!?
Jesli lak ma wygladac poszanowanie klienta, lo ja
dzigkuje za lakie ustugi i takie oryginaty gier. Czy nie
lepiej byloby kupic j u pirata - i taniej, | wigksza
gwarancja (o ironio), i brak kaddw. | niech ktas mi nie
mawi, Ze lakim postgpowaniem kogos okradam - bo jak
na razie okradziony jestem JA! (...) Naturalnie nie
dostatem odpowiedzi na wysiang karte rejestracyjng. (...)

K. Stobrawa, Poznan.

No | co tu powiedzied - rece opadaja. Nawel mnigjsza o
formg instrukeji (choé wydawaé slg moglo, 2e z ksero 10 ju2
dawno wyroslismy) - ale te KODY. | nie [est 1o pierwszy list
w tej sprawie. Dedykujemy te uwagi dystrybutorowi Jshqra z
nadziejg, ze weimie je sobie do serca. Faktycznie w takim
momencie trudno nam przakonywulacq pisat 0 .
nieuczciwosci zakupow pirackich wersi gry - skoro (jak
slusznie stwierdzil czytelnik) jak na razie zostal ukarany za
cheé bycia uczciwym... Takie historie powoduja naprawde
wielkie szkody w $wiadomosci graczy! Potem mozna dfugo i
uroczyécie trabi¢ o "byciu uczciwym” itp. - a raz sparzony
gracz dalej wie swoje. Co mozemy Gi doradzi¢, jesli firma
nadal zignoruje Twoj problem? Poczytaj dokladnie kilka
ostatnich odcinkow Poradnika Hackera; w jednym z nich
inny, identycznie wystawiony do wiatru, gracz, znalazt
skuteczne wyjscie z tej sytuacji... Swojg droga - WSTYD,
droga firmo, w-s-t-y-d!

Paleontologia

Na marginesie checiathym pozdrowi¢ calg redakej¢ CD-
ACTION i zyczy¢é wam tylu sukcesow, ile lo tylko mozliwe
wedlug rachunku prawdopodobieristwa. 0d numery
pierwszego, czyli akolicach dolnego kambru, zrobiliscie
duze postepy i obecnie mozna zaliczy¢ was jako jedyne
pismo. [Ach... pismo - sziuka, arcydziefo, prawdziwy
majstersziyk + DWA kompakly - (zawarto$é zwala z
NUK!) = 13.99 zi. Tak Panowie, ta cena owiana jest
tajemnica, chodzg roine pogloski na jej temal: alo ie
zaprzedaliscie wasze dusze diablu i teraz macie
doZywolnie wsparcie ze strony “Sponsora”, a to, ze lo
prawdziwy cud w dobie inflacji] do okresu pigciorzedu.
Stanowicie zgrany Team wyjadaczy, chocbyscie podjeli
sig nie wiem jak sliskiegotematu, to do finalu
doprowadzicie go z perfekcja (zupeinie jak LOBO). Za to
was wszyscy kochajq'i tak Irzymajcie. Jestescie jedynym
pismem, ktdre od dnia powslania przechodzi proces
ewolucji zblizajgc sig z dnia na dzien do doskonalosci, ale
podobno nie ma rzeczy doskonalych. Enough on the first
time! Czytalem uwaznie kazde Action Redaction ze
szczegding uwagg i cheialbym je jakos podsumowac:

4 - Nie wiem dlaczego ludziska tak czepili si¢ wywiaddw ;-).
My tez nie wiemy. Alergie majg, czy jak?

§ - Scena mna nie rzuca, ale cieszy mnie faki, ze
rozwijacie ten temat.

Podoba sig nam takie podejscie. Zyj i daj zy¢ innyml
6 - Dzigki za Suflera.

!_7 - Popieram Lorda Pijaka (We want The VooDoo Corner
in CD - ACTIONI).

Postaramy sie za jakis czas to zrealizowac. Skromniutki

poczateczek w tym numerze na CD i troche w dziale
“Sprzet”.

10- Cq do pelnych gier - najlepsze z mozliwych, nawet
fesli nie jest ta Quake czy cos innego (czy? jestem za
malo wymagajgcy?).

Nie wiem czy uwierzysz - ale wlaénie tak staramy sig robic.
A ze “tak krawiec kraje Jak mu materii staje”, to nie zawsze
s to jakie§ mocno znane gry - ale z drugiej strony jakie inne
pismo (na Swiecle!!!) daje tyle gier w pelnych Wersjach?
Chyba zadne! Zresztq co powlesz o ostatnich gierkach?

11 - Czy jestescie skionni zwigkszy¢ liczbe stron, jesl jest
wiecej chetnych na reklame w waszym pismie?

Tzn. staramy sig, by mimo wigkszej llosci reklam czytelnicy
nadal mieli CO NAJMNIEJ 100 stron do czytania - zatem jesli
bedzie przybywaé reklam, to my bedziemy zwigkszac

automatycznie ilo$¢ stron “tekstowych”, aby reklamy nie
zabieraly Wam kolgjnych kartek. Bo nie chodzi nam o to by
mieé 200 stron, z czego 160 zajmg reklamy... Uwazamy
zreszta, ze 20% stron na reklamy to absolutne maximum w
gazecie - a jak na razie, oscylujemy zwykle na poziomie
10%...

12 - Wet - zrobiliscie to, co uznaliscie za slqszne,
przynajmniej nie cenzurowaliscie zdjec tak jak w XXXX.

Mielismy przy screenach chwilke watpliwosci, nie powiem -
ale doszlismy do wniosku, ze Polska nie jest az takim
zasciankiem, by ba¢ sie prezentacji w sumie niezbyt
wyzywajacych obrazkow.., Z demkiem bylo juz gorzej,
uwierzcie, ze z rdznych przyczyn jest “mocnigjsze” od samej
gry... (Znowu narobilismy Wam apetylu... sorry).

13 - Zaczynam rozumie¢ Smugglera i Mr. Jedi'ego, czy to
normaine?

Oczywiscie, ze NIE. Ale masz jeszcze szanseg, by nie
zwariowac, albo - co gorsza - by si¢ do nas nie upodobnic,
My juz jestesmy straceni dla spoleczenstwa, ale Ty mozesz
jeszcze sig z tego wyleczyc!

14 - Krélestwo Chaosu moie jes! fajne, ale nigdy nie
czylam, bo siostra mi le strony wycina (a wigcie - w domu
jestem sam przeciw wszystkim, a w razie incydentu -
“uciec, ale dokad?").

Zapytaj niejakiego Van Damme'a - on juz cos$ takiego
przerabial ;-). A swoja drogg - siostra tak lubi Chaos, czy tez
tak go NIE [ubi? W pierwszym wypadku Yabol wykazuje duze
zainteresowanie blizszym kontaktem (z siostrg ;-)).

16 - Piwo jakiej marki pijecie w wolnych chwilach ;-).

Prowokacja!? Ehm - zakladajac, ¢e te wolne_ chwile maja
miejsce po godzinach pracy, to zasadniczo Zywiec, Lech,
EB, Okocim, Tuborg, paru lokalnych patriotow umartwia sie
wroclawskim Piastem - naturainie mowa tu o piwie
BEZALKCHOLOWYM, tak jak w reklamach w TV. :-)))

17 - Mnie podczas czytania tez cos zzera od Srodka, ale
Obcy to chyba nie jest, bo robi to juz od paru tygodni. ;-)

Daniel Kocyba, Olkusz

W takim razie musi to by¢ tasiemiec, nie daj Boze jeszcze
uzbrojony! (Worms 3 - Powrot tasiemca ;-)).

Subtelna krytyka

Wy cholerni **** [od redakcji: powiedzmy, Ze pisalo tutaj
“fajansiarze”). Jestescie totalnie do *** [niech bgdzie, ze
“niczego” - red.]. XXX [ciach! - redakcja) jest durzo leprze!!!
Iécie sig **** [powiedzmy “zrelaksowac” - red.]. Na
koniec morzecie mnie ***** w ****!{I [powiedzmy
“poglaskac po glowie" - red].

2222222

Mamy nadziejg, ze autorowi anonimu znacznie ulzylo po
napisaniu tego listu, bo wyraznie zlo$¢ go dusita. Ale jesli
jega kryteria ocen sa rownie oryginalne jak ortografia, to
naprawdg nie mamy powodow do rozpaczy. Takie listy tez
czasem dostajemy (cho¢ bardzo, bardzo niewiele - max.
jakis 1% korespondencii) i z reguly sa to anonimy (ten
przyszed! mailem i autor zaznaczyl, ze wysyla go z cudzego
konta). Drodzy Anonimowi Krytycy - podpisywac sie
mozecie i powinniscie: no, chyba Ze wstydzicie sig swoich
nazwisk czy pogladow (zawsze mozecie zastrzec dane do
wiadomosci redakcji). My na pewno nie zamierzamy Sie na
Was mscic, bi¢ itp. Z takich zagrywek wyro$lismy, gdy
jeszcze po Polsce chodzily mamuty, Czego | Wam zyczymy.
Co do ostatniej sugestii - na takie rzeczy to trzeba zasluzyc...

Piracka porada?

(...) Kupilem na gietdzie (...) Postal. Po inslalacji (...)
palrzg, a tu idzie jakis gostek (...) naciskam CTRL, trafiam
goscia... | wszyscy, lacznie ze mng, sie zapalajg, a po
Kkilku minutach widze lylko skwarki na $niegu. Co si¢
slatp???

AK. z Warszawy

Stalo sie to, 26 kupite$ pirata, bez instrukcji, i teraz cierpisz.
Warto byto? | nie sadzisz chyba, ze podpowiemy Ci co
robi¢? Sorry, ale na to nie licz. Bo jak tak dalej pdjdzie, to za
jakis czas ktos zapyta: “a powiedzcie jak sie wlamac do
Forda Mondeo mojego sasiada, bo ma immaobilizer i nie
moge go uruchomié®. Jedyne co mozemy Ci poradzic, to
zakup legalnej kopii!

Swigta wojna!
Na poczalek chce Wam powiedziec, ze nie
odpowiedzieliscie na moje 4. listy, ale mojq uwage zajela
inna sprawa (...) wynikiankiely (...) Teraz zwréce sie do
tej grupy czytelnikow, ktdrzy byli za likwidacjq Sceny i
Chaosu: “'oglaszam wojne przeciwko zdrajcom, oby nigdy
sig nie podniesli (...) Wielbiciele (maniacy) tych dziatow

stworzmy kamienny front sily (...)” (Jestem pelnoletni,
wiec muszg dawad przykiad). (...) Mnie wlasnie te dzialy
skusily do zakupu CDA (...} Jako maniak RPG zapraszam
kazdego juz od wrzesnia do Ballle.Net, aby udowodnic, ze
DEADMAN was zgniecie w zalgzku (...) jesli klo§ sig czuje
na silach, to moZe sig zmierzy¢ ze mna w Warcralta 2,
cho¢ to bedzie bolesna lekcja (...) Teraz zwracam sig do
Yabola i Smugglera: "glowy do gdry, zawsze to, co jest
nigzrozumiale dia wigkszosci jest krylykowane, a pdzniej
okazuje si¢ najlepsze”. (...) A teraz mdj adres - dla
zainteresowanych wstgpieniem do wspomnianego klubu
(odpowiem na kaidy list), kidry bedzie nas jednoczylt i
bronil naszych ulubionych dzialow w CDA: Robert
Mieleszezuk, Dubica Gorna 34, 21-225 Wisznice.

No ¢0z, o ile nie mamy (Smuggler i Yabol) nic przeciwko fan-
clubom Sceny i KCH ;-), to odradzamy jednak (jako pacyfisci
z przekonania) jakiekolwiek wojny. Moge tez wszystkich
fanow tych dzialow zapewnic, ze nie planujemy. ich
likwidacji. Ani dzi$, ani w odleglej przyszio$ci.

Powaine traktowanie

Mam nadzieje, ze mimo moich 10 lat potrakiujecie mnie
jak dorostego (...}

1. Mozecie dac demo Shadow Warriora (koniecznie)

2. Diaczego w numerze 4/98 bylo tak mato demek?

3. Obnizcie cene do 10 z1.

4. Dajcie jakas gre logiczng (w pelnej wersji) dia mojej
sioslry.

5. Wiecej lipsow i kaszan FPP - blagam!

Koricze, bo bajka sig skonczyla | musze is¢ spac.
Blazej “Blood™ z 7?2

Nie ma sprawy. Nas nie interesuje wiek autorow. (z autorkami
to juz inna sprawa) listow, liczy sig ich tres¢. Inna rzecz, ze
czasem niektorych namolnych doroslych “traktujemy”
bejsbolami i tym podobnymi narzedziami perswazji - ale
chyba nie o to Ci chodzilo?

Ad 1. To demko juz bylo dobry rok temu - szkoda na nie (tzn.
powtdrkg) miejsca,

Ad 2. Spowodowane bylo to duzg objgtoscia samych demek,
jak i obecnoscia sparej (bo 50 Mb) gry w peinej wersji (plus
parg innych tez). Tak sig czasami (glupio) sklada...

Ad 3. Jasne, a bedziesz nam placil pensje? (Na czyms
przeciez trzeba zaoszczedzic te 3,99 21 x 90.000). Wiesz,
stary, to sie nazywa “rachunek ekonomiczny” i na pewno
jeste$ wystarczajgco dorosly, by wiedzieé, Ze nic nie ma za
darmo - za wszystka trzeba placic... Trudno zebySmy
jeszcze doplacali do tego biznesu!

Ad 4. Byly juz jakie$ gry logiczne (np. Pipemania) w peinej
Wersji - w najblizszym czasie niestety zadnejtakiej gry nie
mamy w planach.

Ad 5. llo§¢ demek FPP nie zalezy od nas; gdy tylko sig jakies
pojawi - pakujemy je na CD. Tipsy - choéby$my dali ich
1000 miesiecznie, to zawsze kio$ powie “dajcie 2000!".
Nowe tipsy dajemy Wam na biezgco (znéw ich ilos¢ nie
zalezy od nas), a starsze niedlugo’pojawig si¢ na G0 ilo w
formie specjalnej bazy danych (takiej tips-machine). Moze
byé? -

List zbiorowy 2

Piszemy do Was, bo nie mamy nic lepszego do roboly -
ale lak naprawde to chcemy pochwalic Was za swietne...
no nie, ale takie “bardzo dobre” pismo (...) Co jestz
drugim kompaktem? Jest pelna gra - OK. (...) ale tylko
Jjedna, a wezesnief byly 3 (...) Dodam, ze gra zajmuje
TYLKO ponad 200 Mb a reszia dysku lezy i rozklada sig (a
piszecie, e krazek jest wypchany gra) (...) Wyczytalem,
ie zamierzacie dac w lym numerze peing wersje
symulacfi na jednym CD - powariowaliscie! Ludzie, ja
mam prenumerate, jestem na Was skazany (...) ofrzymam
10D z demami oraz kawal bezuzylecznego dla mnie
plastiku (nie {ubig takich gier) - cos tu nie FER! (...}

Chiopaki: S,R.S,P no i ja - WINIO

List przyszed) w ostatniej chwili przed zamknigciem numeru,
stad udalo nam sig wcisnaé do tej rubryki tylko jego
niewielkq czes¢ (ciag dalszy za miesige?) ale poniewaz
poruszat wazne tematy, nie chcieliémy by czekal. Zatem:
nowe gry zajmujg co najmniej 1 CD. Zatem albo bedzie ich
parg na CD (ale beda sprzed dobrych paru lat); albo pojawig
sig do$¢ Swieze gry - ale nieduzo; bo zwykle jedna na
jednym CD. Go wolicie? Penadto Timeshock, owszam,
zajmuje 200 Mb - ale zapomniale$ 0 audio-trackach'z
muzyka! A one zajmujq dodatkowe 400 Mb - teraz sprawa
wyglada zupeinie inaczej, prawda?... A na ostatni zarzut
trudno co$ sensownie odpowiedzie¢ - by zadowolié
wszystkich musielibySmy nagrywaé¢ 90.000 wersji CO-kow,
kazdg na indywidualne zamdwienie danego czytelnika.
Zawsze ktos bedzie zachwycony dang gierkq - i zawsze jaka$
cz¢$¢ czytelnikdw uzna, ze pusciliSmy totalng chalg itp.
Podpowiedz: wymien si¢ tym CD-kiem z jakim$ fanem
symulacji, ktéry nie kupuje CDA, na inna gierke...

Gledzili bez fadu i skladu (komputerowego)
SMUGGLER & MR FEDI
czyli 1,5 facela oraz 2,76 swira w jednym.

i
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DO WYGRAKIA:
j - multimedialne komputery
| - karty graficzne z chipsetem
'_ Riva 128, VooDoo 2
{ - 10 rocznych prenumerat

CD-ACTION
- komplety zeszytow UNIPAP
Q Strzegom

2 Wystarczy, ze wytniesz kupon konkursowy
i znajdujacy sie na okladce CD-ACTION
(numery od czerwca do pazdziernika) oraz
5 kuponow konkursowych znajdujacych
sie na zeszytach UNIPAPU Strzegom
(okladki zeszytow prezentujemy obok).

: : Komplet kupo-
LOMPUTER g [N

L] S-——

na adres:
8 S.ZWP UNIPAP Sp.zo.0.
58-150 Strzegom ul. Lesna 1, z dopiskiem
N “Graj z naszymi zeszytami”. Termin
' nadsytania kuponéw konkursowych
uptywa 15 listopada 1998 r. Losowanie
nagrod odbedzie sie 11 grudnia 1998 r.
Wyniki konkursu zostang ogtoszone w
grudniowych numerach CD-ACTION,
§ ACTION PLUS, KAWAII, PC SHAREWARE.

|
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Scena Komputehowam

Na scene snuirzenie... ol wewnatrz

W majowym numerze CD Action w
kaciku ,Scena’ znalazl sig dosc ciekawy
[przypomnienia = ehodzi tu o
Ta). majacy na cel

Zachecor WP
autoremi |

wigc zaczyna swa karierg od zdobycia
jakiego$ sensownego programu
graficznego. W miarg uplywu czasu nasz
bohater uczy sig coraz lepigj rysowac na
ekranie monitora i powoli, ale za lﬂ
skrupulatnie, zdobywa publik

\nasz kochany beginnges wybie

Hkoleqaml na Copy Parfy.

"o

zanurza sig w czeluscie nazwane pigknie
sceng i zarzuca swe dawne, pigkne
idealy na rzecz innych. On juz niczego
nowego nie stworzy - bedzie tylk

ten styl, ktorym rozpoczat swa za
scenie. Smulny, lecz prawdzi

| Koy byl g

wyglada wan

Poza tym, od diuzszego czasu (i to
naprawdg dtuzszego) scena to juz nig
tylko cheé ,pokazania sig”. Scena lo
rywalizacja duzych grup. A swojg droga,
grupa to réwniez do$¢ ciekawa rzecz.
Normalny czfowiek pomyslaiby; chodzi
tu zapewne o parg 0sdb o podobnych
pogladach, ktérzy razem chcq cos
zrobic. Nic bardziej mylgce:

mam wrazenie, e niel

powstaty tylko dI

status , Independ




0 scenie - inaczej

Moj artykut jest reakcjg na to, co od
dtugiego juz czasu mozemy zauwazy¢ na
naszej kochanej polskiej scenie. Zaraz na
poczatku cheiatbym zaznaczyc, ze
redaktorzy CDA zajmujacy sig sceng nie
majg nic wspdinego z ideg powstania
tego artykulu - wiec uprzedzam wszelkie
oskarzenia, jakoby to wlasnie oni dazyli
-do jego naptsania To tylko i wylacznie
lady, zresziq sami si¢ o tym

zadnego scenowca, kidry zajmuije sie
czym$ jeszcze oprocz swapu. Moze to
tylko przypadek, ale wiasciwie mozna by
to logicznie powigzac. Swapperzy opracz
kontaktowania sig z innymi ludzmi, paraja
sie takze rozsytaniem wszelkiego

rodzaju stuffu, ktéry im bardziej , hot”,
tym lepszy. Czy aby czasem CDA nie jest
dla nich swego rodzaju konkurencig? ,.Po
co wysyta¢ komus to demko, kiedy moze
on sobie je znalez¢ w CDA, tylko lamerzy
tak robig." By¢ moze swapperzy potrafig
sig zadowoli¢ tym, co otrzymuja na
dyskietkach, ale ja - nie. Ja jestem
muzykiem i ulrzymuje tylko kllka
kontaktow. ]
egzaminom, ale g

artykuty! Mowi sig, ze nie mozna sie
opedzi¢ od beginneréw ,made in CDA”".
Ale ja to odkrece:

Message to: all people out of scene
From: C-n/MD/

Stuchajcie no - jesli choc tylko troche
Zzainteresowala Was scena, wbijcie sobie
do glowy fo, ze scena nie jest dia
wszystkich! Scena fo nie jakis klub dla
maniakéw komputerowych (buuu, a ja tak
nienawidze tego okreslenia), sekia czy
inne bractwa. Scena to rzesza luazi,
kidrzy poprzez swoje produkcje w istotny i
wyraZny sposob przyczyniaja sie do jej
istnienia. Dla mnie scenowcem nie jest
gostek typu: ja jestem scenowcem, bo
mam duzo kontakiow, ludzie mnie znajg,
oglgdam duzo demek i czytam magi. Nic
nie robisz - nie nalezysz do sceny. Do

-s;'_eﬂy m’e moz‘na i zapisac - mozesz

jodniesie sig larum -a
D ¢0?! Swapperzy mimo
g bardzo wiele. Serdecznie

-~

mScena Komputerows

powinna by¢ dla wszystkich, ktérych
pasjq jest tworzeni elektronicznej, zero-
jedynkowej sztuki. Moze i znajdziecie
jakies

plusy w takim rozwigzaniu, ale wadtug
mnie takie podziemie mogtoby
zaszkodzi¢ podobnie jak np. muzyce
techno - wielu z was jej slucha, ale nie
macie pojgcia, jakie cuda sa nie dla
waszych uszu. (Jatez :( ).

A teraz jeszcze jeden message - do
scenowcow i, scenowcow". Tak
krytykujecie CDA za ten fatszywy obraz
sceny - a popatrzcie na/w wasze magi.
Czytajac je mozna doj$¢ do wniosku, ze
scena sktada sig tylko z ludzi znudzonych
zyciem. Sprébujcie policzy¢ na palcach
artykuly zaczynajace sie od ,Siedze
wtasnie przy kompie i nie wiem co robic,
chyba co$ napisze....", a recze Wam, 26
braknie

palcow nawet u waszych kontaktow :).
Fachowe kaciki to drobny ulamek:
wszystkich

tekstow...




Scena Komputerowa m

Kilka dni 2 zycia SWﬂIlIlBrﬂ...

(Disclaimer: jezeli jeste$ swapperem,
Jezell parasz sig tym, skadinad zacnym,
zajgciem - nie czytajlll)

Greetz!l! Greetz alllll

Jestem swapperem. Moja xywa to ,The
One Wha Has Too Many Cash”, w
skrocie - Towhtme. Ale tak naprawde to
nazywam sie Arek. Ostatnio stukngto mi
14 wiosenek, byt jumprez, laski i
zjedlismy torta. W prezencie od starych
dostatem PI1330, 3DFXa i Wirusa98.
Dostatem tez kupg gier. Fajne, ale
szybko mi sig znudzily - nie moge
przej$c 18 levelu w TR2. Wledy

brzmial tak: , 100% friendship rulez
answer, Towhtmc". Caly dzien wysytatem

Tak! Mam pierwszy ctx!! Odpisal mi jakis
gostek! Cool dude! Pisze, ze ma 13 lat i 8
miechéw, sceng interesuje sig od dawna,
ma kupg moddw, grafow i magow, a
dema tez nie chcg mu sig odpalic.
Widocznie pisza je jacy$ lamerzy. Gostek
nazywa si¢ ,The One Who Has Not So
Many Cash”, w skrécie - Towhnsmc.
Proponuje mi wymiang stuffu, no j rulez
100% friendship answer. Cool gos¢.
Wzigtem kilka ostatnich CDA, zgratem
stuff ze scena, wyjaratem plytke i
wystalem Towhnsmc. PoZnie| naplsa o do
mnie jeszcze kilku gosci. Tak /
listach musialem pisa¢: 10.¢

Wszystkim wyjaralem plytki i

Jestem swappereml Bede s

7e ma kupe $wiezych dem i modkéw.
Dema u niego tez nie chodzg, ale
spoko, creditsy sa w nfo lub adv, no i w
Pomocnej Dloni w CDA. Widac, ze
lamer i beginner. Musialem tlumaczy¢
mu co to advert, ze na dema i mody
méwi sig arty albo stuff - jednym
stowem: taki
ctx
opiekunczy.
Trzeba
beginnerom
pomagac,
scenai
answer rulez
przeciez. No,
ale zeby to
robic, to
trzeba

miesigc wszystko
CDA. Péki co
adcinkom u

wszyscy przysytaja mi to samo, co ja juz
kilka dni wczesniej wyslatem swoim
wezesniejszym ctx. CDA powinno
wychodzi¢ raz na tydzien, wtedy bytoby *
wigcej fresh stuffu. Ostatnio przeczytalem
jaki$ art o scenie w CDA. Produkowat sig
jaki$ Falcon i nie o scenie, tylko o jakim$

R 2 - KURS

Bez strachu - autor pojechal sobie na zasluzone wakacje, a w
przedwyjazdowym nawale zaje¢ po prostu nie wyrabil sie
kolejnym odcinkiem kursu obstugi Fasttracker'a Tym il




mocna ton

UWAEA: przypominamy, 26 ANDNSE
nadsylamy TYLKD na karlkach
pocztowyeh, 7 dopiskiem Pomocaa Dioi
(6w. mailem). Nie dotyczy to odpowiedzi
1@ problemy ezytelnikdw - tu piszcie jak (i
1A Gzym) cheacie, waine jest to, Ze
iragniecle komas pomoc... | jeszeze jedna
rasha: piszcie WYRAZNIE swdj adres,
baased, by odczylac e w koricu waine
iane, musimy korzysiag 2 pomocy
grralologow | kryplologiw. To w koacu
est w Waszym najlepszym interesie - co
{16 anonsig 2 blgdnym adresem?

# # #MAM PROBLEM!

*Wing Commander 3 - na CD 4 jest misja, w
ktérej broni sie Ziemi - nie mogg jej przejéé. Jest
to misja, w ktdrej nie ma Rachel ani zadnego
skrzydlowego do wybaru, a Ersen ma smutng
ming. tukasz Prokopowicz, Przywory Op.

«Posiadam tuner telewizyjny AVer Fun TV Lite.
Nie moge $ciagac zrzutéw ekranu ani do
obrazkéw, ani do filmow. Pojawia sie takie cog:
“can not find the AVer FunTV-Lite card! Make
sure the card is properly instafled”, Szef,

Trudno co$ na dystans poradzic - wszelako
sprobuj zrobi¢ to, co sugeruje komunikat:
sprawd? czy dobrze zainstalowales karte (t].
takie wszystkie drivery) - ew. sprobuj
zainstalowad jg od nowa.

*Prisoners of Ice, Jestem w Schossadler Base
17, January 2037 - i co dalej? Adolf z Poznania.

*W zamieszczanych na CDA theme-packach sa
pliki z rozszerzeniem *.the, a w "Plus!" dzialaja
tylko pliki z rozszerzeniem “theme”. Co robic?
Chmiela von Boss.

Moze sprdbuj zmienic to rozszerzenie na
“theme"?

# # # SPRIEDAM

*Gry: Broken Sword 2, Jack Orlando, Earth
2140, Black Dahlia. Niskie ceny! Rafal KuZnior,
Starzyfiskiego 18/22, 35-508 Rzeszow, tel.
017 856-25-45.

Commodore C-64 + magnetofon + 2 joye
Python + stacja dyskéw C1541 + drukarka +
software (gry i uzytki) + podrecznik + zasilacz
+ Black Box.

Cena - ok. 350 2l lub wymiana na gry na PC.
CDA 4/97 - 5 2. Gre fantasy Diableski Krag - 10
2!, Quba Nowak, Kopernika 20/50, 39-400
Tarnobrzeg.

*C-64 Il + magnetofon, zasilacz, software,
cartridge, instrukeja - 175 zt (joy gratis!). Gre
telewizying (170 gier) - 70 zl (joy gratis). Gre
Pegasus + zasilacz - 120 2l (kaseta ze 168
grami gratis), Kasety do Pegasusa: T.M. Ninja
Turtle |, Chip'n'Dale 2. K-A2 Kage - po 30 2
(przy zakupie 3 dotoze czwartg gratis). Joy

"Boomerang" (do PC) - 120 2. Gry na PC
(dyskietki): Skaut Kwatermaster i Slater Man -
po 40 zl. Hubert Langhans, Jadwinin 9E, 95-
200 Pabianice, tel. 042 14-09-03.

*GB special edition - 80 zI. Gry do GB: Donkey
Kong Land 2 - 60 I, FIFA *96 - 30 zt, Tarzan -
25 zI. PC CD ROM; Toonstruck (2xCD) +
Infosystem'87 CD + dyskietka z bajerami - 80
7l. Sebastian (061) 823-48-15,

*Komputer Optimus P-60, 16 Mb Ram, CDx4,
SVGA, HDD 850 Mb, kerta déwigkowa 16-bit
{Strauss), monitor CTX 15", mysz Microsoft,
DOS 6,22, Windows'95 - cena 2000 zt. Michal
Mydlarz, Niedbalskiego 17/4, Gliwice, tel, 032
270-75-20

*Gambler CD 4-6i 11 (gazeta + nienaruszony
kompakt) po 6 zI. Jan Burski, Czerniakowska
127/79, 00-720 Warszawa, tel. 651-78-04
(prosi¢ Jaska).

*Magazyn Amiga 1/92-3/35 + 0/32 -
dodatkowao (gratis) ksigzka Vademecum Gracza -
35 zI. Gry Komputerowe 10,12,15-28,30 +
Wydanie Targowe + CD dla prenumeratordw

17 + 1CD) - 25 2. CDA 1-6 (z CD) - 35 21,

PC Gamer PL 1-7, 12,15,17-19 (z CD) - 45 2.
Komiks w twardej oprawie: Thorgall: Wyspa
wéréd lodéw - 15 zI. Doliczam do kazdego
komptetu i komiksu 5 zt na koszta przesylki.
Tomasz Czapla, Plaka 4F/8, 42-580 Wojkowice,

*Plyte glowng 4B865X/25 z procesorem Intel za
100 2l. tukasz Kasprzak, 34-371 Ujsoly BOA,
tel. 033 647 111, e-mail: fanatic@kki.net.pl.

*Karte muzyczng Diamond z Wavetable (1 Mb
Ram) - 120 2|, Procesor Cyrix 166+ z coolerem
- 270 zl. Gry: GTA, Carmageddon, Interstate'76
- tanio. Wiele czasopism z CD z lat 97-38 - od 5
zl/szt. Kamil, tel. 061 862-66-42, Poznan.

*Gre Tomb Raider 2 - B0 21, Windows 3.11 =
DOS 6.22 (na dyskietkach) - 100 zI.
Windows'85 (dyskietki) - 160 zI. Duke Nuke'm
3D - 45 2 (dyskietki), Warcraft 2 - 50 zt,
Settlers 2 - B0 2l (dyskietki). SimCity2000
(dyskietki) - BO zI, Sea (przegladarka, dyskietki)
- 30 2!, Banner (tworzenie grafiki - dyskietki) -
30 z. Program: stacja dZwigkowa Yamaha - 20
zl. Ew. wymienig na inne programy, Bartosz
Komajda, Scibora 20, 62-716 Unigjow.

*Sony Playstation + 2 joypady + memory card
+ 11 gier + kabel euro - B00 zi. Artur, tel.
022 781-12-61 (oprdcz weekendéw) w godz.
20-22.

*Konsole CD32 (okablowanie, zssilacz, joypad, 5
gier) - 200 zI (cena do uzgodnienia). Michat
Popek, J. Bojki 5/33, 30-611 Krakdw, tel, 012
£54-19-87 po 17.00.

*Drukarke atramentowq HP DeskJet 600 - 350
2. Grzegorz Golariski, Smelki 22/11, 37-700
Przemy$l, tel. 016 6782829.

*Dungeon Keeper PL - 75 zl. Constructor - 100
zl. Polanie CD - 50 zI. Dla dwdch pierwszych
klientéw niespodzianka. Tomasz KaZmigrczak,
Polna 9/8, 57-256 Bardo. Tel. 074 171-239.

elgnition - 75 zI, NFS 2 - 50 zI. Wojciech
Krasowski, Burskiege 32/17, 10-686 Olsztyn,
tel. 089 541-93-23.

»Gre Man of War za 40 2I. Grzegorz Guzdziol,
Jeczmienna 4/2, 53-507 Wroclaw, tel. 071
341-22-13

+D0S 6.25 = Win 3.11 for Workgroups = NG
5.0 - 100 zI. Gry: AOE, NBAS8, VF2,
Carmageddon - w sumie za 200 zI. Andrzej
Subocz, Jeleniogdrska 22/9, 59-860 Gryfow §1.

*Grg C&C - ndwka, za 70 zI. Tomasz Kosiriski,
Drawska 23/43, 70-131 Szczecin,

*Gry: Diabla, Dungeon Keeper, Age of Rifles,
Comanche 3, Wersal, Steel Panther 2 - po ok.
100 zl/szt. Gry do GB: Pop Up i Mortal Kombat
- po 40 zl. Tomasz Sikora, Grunwaldzka 215/15,
32-512 Jaworzno, tel. 035 6165332.

*GTA - B5 zI. Air Warrior 2 i Fallen Haven - po
50 21, PCS 4/97, 10/97 - 5 z/szt. Stefan,
Kapusciriskiego 16/113, 02-777 Warszawa. Tel.
022 641-53-86.

« Komputer Optimus na gwarancji: P-120, 32
Mb Ram, HDD 1.08 GB, FOD 1,44 Mb, CDxB,
SVGA 2 Mb, Monster 3Dfx, modem 33.6 PnP
Fax Internal, monitor 14" kolor + filtr Polaroid
Cp-90, klawiatura Optimus, mysz Microsoft (+
mysz Agiler), Windows'95, MS Works, 20
oryginalnych gier (Tomb Raider, MDK itp.) -
3.400 zi. Bez 3Dfx i modemu - 2.500 zt. Pawe!
Letniowski, Grunwaldzka 121/16, 33-700
Przemy$l, tel. 016 670 00 98. E-mail:
lato@kki.net,pl.

*55 CD (12/97, 1-3 1 5/98) - 7 zlfszt. CDA (12/
97, 1,3,-6/98) -6 zi/szt. Gambler CD 2/38 - 3
2l/szt. Reset CD 1-3/98 - 4 zi/szt. Plyte "Galeria
muzyki komputerowej” - 10 zt, Albo catosé za 80
2t. Dodam gratis parg innych CD... Mariusz
Kozakiewicz, towiecka 12A/6 64-920 Pita, tel.
067 212-62-91.

*Amige 500 (1 Mb, mysz, pokrowiec, pojemnik
na dyskietki - 250 zt + monitor Commodore
1084 ST - 250 2| + zewnegtrzng FOD 1,44 z
przelotkg - 80 2l + VBS + kasety - 140 2l +
interface Sernet z software na CD - 50 21, Za
calosé - 700 2l [do negocjacii). Mariusz
Kozakiewicz, towiecka 12A/6 64-920 Pila, tel.
067 212-62-91. 5

«Karteg grafiki 1 Mb:S3Trio64, monitor mono
14" Invar, pamigé 16 Mb (2x8 Mb) SIMM PS 2
- za 230 2t lub osobno (cena do ustalenia).
Arkadiusz Danielewski, Aleja Pokoju 8/62. 98-
200 Sieradz, tel. 043 827-15-38.

## #KUPIE

*Konsolg Playstation z dwoma joypadami i
memory cardem (16 blokdw i wigcej). Cena do
uzgodnienia. Jan Burski, Czerniakowska 127/79,
D0-720 Warszawa, tel. 651-78-04 (prosic
Jaska).

*Gry; Broken Sword 1-2 oraz Teenagént.[stary
i nowy) - w cenie do 50 zI. Tel. 076-B45-07-44.

*CDA (bez CD) z solucig do gry Ace Ventura za
okofo 12 zl (hez kosztow przesylki). Wojtek
Kapusciriski, Kuznina 6, 37-744 Kuznina.

*Wszystkie czedci Wizardy poza VIl lub jakie$
inne stare RPG. Nawigze kontakt z posiadaczami
Wizardy VII. 100% answer! tukasz Rulkowski,
Kaski 44, 96-312 Kaski, tel. 046 856-07-13.

«Pilnie gre Spear of Destiny, Ew. nawigZe
kontakt z jej posiadaczem celem dalszych
negocjacji. Lukasz Nowak, Wolsztyfiska 7/4, 67-
400 Wschowa. Tel. 065 540-41-09.

«Gre Outlaws za niskg ceng. Takze Ifulpie numery
archiwalne Malego Modelarza. Dominik Kaspruk,
Giewont B/4B, 43-316 Bielsko-Biala. Tel 033
18-91-49.

# # #FTAMIENIE

«Tomb Raider 2 na Fifa'98, GTA PL lub Broken
Sword 2. Bartosz Komajda, Scibora 20, 62-716

Uniejéw.
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Pomoeng diors

*Quake 2 na Tomb Raider 2. Slawomir
Drobnicki, tel. 095 75-116-45.

*Rozmaite programy uzytkowe (oryginaly) 4
program Dance eJay. Miroslaw Pituch, pok 2
8, 72-010 Pilica.

*Tomb Raider 1 na Dungeon Keeper lub
sprzedam za 70 z!. Tomasz Kosiriski, Drawska
23/49, 70-131 Szczecin,

«Zamienig The 11th Hour na jakgkolwiek
przygodéwke. Kacper Fertacz, Pilsudskiego 29,
Olsztyn.

# # #NAWIALE KONTAKT

*Z mifo$nikami | milogniczkami gier
strategicznych i przygodowych w wieku 15-20
lat. Marcin E. Zima 1/16, 85-791 Bydgoszcz.

*Z milg, sympatyczng dziewczyng w wieku 13-
2.. lat, lubigcq komputer, gry, programy
graficzne, naturg, dobry film i nie tylko... Marek,
UPT 70-405 Szczecin 1.

*7 interesujacymi si¢ UFQ, stuchajacymi Nirvany
i uprawiajacymi wspinaczke skalkowa. Mateusz
Palka, Biatowieska 36/12, 54-235 Wroclaw, tel.
071 55-95-47.

7 gostkami ze sceny, ktérzy cheieliby pochwalié
sig swoim talentem na stronie WWW
poswigconej scenie, UWAGA: w poprzednim
anonsie byl blad w adresie - jesli wyslates list i
nie dostale$ odpowiedzi, zrdb to jeszcze raz)
Jamman, Krzyzowa 219, 34-355 Krzyzowa. E-
mail:jamman@frikoS.onet. pl

# # # FORUM

*Posiadam kady de Worms 2 (do 35 levelu).
Zainteresowanych prosze o kontakt. Radoslaw
Gorbian, Kasztanowa 25,-58-320 Polkowice.

¢ Adres strony paranormalnej: http://
www.geocities.com/Area 1/Corridor/8324/

» Dzigkujemy wszystkim, ktdrzy nadesiali nam
odpowiedz na problemy grajgcych w Kajko i
Kokosz (Kamil z Nalgczowa, Piotr Petrus, Jacek
Pilarski, Znerwicowana Lara i inni) - ale poniewaz
solucja byla juz w "migdzyczasie” w CDA 07/98,
to nie widzimy potrzeby zamieszczania tych
podpowiedzi. Ale - wielkie dzigki, ze
zareagowaliscie!

« Wymienig sig na nakretke z literg "H" W
pewngj grze pewnej znanej firmy produkujacej
znane napoje. Michal D. Tel. 64-10-61.

1. Anonse do tego dzialu wysylamy tylko i
wylgcznie na kartkach pocztawyeh (listy nie sq
uwzglednianel). U géry piszemy
DRUKOWANYMI literami nazwe dzialu,
2. Oferty bedg zamieszczane w kolejnogci
nadeslanych zgloszen. y
3. Wysylajgc anons do rubryk Kupie/
Sprzedam/Zamienie oraz Nawiqie Kontakt
podaj swdj adres lub numer telefony, kedry
zostanie wydrukowany wraz z anonsem, Podaj
tez cene, za jakq oferujesz to, go cheesz
sprzedaé lub kupié.
4. I\_Jie !?eﬂa zamieszczane ogloszenia
zawieraface oferty handlu hurtawego i
sp_r-zadazwllmpnam;rmlany pirackiego softu lub
tez sugerujgce takg modliwose,
:’.{J—E:od;kqi:astgmga sahiel prawa do )
ndrzucuﬁi : n[eere agowywan[a anonstw i
. i nie spelnigigeych warunkéw

nﬂwfiszeqo regulaminu,
Erl‘eg:d;kfw Mie ponosi odpowiedaalnodci za

uieszed | wynikle 2 nich skutki.

Numer D/38
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Voodoo1 versus Voodoo?2

Firma SOFX lieractive, wprowaizajac na
ek ullad Yoodoo, pralityeznie
Tawiaingta Swislom akesleratorow 30.
Karly ¢ eharakierystycznym loga tej firmy
whrGice zagascity w milinach
hamputerdw, gothijaiac serca wist
graczy. Mndstwo mitoSnikow konsol
wirzae nowe gry na komputery osobiste,
wykavzystujace moc nowych ukladow,
nrucito w kal swoje maszynki i zwraciio
$ig w strone tlaszakow. Ale na poczalek
tnachg histori

t ukasZz GRABIEC

kiad Voodoo jest
dostepny w sprzedazy
od wrzesnia 1996 roku,
Pierwszg kartq
wyposazong w ten
chipset byt Diamond
Maonster 30, po nim pojawito sie
wiele innych, takich jak na przykiad:
Typhoon 3DMAX, A-Trend Helios 3D
czy Canopus Pure 3D. Wszystkie
bazujg na tym samym ukladzie i
wymagajq dodatkowej karty
graficznej 2D (Add-On). Wspdlprace
karty Voodoo z kartq graficzng 2D

]
Momtor i

VG A Card

|

ilustruje ponizszy schemat;:

Jednym z powazniejszych ograniczed
uktadu Voodoo jest brak mozliwosci
wyswietlania jednoczesnie obrazu
2D i 3D. Dlatego karta pracuje tylko
w trybie FULL SCREEN (brak
mozliwosci akceleracji grafiki w
okienku). Jest to dosé powazna
niedogodno$é, zwazywszy na to, ze
nie wszystkie aplikacje
multimediaine moga pracowat na
petnym ekranie - na przyklad
przegladarka internetowa
wyswietlajaca strong WWW
zawierajaca elementy VRML (Virtual
Reality Modeling Language).

Karty z chipsetem 3DFX byty w
zasadzie nastepna generacja, ktora
otrzymala potgzne wsparcie ze
strony programistow gier. Z
miesigca na miesiac rosta (i nadal
roénie) liczha gier wykorzystujacych
nowy standard. Chipset kart Voodoo
skiada sig z dwdch kosci: TexelFX i
PixelFX. Pierwszy z nich wspiera
teksturowanie wielokatow,
mipmapping oraz filtrowanie
tekstur; drugi natomiast jest
odpowiedzialny za rendering (na
przyklad mgta, przezroczystosé).
3DFX zawiera po jednym z kazdych
uktaddw, ale sq tez takie (na
przyklad Quantum 3D), ktdre
posiadajg dwa uklady PixelFX i cztery
TexelFX. Standardowo karty sq
wyposazone w cztery megabaijty
pamigci RAM (dwa na bufor ramki,
dwa na tekstury), ale te
najpotezniejsze majq jej az
dwadziescia (cztery na bufor ramkii
dwa po osiem na tekstury). Uklad
Voodoo wykonuje sprzetowo
nastepujace funkcje 3D:

- Texture Mapping

- Bilinear Texture Filtering

- Linear Texture Filtering

- Level Of Detail MIP-Mapping
- Perspective Correct Texture
Mapping

- Gouraud Shading

- Alpha Blending

- Subpixel Correction

- Anti Aliasing

- Per Pixel Fog, Smoke and Haze
Effects

- Z Buffering

oraz wspiera nastepujace API
(Application Programming
Interface):

- Glide

- Direct 3D

- Open GL

- Renderware
- SurRender
- Brender

W polowie roku 1987 pojawil sie
nowy uklad firmy 3DFX Interactive -
Voodoo Rush. W zasadzie jedyna
rdznicg jest wyeliminowanie
padstawowej wady poprzednika -
braku akceleracji 3D w okienku.
Dzigki temu mozliwa stata sie
interakcja pomigdzy chipsetami 2D i

3D. Pierwsza kartq z nowym ukladem
byta Hercules Stingray 128/3D.
Niestety ta innowacja spowodowala
znaczny spadek

wydajnodci ukladu (okoto 30%). Stalo
sig to szczegdlnie widoczne w grach
wykorzystujacych Z-Buffer i Alpha
Shading. Za to na pocieszenie nowa
kosé wspiera wyzsze rozdzielczosci
ekranu, a nie tylko standardowg
6540x480x16 BPP jak jej poprzednik.
Jadro 2D nowych kart bazuje na
ukfadzie Alliance AT3D. Jest to bardzo
wydajny chip, dordwnujacy nawet
takim jak Millenium firmy Matrox.
Szczegodinie duza wydajnosé jest
widoczna w grach Dos-owych (uklad
wspiera standard VESA 2.0}, Zestaw
algorytmow 3D realizowanych
sprzgtowo przez Rush jest taki sam
jak u poprzednika. Oba ukiady sq
montowane na kartach z szyng PCl w
wersji 2.1 (wazne dla posiadaczy
starszych plyt giéwnych).

Po wysypie wspaniatych gier z
niesamowitymi efektami wizualnymi,
ktérych mogq pozazdrodcié nawet
wlasciciele niektorych konsal,
zaczynaj pojawiac sie aplikacje, ktére
zamiast zapowiadanych 30 klatek na
sekunde animacii, 0siggaja jedynie
polowe tej wartosci (nawet na
komputerach MMX). Tym samym
jasne sie staje, ze czas SwietnoSci
ukladéw Voodoo zbliza sie do korica.
Tym bardziej, Ze zaczely sie pojawiaé
uktady konkurencyjnych firm o
wydajnosci przewyzszajacej
standardowego 3DFX (na przyklad
RIVA 128 bedacy efektem wspdlpracy
firm nVIDIA i SGS-Thomson). Firma
3DFX nie spoczefa na laurach i oto od
kilku miesiecy sa dostepne karty z
najnowszym ukiadem Voodoo 2.

Pierwsza firma, ktdra wypuscita karte
z nowym chipsetem byla Creative Labs
(3D Blaster Voodoo 2, a po niej
pojawil sie Diamond Monster 3D |I.
Nowy chipset sklada sie z trzech
kosci. Pierwsza z nich to PixelFX2.
Jest to zmiennopozycyjny uklad
przeprowadzajacy podstawowe
operacje geometryczne. Kiedy ten
chip wykona swojg prace, do gry
wchodza dwa nastepne - TexelFX2. Ich
zadaniem jest nakladanie tekstur,
filtrowanie itp. Kazdy z tych ukladéw
moze zaadresowaé maksymalnie
cztery megabajty szybkiej pamieci EDO

RAM (25 ns). Nowe karty sq
produkowane w dwéch wersjach. Te
tarisze majq po cztery megabajty
pamigci na bufor ramki oraz po dwa na
kazdy uklad TexelFX2. Drozsze
natomiast maja tyle samo na bufor
ramki, oraz po cztery megabajty na
kazdy ukfad teksturujgcy. Pamigé na
bufor ramki (pamigé ekranu) jest
zawsze taka sama, co 0znacza, 7e
wszystkie karty Voodoo2, od tych
najtafiszych do najdrozszych, majg
identyczny zestaw trybow graficznych.
Firma 3DFX Interactive podaje, ze
sumaryczna wydajno$é wszystkich
kosci, skiadajgcych sig na Voodoo?2, to
okolo trzy miliony renderowanych
trojkatow na sekunde, czyli
trzykratnie wigcej niz standardowy
Voodoo, oraz mozliwosé renderowania
90 milionéw punktdw na sekunde
(dwukrotnie wigcej niz Voodoo). A oto
rozdzielczosci, liczby koloréw oraz
czestotliwosci od$wiezania oferowane
przez chipset Voodoo2:

320x200x16
BPP 72Hz, 75Hz, 85Hz,120H:

448x352x16
BPP 72Hz, 75Hz, 85Hz,120H:

512x384x16
BPP 72Hz, 75Hz, 85Hz,120H:z

640x480x16 |
BPP B0Hz, 72Hz, 75Hz, B5Hz,120Hz

800x600x16
BPP 60Hz, 72Hz, 75Hz, 85Hz

1024x768x16
BPP 60Hz, 72Hz, 75Hz, 85Hz

W Voodoo?2 zastosowano 192 hitowq
architekture pamieci. Transfer danych
wewnatrz karty dochodzi do 2,2
Gigabajta na sekunde. W tej chwili na
rynku sg dostepne karty typu ADD-
ON (wymagana jest dodatkowa karta
graficzna 2D) z magistralg PCl v2.1.
Nowy ukiad 3DFX2 obsluguje
sprzetowo nastepujace algorytmy:

- Alpha Blending

- Anti Aliasing

- Texture Mapping
- Linear Filtering

- Bilinear Filtering
- Gouraud Shading
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- Hardware Triangle Setup

- Mip Mapping

- Perspective Correction

- Single Pass Trilinear Filtering

- Per Pixel Fog, Smoke i Haze Effects
- Transparency

- Z Buffering

Nowoscig jest tak zwany tryb SLI -
Scan Line Interleave (firma Diamond
nazwala go MEGAMonster). Tryb ten
daje mozliwosé zwiekszenia macy
renderingu poprzez zainstalowanie w
jednym komputerze dwdch kart
Voodoo2. Wtedy jedna z nich
odpowiada za generowanie linii
parzystych, druga zas -
nieparzystych. Nalezy pamigtac, ze
obie karty musza pochodzi¢ od tego
samego producenta i mie¢ identyczng
konfiguracje pamieciowa (4/2/2 lub 4/
4/4). Tym samym teoretycznie
mozemy mie¢ do dyspozycji
maksymalnie dwadziescia cztery
megabajty pamieci RAM. Okazuije sie
jednak, iz kazda karta(operuje na
oddzielnych kopiach tekstury. Tak wigc
mamy co prawda szesnascie
megabajtéw na bitmapy, ale
efektywnie korzystamy tylko z ogmiu.

Voodoo? jest pierwszym ukladem w
historii chipow 3D, ktérego
wydajnosé jest bezposrednio
limitowana przez mikroprocesor
komputera. Kiedys$ najwezszym
gardlem w renderingu 3D byl
akcelerator. Teraz jest nim CPU. Testy
pokazuja, iz aby osiggnat zapowiadany
wzrost szybkosci wykonywania
aplikacii, potrzebny jest procesor co
najmniej Pentium Il 266 MHz. Ale
nawet na komputerze z Pentium I
300 Mhz Voodoo?2 nie pokaze, na co
go stac. Dlaczego tak sie dzieje? Otoz
to na procesorze spoczywa zadanie
przeliczenia calej geometrii sceny 3D.
SA to miliony operacji, czesto na
liczbach zmiennoprzecinkowych
(preferowane sg tu procesory Intela,
ktdre znane sg z dobrych
koprocesordw). Dopiero przeliczone
dane opisujace geometrie 3D sq
przesylane do karty 3D, ktéra
dokanuje renderingu. Aby akcelerator
nie czekat na doplyw danych, procesor
musi by¢ na tyle szybki, aby zdazy¢ z
ich dostarczeniem w odpowiednim
czasie. W przeciwnym wypadku karta
3D bedzie po prostu czekala, nic nie
robigc, na kolejng porcje danych.

Mija wiec sig z celem kupowanie
3DFX2 do komputera z Pentium
133Mhz.

Krazq opinie, iz nie ma sensu
inwestowanie w Voodoo2, jesli nie
jest sig szczesliwym posiadaczem
Pentium Il (architektura Socket 7
calkowicie odpada). Sytuacji nie
zmieni tu nawet zlacze AGP
(Advanced Graphics Port). Jegli
bowiem procesor nie dostarcza
danych nalezycie szybko, nie ma
znaczenia, jaki rodzaj szyny jest uzyty
do transmisji danych. Lecz nawet
dysponujgc procesorem Pentium Il nie
wydaje sig, aby magistrala AGP
przyczynita sie do duzego wzrostu
wydajnoéci. Standard AGP okreéla, iz
karta graficzna moze uzywac dowalnegj
iloci pamieci operacyjnej
umieszczonej na plycie gidwnej
komputera, a nowa szyna zapewni
bezposredni i co za tym idzie - bardzo
szybki transfer danych. Ale w
przypadku Voodoo pamie¢ na tekstury
znajduje sie bezposrednio na karcie i
nie istnieje na razie potrzeba uzycia
pamieci operacyjnej.

Zeby nie by¢ golostownym, ponizej
przedstawiam pordwnanie Voodoo? i
Voodoo2. (Dane zaczerpnigte z
Internetu, ze stron poswigconych
ukladowi Voodoo.)

Wyniki pokazujg, ze Voodoo2 najlepiej
czuje sie w rozdzielczosci BO0x600.
Prawdopodobnie dlatego firma 3DFX
Interactive zdecydowala sie na
wypuszczenie kart tylko z czterema
megabajtami na bufor ramki, a nie na
przyklad z dwoma. Pozostaje jeszcze
jedna kwestia: czy wybrac karte z
osmioma megabajtami pamieci, czy
zdecydowac sie na te drozszg, z
dwunastoma? Powyzsze wyniki
pokazuja, ze rdznice sg niewielkie, ale
oto, co mowig najlepsi programisci
gier:

John Carmack - twérca Quake'a:
,Kupowanie kart z dwunastoma
megabajtami na pokladzie jest dobrym
pomystem, jesli kto$ chce uzywac
tekstur w najwyzszych
rozdzielczosciach. Wigksza liczba
pamieci nie bedzie miala wpltywu na
szybkos¢ renderingu, ale raczej na
jego jakos¢ na przyklad Trilinear/Detail
Texturing.”

Tim Sweeney - gldwny programista
Unreal: , Gdybym kupowat Voodoo2,
definitywnie wybratbym wersjeg z
dwunastoma megabajtami. Wzrost
predkosci w grze Unreal nie bedzie co
prawda zbyt duzy, ale duza liczba
pamieci tekstur stanie sie bardziej
znaczaca w przyszlych grach”

Test wydajnosei kart

Incoming:

800x600, Pentium Il 300 MHz, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D Il (8 MB)
- Apocalypse 3D Voodoo

800x600, Pentium 200 MHz MMX, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo?2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D Il (8 MB)
- Apocalypse 3D Voodoo

Forsaken:

640x480, Pentium Il 300 MHz, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo?2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D It (8 MB)
- Apocalypse 3D Voodoo
- 21,5 FPS
640x480, Pentium 200 MHz MMX, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D Il (8 MB)
- Apocalypse 3D Voodoo

800x600, Pentium Il 300 MHz, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D Il (8 MB)
- Apocalypse 3D Voodoo

800x600, Pentium 200 MHz MMX, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D Il (8 MB)
- Apocalypse 3D Voodoo

Turok:

640x480, Pentium Il 300 MHz, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo?2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D Il (8 MB)
- Apocalypse 3D Voodoo

640x480, Pentium 200 MHz MMX, 64 MB RAM
- 30 Blaster Voodoo?2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D Il (8 MB)
- Apocalypse 3D Voodoo

Quake 2:

640x480, Pentium Il 300 MHz, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo2 (12 MB)
- Diamond Monster 30 I (8 MB)
- Apocalypse 30 Voodoo

§40x480, Pentium 200 MHz MMX, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo?2 (12 MB)
- Diamond Monster 30 Il (8 MB)
- Apocalypse 3D Voodoo

800x600, Pentium 1l 300 MHz, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo?2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D Il (8 MB)
- Apocalypse 30 Voodoo

800x600, Pentium 200 MHz MMX, 64 MB RAM
- 3D Blaster Voodoo?2 (12 MB)
- Diamond Monster 3D Il (8 MB)
- Apocalypse 3D Veodoo
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- 66,1 FPS
- 66.0 FPS
-0FPS

- 41,0 FPS
- 39,7 FPS
-0 FPS

- 118,8 FPS
- 118,8 FPS

- 68,5 FPS
- 68,5 FPS
- 16,9 FPS

- 90,3 FPS
- 90,1 FPS
- 14,9 FPS

- 65,4 FPS
- 65,2 FPS
-12,7 FPS

-91.7 FPS
-91,5FPS
- 26,0 FPS

- 66,8 FPS
- 66,7 FPS
- 22,1 FPS

- 52,6 FPS
-51.8 FPS
- 18,3 FPS

- 29,6 FPS
- 29,0 FPS
- 11,9 FP§

- 47,4 FPS
- 46,6 FPS
- 14,9 FPS

- 29,4 FPS
- 289 FPS
- 10,7 FPS
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ory komputer jest najlepszy?

Moze markowa miaszyna, a woie shiadak ziviony yizies w plwnicy 7 odzysianych
cZesci? Moim zdanien najlepszym kempnterem jest en Twdj wiasny. Biacza nas
Byromny S2um informiacyiny, ogiuszaiqca pekdama araz presia nowych maliwosel
technicznyeh komputera. Proamys! eleliramiczny nie mois stangc, wige rzsha
Srzedawac coraz to novisze rozwigzania. Trzeha keeowad aojiyt prosz iwarzenie
COROZ inteligentnieiszych programbw. A tak wisdeiwie, o czy dla arzeciglisys ziadacia
chieha jest istotnym, czy dana tekstura jest havdzie] jfynua od innef, ezy dana funkeia
Tostanie wykonana o slamel sekundy szybeief? W odcy, jedeli dena ora nie bedzie
dziatac, o na jef migjsea jest sto inyeh. Pojawifa sig oala rzesza tw. Szalonyeh
informatykaw, cpierajaeych swoja wiedzg giowaie na wiademoseiach 2 reldan
nazetowych, zagatrzonych w nawinki techaolagiczie i najuowsze rozwinzanta
systemowe. Staja sie oni czgsto doradcami w Sprawach zakupsw sprzste, technolanit
0raz wydawania giownie nig swoieh pienigdzy. To taka ayilna 2abawa 13 caze
pienigdze phserwewana w skl calsf Poiski, zargwno na aoziomis wisliich
Kontraktow, jak i zakupaw prywainych. Nild nie szuka specialiie osvednied anl nig
inbuie optymatizowad relacii pomigizy rzeceywistymi poiezeham, &, wypasienisn
Komputera”,

TADEUSZ GOSPODAREK

bardzo chtonny. Nikt nie zwraca
uwagi na takie szczegaly, jak
konieczno$é optymalizacii, bo
szkoda na to czasu. Konkurencja
nie $pi. Lepiej dokupi¢ nowy chip
albo dodaé pamigci w maszynie. |

ezeli popatrzymy na
wykorzystanie
komputeréw przez
typowych graczy, to
trudno uznaé to zjawisko
za co$ szczegdlnie
godnego
uznania. Polega
ono gtdwnie na
spozywaniu papki
spreparowane]
dla
przecigtniaka,
pozbhawiongj
najczeseiej
kreatywnosci,
ale nie jest to .
powazne !
wykorzystanie
komputera.
Najczesciej
programisei
danej gry
popelnili z
podpiechu przy
okazji jej o
tworzenia sporo |
bteddw, przez co
produkt okazuje
sig
nieoptymalnym,
pamigciozernym i monstrualnym.
Rynek gier, multimediow i zabaw
komputerowych jest powazny oraz
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trudno nie pogodzic sie z faktem,
7e to wiasnie dla gier, technologia
odtwarzania video tak gwaltownie
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sig rozwija. Powstajg nowe ukfady,
szybsze, wydajniejsze itp. Jednakze
tutaj obserwuje sie szczegdlne
przegigcia. A dlaczego? ,Bo zawsze
przyjdzie klient gupi i kupi”. Ogélnie
jestem zdania, ze w wielu
przypadkach bezmézgowie jest
podwadjne, zwiaszcza gdy dotyczy
durnych, ostro krwistych i
brutalnych nawalanek, ktére
wymagaja dopalaczy i urzadzen
wspomagajacych efekt totalnego
oglupienia. Nie dosc¢, ze jest to
splaszczanie mdzgu, to dodatkowo
wycigga powazng kase z kieszeni.
Piramidalna glupota scenariuszy
niektérych tego typu ,dzief rozktadu
inteligencji” osiaga o dziwo wysokie
oceny. Nawet niekt6rzy testujg na
tym sprzet. Nie wiadomo czy jest to
wynik dzialania marketingu, czy
$redniego poziomu inteligencii
gracza, ktdremu dziany tata zakupit
dla $wigtego spokoju smoczek (z
amerykarska peacemaker) z
dopalaczem 3d.

Komputer jest nieco bardziej
inteligentng maszyna i prawidlowe
jego wykarzystanie moze wygladaé
zupelnie inaczej. Jezeli juz gry, to
istnieja pigkne gry strategiczne (np.
Cywilizacja Il lub przygodowe (np.

Riven, Monkey Island), ale te nie sg
dla przecigtnego maniaka od
nawalanek. Istnieja wspaniate

programy edukacyjne, encyklopedie
multimedialne, programy
pobudzajgce kreatywnosé (np. Corel
Graphic). O dziwo nie wymagajg one
dopalaczy, procesordw pentium Il i
paru innych, zbednych balastéw. Co
wigcej, tacy uzytkownicy komputera
podnoszg swoja wiedze | umiejetnoseé
korzystania z maszyny. Najczescie]
jednak cieszg sie one mizernym
zainteresowaniem w pordwnaniu do
nowych gier z pogranicza jatek.
Minie jeszcze sporo czasu zanim nasi
gracze zrozumiejg sens lgczenia sie
za pomoca komputerdw i wyniosg z
tego korzyéci na miare poniesionych
nakfadéw finansowych. Skadingd w
sieci z dedykowanym serwerem,
koricowka 386 staje sie powaznym
komputerem i czesto nie ma
zadnego uzasadnienia do
zastosowania wyzszego typu
procesora.

Dlatego moje artykuly majg byé
przeznaczone dla wywazonych ocen i
nieco hardziej ambitnych
uzytkownikéw komputera. Dla mnie
$rednim poziomem sprzgtowym jest
ten, przy ktdrym gra Riven wyglada
tadnie. Nie jest istotne, ze w czasie
jazdy kolejkg, karta nie zawsze
nadaza za szybkoscig zmian
tekstury. W sekunde péZniej obraz
jest zndw ostry i doktadny. Nie ma
tu miejsca na 3d dopat, bo nie ma
takiej potrzeby. Tak wiasnie radze
popatrzeé na swdj komputer. Jest
on z pewnoscig piekny i doskonaly. Z
pewnoscig potrafi wszystko, moze
tylko trache wolnigj i mnigj
dokladnie. Jest on jednak Twdj, drogi
czytelniku. Naucz sie go lepiej, a
sprawi Ci wiecej przyjemnosci.
Zamiast Voodoo Il kup sobie rower
albo jedZ na ohdz zeglarski. Twdj
komputer zaczeka i z pewnoscia dalej
bedzie obstugiwat $redniego poziomu
gry oraz doskonate programy
edukacyjne. Zamiast tracié
bezpowrotnie czas na strzelaninie do
wirtualnego czarnego luda, napisz na
swoim komputerze wspomnienia z
realnych, a nie wirtualnych wakacji i
przyslij je do redakeji. Moze z tego
powstanie kiedy$ nowa, wspaniata
gra, a jezeli nie, to z pewnoécig
hedziesz miat szansg na nagrode w
kankursie.
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mpjuter Bag

Chylia nieezgsto w ogdle ma miejsce
Sytuacis, kiady to teoretycznie Scisle
2wiizane 2 kompiterem ,cos"” ani w zgh
({aszcze bgdzie o nim - zebie - mowa) nie
prF2ypoming niczego o niego (komputera)
DaSUIAERY0... Ja jednak whasnie 1 lakim
praypadiien fusialem sie ostanio
Siiotkac! Zabiawne? (hedzie jeszcze o niej
« 1aliawie - mowa). Ano byé moie...

JACEK SMOLINSKI

oja historia rozpoczela
sie w dzien (bodajze)
po p}afwrocie
Naczelnego z targéw
E3 w Atlancie (w
USA, jakby kto pytat).
Sami wiecie - ta wielka Electranic
Entertainment Expo(zycja) - czyli
bezsprzeczne przez kilka dni w roku
centrum $wiatowego biznesu
zwigzanego z kamputerowa rozrywka.
On to bowiem (Naczelny) zwidzt ze sobgq
tyle goodies (méwie wam - mam takie
zdjecie z panig ,grajgca” Lare C., ze az
zatyka dech w piersia... piersi). Zas
wérdd szalonych, dziatajacych w
powietrzu joy’ 6w, wspaniale wydanych
ksigzek opisujacych ,od podszewki”
najrozmaitsze gry, zegarkéw (takze z
panig L.}, oczywidcie stosow CD, press-
packdw i innych tego typu gadzetow -
znalazto sig dziwne pudetko. Pudetko,
ktdre - choé swa nazwg wyraznie
nawigzywalo do komputerdw - byto
czym$ tak nigtypowym, Ze... No  bo
czy moze mie¢
zastosowanie w
branzy wykonana z
tworzywa sztucznego
figurka zabawnego
Stworka, ktérg
wyjalem z wyzej
wspomnianego
opakowania?

Moze. Oto
Computer Friedly
Stuff, czyli
przedsigbiorstwo
stojace za tym
dziwolggiem
(bedzie

0 nim - dziwolggu -
jeszcze mowa) uznato,
ze tak juz dalej byé nie
powinno, ze ,No
przeciez" znudzily sie
juz nam sterylne,
sztampowe
komputery, a Scislej -
ich wyglad
zewnetrzny. Swoj
zamyst uatrakcyjnienia
wizerunku sprzetu uzupetnili istniejgcym
od zawsze (a kto wie - by¢ moze
zupelnie uzasadnionym) podejrzeniem,
ze tam ,w $rodku” komputera zyje
sohie jakies niezbyt przyjazne
uzytkownikowi Coé... Efekt tego
rozumaowania (?) jest tatwy do
przewidzenia: Computer Friendly Stuff
ztapalo kilku takich domniemanych
gagatkéw, oswaoito (w miare) i
poczgfo... rozprowadzaé wérdd ludzi w
drodze wymiany towarowo-pieniezngj.
Nieetyczne? Eee - chyba nie: nasz
Komputerowy Robal (z angielska -
Computer Bug) jest bowiem na tyle
zabawny, ze mozna mu wybaczy¢
naprawde wiele. A to, ze od czasu do
czasu (czyli -bez przerwy :)) pozre
kawatek jakiegos chipa czy innej plyty
teoretycznie niezbednej do
prawidtowego dziatania czego$-tam? No
co7 - co$ za cos...

Teraz bardziej powaznie. Pudetko, o
ktGrym mdwitem zawiera , przyklejaing”
do hoku bad? wierzchu monitora (lub -
jak mawiat Kubug Puchatek -
Gdziekolwiek Bgd?) figurke naszego
Baga wielkosci okofo 12 cm; plyte CD
ROM, na ktgrej miesci sig ,zycie”
Stworka oraz... wydrukowane na
niewielkiej kartce informacie o innych
.przyjaznych komputerowi”
wytworach tej firmy - miedzy
innymi: fapach monitora... Hm,
czy monitor moze miec tapy?
Ale... nie o tym miatem.

Zacznijmy zatem od
pierwszego z zawartych w
pudetku elementdw:

oto
figurka CB
(bo i w ten
sposdh
mozna go
nazywac),

ktdra jest przyjemna w dotyku (jakies
migkkie tworzywo), pachnaca w
wachaniu i - nie da sie ukry¢ -
naprawde urocza wizualnie. Nie moze
jednak by¢ inaczgj: jest on czerwony,
ma wielkie niezsynchronizowane $lepia
(niemal jak Ciasteczkowy Potwdr), a w
usmiechnigtym pysku wyraznie
zauwazalny jest jeden
zab oraz... kawalek
Zielonej ptyty, ktdra
niegdy$ byla zapewne
czescig jakiegos
kosztownego podzespolu.
Caltodci obrazu dopefnia:
para tapek
(trdjpalczastych) oraz
strzepy, ktére mozna
uznac za fragmenty
przebitej z duzym
impetem Scianki (badZ ,sufitu”)
monitora. Ogdinie nasz Bug sprawia
wrazenie, jakby dopiero co wychynat z
wnetrza stojacego przed nami (i raczej
niezamieszkatego - jak mniemalismy
dotychczas) pudia. Istny komputerowy
Alient

Dolgczona do zestawu plytka zawiera -
jako sie rzekfo - wirtualne zycie
naszego przeuroczego przyjaciela.
Dopiero howiem po zainstalowaniu
zawartych na niej screensaverdw,
tapet i niewielkich animacji okazuje sig,
ze ludzie z Computer Friedly Stuff mieli
absolutng racje - wnetrze naszego
komputera zyje! | to dosé intensywnie!
Kamputerowy ,bugowy” ludek jest
liczny, a co wiecej - ’
spostrzegajae, iz nasz CB {
$wietnie sobie z nami - ludzmi -
radzi, takze ,gubi” gdzie$ swa
poczatkows niesmiato$é i zaczyna
coraz bardziej otwarcie (w §cistym
znaczeniu tego sfowa) wychylaé swe
u$miechnigte paszcze...

| pigknie. Jako czfowiek interesu
zapytam jednak czy i
ewentualnie jakie
korzysci mozna odniesé z
posiadania takiego
Robala? Hm. Dobre pytanie:
praktycznie... zadnych. No nie -
nieprawda - kazdy bowiem kto
spojrzy na waszego ,wychylonego” z
monitora Stworka, niewgtpliwie
dostanie ataku gmiechu... i réwnie
niewatpliwie znacznie bardziej
przyjaznym spojrzeniem obrzuci jego -
umoéwmy sie - ,posiadacza”. Upr@cz )
tego my sami bgdziemy mog_li obejrzet
jak to slynny Tarzabug szaleje w
érodku monitora (walgc od czasu do
czasu w ekran pokaZnym nnchalem].
obchodzi petne DWANASCIE dni Swiat
Bozeyo Narodzenia, otrzyma cale _
mnéstwo slodziutkich caluskéw w dniu
éw. Walentego. Mozemy posluchat jak
Bug $piewa lub - co gorsza - opowiada

NAPRAWDE fatalne komputerowg
dowcipy (niestety od czasu
zamieszkania w moim monitarze g
nauczyt sig on jeszcze jgzyka
polskiege...) czy zawzigcie tiukae pitka
o ekran, rozgrywa sam ze sobg mec;
rocket-balla (odmiana squasha). A
wreszeie (z prawdziwym
przerazeniem) obserwowat jak nasz
CB zalewa calos¢ wodg i radosnie sig
w nigj pluska... Mato? A skadze
znowu! Miejscami az nazbyt wiele!

Koriczac wreszcie - CB jest w
zasadzie sympatycznym, lecz niestety
niezupetnie niezbednym (albo -
zupetnie zbednym) gadzetem. Ale
szkoda, Ze nie jest on wyposazeniem
standardowym zestawow
komputerowych, gdyz naprawde mito
jest mieé co$ takiego, co wyglada
sohie na éwiat z miejsca, na ktdre my
wcigZ patrzymy... kompletnie nie
znajac jego wnetrza. To Cos, co
pewien czas rzuci jaki$ poprawiajgcy
nastrdj kamplement, czy -
pozostawione same sobie - zacznie
ktéras ze swoich zwariowanych gier...
Jednym stowem - czysta zabawa.
Czasem wrecz do bolu, gdyz wiem juz
skad biorq sie koszmarne rachunki za
telefon - otd? ten gagatek, nocami,
rozporzgdzajac modemem, wirtualnie
konwersuje godzinami z jaka$ Fifi. Z
Paryza...

...A jednak przyzwyczaitem sig juz do
niego i... raczej ciezko byloby sie
z nim rozstaé.

PS. | jeszcze jedna,
niestety niezbyt
budujaca
konkluzja.

£
Doptero tam, w Atlancie - mozna
naprawde namacalnie przekonag sig 0
tym, jaka réznica jakodciowa dzieli
nasz rodzimy oraz generalnie
gwiatowy rozrywkowy przemyst
komputerowy... Tam jest tg
prawdziwy biznes, ktéry mimo swej
powagi potrafi by¢ sutentycznie
zabawny; U nas za$ - jest to farsa,

ktdra na sile ,ubierg sie" w Madre
Slowa...

Humer 06/96



erstik Model VR9000

Przysztosciowe rozwigzanie?

Mla wszelakieno ratizain Himaeh
fantastyczyeh drisiacych sig w biizsze]
bz tiawiel nieco dalsze] przystiodei ralg
nieadtgezneqo rakwizyts spafnia Siet, 8
IAgR WS2yStiich arayeiauai nanzeizia,
Kapymi postugis sie hackarzy pray
Zagiahianin sie w jaj hezdenns sdmely:
holonraficzne wyswisifaczs, rekawice
npagiiace i ricky dioni, kezesta 7
sryms w rodzajy torcelsedhacky - tak
wlagnie wygladata hedzie priysziess
wediug wiekszase! twarsow s-1,

ALEXANDER OLSZEWSKI

rzynajmniej teoretycznie,

gdyz juz po niezbyt

dlugich rozwazaniach

praktycznych ten

futurystyczny obraz

ulega pewnemu
zamazaniu. | to nie tylko z powodu
ahsurdalnosci samego
tréjwymiarowego wyglgdu Internetu
Przysztosci, ale takze ze wzgledu na
serwowane nam Sposeby poruszania
sie w nim. Te wszystkie rozczapierzone
fapy z urzadzeniami czulymi na zmiany
polozenia dostepne sg juz bowiem i
dzisiaj, a po redakeyjnych
testach jednego z takich
ustrojstw napisa¢ moge
tylko jedno - nie ma to
jednak jak zwykly
joystick...

Konkluzje juz zatem
znacie, pora na jgj
uzasadnienie. Oczywiscie
zaczeto sie zupehnie
inaczej... Na poczgtku
bowiem, kiedy to
Naczelny po powrocie z
E3 drzgcym z podniecenia
glosem mowil coé o
tajemniczym urzadzeniu
do penetracji wirtualnej
rzeczywistosci, bylo
wielkie zaciekawienie.
Potem to tajemnicze Co$
wylazlo z torby i oczom
ukazal sie prawie ze
zwyczajny joystick - tyle,
ze chyba mu przez trudy
podrdzy raczka odpadia.
Takie byfo pierwsze

wrazenie, ale gdy RedNacz bez
zadnego zdziwienia na twarzy wziat
samg raczke do reki i zaczal nia
wymachiwaé, okazalo sig, 7e
odczepiana raczka jest jednak
standardem, a nie popodrézowym
bonusem. A gdy na dodatek miato to
wplyw na akcje na ekranie...
poczulismy sig jak dzieci, ktdrym
dano nowiugka zahawke!

Bo i bylo sie z czego cieszyé: catkiem
wygodny ksztalt, umozliwiajacy
prace zardwno lewo- jak i prawo-
recznym, ahsolutne zero problemaw
z zainstalowaniem, kompatybilnogé z
CH Flightstickiem Pro - jednym z
niekwestionowanych standarddw
wsrdd urzadzen sterowniczych -
wszystko to nastawialo do wytworu
CyberStuff Corp. bardzo pozytywnie.
Tym bardziej, ze sama raczka
rzeczywiscie reagowata na
wychylenia nadgarstka, bedgc juz
sama w sobie pefnoprawnym joyem,
a przeciez mozna jg bylo jeszcze
0sadzi¢ na podstawce - otrzymuje
sig wtedy stuprocentowego
stacjonarnego joya! | to !
czteroprzyciskowego, z throttlem i
grzybkiem oraz przetgcznikiem
analog/cyfrak. Dodatkowo bez
zadnych czesci ruchomych w samym

mechanizmie wykrywania polozenia, co
oznacza jeszeze diugg bezawaryjng
eksploatacje. Same zalety, skad wigc
tak negatywne wnioski przedstawione
na poczgtku?

Gléwnie z powietrza. | to weale nie w
przenosni - chodzi o samq ideg
trzymania tego CyberSticka w
powietrzu. Po paru minutach ma sig
tego serdecznie dosyd, a lapa sama
szuka jakiego$ oparcia! To jedna
sprawa wplywajaca na ostudzenie
uczué, cho¢ moze i nawet pozytywna,
bo teoretycznie wyrabia przeciez
miesnie; ale nie jest to ostatni
problem tego produktu. Kolejnym jest
bowiem precyzja sterowania, Mimp
przelacznika czufodei, sensowne
prowadzenie samochodu czy lot
latajka jest praktycznie niemozliwy.
Wyczucie polozenia neutralnego
graniczy bowiem na poczatku z
cudem! A i pdZniej sprdbujcie sobie
patrzymaé nieruchomo fapke przez
dluzszy czas, skoro same jgj
.przebywanie w powietrzu” nalezy juz
zaliczyé do wiekszych wyzwa, Oki, ale
przeciez wspominafem ca nieco o
podstawie, no a chyba gdy przerabi
sie to Cos na joya stacjonarnege, to
dwa wezesniej wspomniane problemy
znikajg?

£

Pierwszy z oczywistych wzgledow tak.
Drugi juz jednak tylko czesciowo -
srodek jest wprawdzie dobrze
wyczuwalny, ale za to nie ma sig
petnej swobody ruchu: takie na
przyklad ,,prawo-gdra” dziata doé
wyrywkowo (albo prawo, atbo gdral...
No i do tego sama podstawka
chybocze sie na boki, a raczka moze
sig na niej swobodnie obracaé! O
przyjemnym sterowaniu nie ma wiec
mowy.

Zbyt ciekawie wiec nie jest, a co
najistotniejsze, wiekszosé bleddw -
poza niezbyt udang podstawsg - nie
wynika z niechlujstwa firmy, ale lezy w
same] koncepcji Cyberstika - w
sterowaniu przy pomocy wiszgcej w
powietrzu koriczyny. Niewygoda
takiego rozwigzania po prostu
przeraza, gdyz na wszystkich tych
filmach tak to fajnie wyglada... C6z
jednak z tego, skoro zwyklym joyem
osiggnie sie to samo i to duzo
wygadnigj? Zreszta, nawet gdyby i
podstawka wykonana zostala
bezblednie, to jaki sens mialoby
kupowanie tego wymys$inego
urzadzenia tylko po to, by korzystac z
niego jak ze zwyktego joysticka?

Kumer 08/98
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Pora w koricu rozwigzaé zalegle kankursy. Zaczynamy od tego z numeru 04/98.

Jako pierwszy mamy konkurs organizowany przez CD-Projekt, dotyczacy gry G-Police. Oto poprawne odpowiedzi:
1. Kallisto krazy wokd! Jowisza.

2. Jeff Slater.

3. Tak, G-Police dziata bez 3Dfx {chot wyglada wtedy...)

Gléwna nagrode; czyli specjalny zegarek G-shock,
wygral:

Krzysztof Zigba, Jaworzno

Nagrody pocieszenia: gry (Adidas Power Soccer),  Dodatkowo trzy osohy otrzymujg roczng prenumerate

a takze koszulki, otrzymum CDA, poczawszyod  numeru 09/98. Sa to:
Adam Siewrzynski, Krynice Maciej Marszalek, Stomniki

Maciej tukaszewicz, Przemys| Piotr Kaleta, Ustrzyki Dolne

tukasz Draganik, Zabkowice SI. Daniel Szczepariski, Waola

Jacek Zytka, Wroclaw
Marcin Walerian, Kamieniec Zgbkowicki
Pawet Zinkiewicz, Lublin

W drugim konkursie nagroda byla karta muzyezna AWE 64. Przypomnijmy prawidlowe odpowiedzi,

1. Wezesniejszq wersjg PC-ta jest PC XT.
2. Bajt liczy 1024 bajty.

A o zaletach Awe 64 moze przekona¢ sie:
Marek Lesniak, Olkusz

Przechodzimy do konkurséw z numeru 05/98.
Oto prawidlowe odpowiedzi:

1. Mace Daniels, Hawk Manson, Alana McKendrick, Ben Jackson.
2. Np. Lew Leon, Krdl Lew, Lions, Zagadki Lwa Leana itp.
3. Oczywiscie w Quake 2!

Nagrode - niespodzianke otrzyma:
Grazyna Kisiel, Krasnik.

| drugi kankurs, w ktérym nagroda byl Pentium 166 MMX. Prawidlowe odpowiedzi brzmig:

1. MultiMedia eXtension.
2. Rzecz jasna - pierwszy byt DOS.

Procesor juz wkrétce zacznie pracowaé u: Marka Nowickiego, Bielsko-Biala.

A trzy roczne prenumeraty CDA (rdwniez od numeru 09/98) trafig do:
Jacek Ziomek, Racibdrz

Tomasz Brazkiewicz, Budgoszcz

Marcin Hoinka, Warszawa

A na koniec - kolejny konkurs.

1. Czy w historii naszego pisma oceniligmy juz jakas gre na 10/107? Jesli tak - podaj tytully),
2. Co ma wigkszg pojemnosé: plyta CD czy DVD?
3. Rozszyfruj skrdt: VGA.

Odpowiedzi, wylacznie na kartkach pacztowych, nadsylajcie do 10.09.98. Rozstrzygniecie kankursu w numerze
wrzedniowym. Nagrody - jak zawsze - wyslemy poczta. Gratulujemy nagrodzonym... | zyczymy powodzenia wszystkim
innym!

Numer 08/98
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Co gracz o akceleratorach grafiki wiedziec powinien

EUKASZ NOWAK

. szystko wyglada
hardzo pigknie,
ale problemy
pojawiajg sie w
momencie
zakupu nowego

akceleratora. Na poczatku bylo
prosto: tylko 3Dfx i nic poza nim.
Obecnie sprawa sie powaznie
komplikuje. Na rynku istnieje wiele
réznych rodzajow kart i uktadéw
graficznych, z ktérych niemal kazdy
posiada inne wlasciwosci, zalety i
wady. Jak wigc wybrac? Whasnie na
to, skadinad trudne pytanie,
postaramy sig odpowiedzied w tym
tekscie. Standardy, biblioteki i inne
robactwo.

Na poczatek troche skomplikowanej,
ale niezbednej teorii. Przy temacie
akceleratoréw 3D bardzo czesto
pojawiajq sig tajemniczo brzmigce
stéwka Direct3D, OpenGL czy Glide.
S4q to nazwy bibliotek graflcznych
6ziek| k!:ﬁr'ym [

przez akcelerator. Takie rozwigzanie

likwiduje wiele problemdw i sprawia,

7e praktycznie kazdy sprzet jest
zgodny ze wszystkimi grami.

Najpopularnigjszym obecnie
standardem jest Direct3D (zwany
tez czasami D3D). Wehodzi on w
skiad duzej biblioteki DirectX.
Bardzo wiele nowych gier jest
tworzonych wiasnie dla tej biblioteki
i dlatego przy kupnie akceleratora
nalezy bezwzglednie upewnié sie,
czy posiada on sterowniki D3
Obecnie juz bardzo rzadko

przy tanszych urzgdzeniz
.No Name"). Direct3D
dosyé bogate mozliwa
na sprzetowg obsluge v
efektéw Naleiy jed'n

powstaly byta Ope
w prostej linii z rozv
stosowanych w

Kaniec przynudzania. Zajmijmy sie
teraz konkretnymi ukladami
graficznymi, ich mozliwogciami,

szybko$cia i cena. Whrew pozorom,

warto sie zastanowi¢, jakq karte
kupi¢. Pomimo ze |

Najnowszym dzieckiem 3dfx jest uklad
Voodoo 2. Producent odszed! nieco od
pierwotnej ideologii i postanowit
zastosowaé profesmnalne



Klllﬂﬁ - G2y nie

kupi¢ akcelerator?
Screeny sq cnm

istotnych efektow, ust.gpule innym

szybkoseig oraz liczbg obslugiwanych

gien. Pamimo ze nieliczne firmy oferujq
.koécia. 'na!aiy uwaia(: iehy

graficznych w zaleznosci od
zastosowari i ceny. Najbardziej

praca, to powinienes wybraé wlaén’ie-- -

te opcje.

uiywama niej karty graficzngj (np.
Trident lub S3) jako podstawy dia
Voodoo. Zaspokoi to wymagania
prawie kazdego gracza i nie bedzie
duio kosztowa¢. Drugim, optymalnym
i najciekawszym wariantem jest zakup
karty opartej na ukladzie Nvidia Riva

g
pmbiematyczne Klopoty zaczynalq sig
w przypadku plyty gléwnej. Tak
naprawde dopiero komputer z
Pentium |l jest w stanie w petni
wykorzystac zalety nowej magistrali.
Istniejg co prawda rozwigzania dla
.starego” Pentium, przewidujace

Iniego dla siebie
poswigcit kilka
enie swojego wyboru.
whrew pozorom, bardzo
nie nalezy dac sie osaczyt
Irzez gaszeze dziwnych oznaczen |
sltéwek. Majgc swoje kilkaset zlotych,
mozna kupi¢ naprawde sprzet niewiele
ustepujacy temu kosztujacemu kilka
razy wiecej, a zaoszczedzong kwote
wydaé na dodatkowy RAM do swojego
komputera.
[
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' Zhrajajace negocjacie mocarstw na temat Gier Wojennych

BITER ACTIVE
STUDIo=

Gry Wojenne majq teraz swojq wersjg na pecela. Gracze beda mogli niebawem dobrag
sig do wiezutkie] produkeji, a my z6 swojej strony postancwifismy uatrakcyjalc wam
16n moment. Chiylia mifo bedzie dowledzied sig szczegdlow na temal powstania gierki,
Zanim zaczniemy nowu bawic sie w wojng? W koiicu gizie$ w zaciszu jakiegos hiura
18 drugim kodgu $wiata siedzq w Irudzie i 2noju skromni programisci i paswigcajq sig
la grajacej czedei ludzkogei (2 wyobraicie sobie, lle zjedzg przy tym niezdrowych
solonych orzeszkow i ,c2ipsow” - 16 prremileze jui hektolitry wypitej, okropnie
wzdymajacej brzuch coli). Oddajcie im czeC i zagighcie ig w lekiurze tego wywiadu z

tworcami gry WarGames.

ardzo ciekawa jest tu

informacja, ze wywiad

powstal we wspdlpracy z

wieloma czasopismami

komputerowymi na

$wiecie. Céz to oznacza?
0tdz przepytywanke prowadzili
redaktorzy naczelni parunastu
magazyndw (jakze moglibysmy nie braé
w tym udzialu?). Obstrzat z wielu
stron dzielnie znosili chlopey z
Interactive Studios Ltd.

Zjednoczane Sily Rozbestwionych
Redaktordw (ZSRR): Jak doszlo do
powstania tej gry? Co was do tego
skionilo, zeby zrobié strategie
rozgrywana w czasie rzeczywistym?

Ubawieni Sytuacjg Autorzy (USA): Gi
cztonkowie zespolu, kt6rzy pracowali
nad projektem WarGames od samego
poczatku, trafili do RTS-dw doktadnie
w ten sam sposch co wszyscy:
noprzez szkote Dune'y 2, Warcrafta i
serii C8C. Jednak nasza przewaga nad
innymi polega na tym, ze my to, co
widzielismy dotychczas
potraktowalismy tylko jako inspiracje -
sami za$ postanowiliémy popchnaé
gatunek w kierunku, do ktérego

naszym zdaniem powinien zmierzag.
Cheielismy stwarzyé gre, ktdra taczy
w sobie elementy powaznej strategii z
czystq radoscig kierowania cigzkim
sprzetem wojskowym zdolnym do
roznoszenia wroga na strzepy. Juz
wtedy jednak wiedzielismy, ze do
czasu, kiedy nasza gra bedzie gotowa,
na rynek trafi cala chmara klon6w
RTS. Musieli§my sig odwazyé i podjaé
wazng dla nas decyzje. Trzeba bylo
zignorowac catkowicie wszystkie
uznane kanony RTS i autorytety, i
puscic sie na nie zbadane dotychezas
wody trdjwymiarowego Swiata tego
gatunku.

SRR : Wiekszosé nowego pokolenia
graczy nigdy nie slyszala o filmie Gry
Wojenne ani o starej grze na Atari.
Nie wydaje sie wam, ze poleganie na
tym tytule to troche niepewny
interes? Czy istnieje jakas szansa, e
przyciggnie on do RTS-6w wielu
nowych graczy?

USA: Nie bede sig sprzeczal, ze prawo
do uzywania tego tytutu jest wazne dla
naszej gry, ale z drugiej strony
skiamalbym, gdybym powiedzial, ze
wigzemy jakie$ szczegdine nadzieje

marketingowe z licencjg otrzymang od
Metro Goldwyn Mayer. WarGames
jest gra wysokiej klasy. Wiedzieligmy,
jaki to ma byé produkt na diugo przed
tym, zanim rozpoczeli$my wspétprace
z MGM Interactive. Licencja na Gry
Waojenne dala nam okreslony $wiat i
fabule, na ktdrej moglismy sie oprzec.
Wiem na pewno, ze gracze sami
niebawem przekonaja sig, iz gra ma
duzo wiecej walordw, niz tylko licencje
filmowg w tle.

ZSRR: Co jest najbardziej odjazdowe w
Grach Wojennych na PC?

USA: Czy masz na mysli co$ wigcej od
rewolucyjnej grafiki, calkowicie
tréjwymiarowego pola walki §
zaawansowanej sztucznej inteligencii
wroga? Gdyby ktog kazat mi wybrac te
jedna, jedyng najlepsza rzecz w naszej
grze, postawitbym na sama esencje
atrakcyjnodci: GRYWALNDSC. Wiem,

ze kazdy tak mdwi, ale nic na to nie
poradze, ze jestem dumny, gdy widze
emacje ludzi podgrzanych akejq i
catkowicie zanurzonych w polu walki
Gier Wojennych. Poza tym nic nie jest
tak satysfakcjonujace, jak widok
dobrze ulozonych plandw gracza, ktdre
w zetknigciu z sitami naszej Al wylatujg
do kosza z predkoscia samolotu
odrzutowego.

Z5RA: Opowiedzcie nam teraz troche
o oddzialach, broni oraz innych
specijatach oddanych do dyspozycji
gracza.

USA: Nie chcecie chyba, zebysmy
wyliczali wam ponad setke rozmaitych
rodzajéw jednostek ladowych,
powietrznych i morskich, ktarymi
nalezy sie potykac w bezposrednich
starciach, albo jak to mozna nimi
doskonale sterowat i zmieniaé ich
parametry. To, co jest najbardzigj
godne uwagi, dotyczy czegos innego -
jednostek specjalnych. Mam kilku
ulubiericéw po stronie Noraddw.
Jednym z nich jest potezny czolg
,Slayer” (albo inaczej ,Big Sexy”, jak
go tu nazywamy), ktéry pozera
piechuréw na $niadanie. Inna pyszna
zabawka to bomba M.O.L.E. (w jezyku
angielsku ,mole” to oczywiscie kret)
pedzaca do celu pod ziemig. Mozna sig
domysli¢, dokad zmierza po brudzie,
ktdrg zostawia na powierzchni ziemi.
Norad majg tez swojego asa w
powietrzu. Jego 2lowieszcze imig brzmi
Stealth Bomber. Specjalna cecha tego
bombowca polega na przykrywaniu
celu dywanem bombek spadajacych z
obu stren opastego brzuszyska
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potwora. WOPR nie pozostaje w tyle.
Znajdziemy u nich caly worek nieztych
trikéw. Co powiecie na przykfad na
Devastatora ,promieniujgcego” na
rézne sposoby, z kkdrych kazdy ma
tylko jeden cel - zniszczenie. Az sam
sie lekam, kiedy wymieniam nazwy
innych zlowieszczych wynalazkdw:
Cruise Missile to pocisk dotkliwie
laskoczaoy przeciwnika, a przeraZliwy
Dreadnought naprawdg rzadzi falami
co sie zowie. Trzeba to samemu
zohaczyt | wyprdbowac.

7SRR: Na czym polega zadanie
gracza?

USA: Zalezy z jakiej perspektywy
patrzymy na gre. Jesli jestesmy po
stronie ludzi, musimy powstrzymad
rozprzestrzenianie sie hord robotow.
W przeciwnym wypadku sprébujemy
rozmontowat ludzkg, Zle dowodzong
machine wojenng. Tak czy siak,
wszystko sprowadza sie do 15-tu misji
dla kazdej ze stron konfliktu. Catosc
podzielona jest na trzy kampanie po
pie¢ misji. Kazda z misji dotyczy
pewnego fragmentu fabuly z
dokladnymi briefingami wzmocnionymi
e-mailami wbudowanymi w gre oraz
wiadomosciami glosowymi (voice
mails). W jednej z misii dla przykladu
zadanie polegaé bedzie na odzyskaniu
informacji z zestrzelonego satelity, w
inngj dostaniemy zlecenie zniszczenia
mostu kolejowego w celu

powstrzymania nadciagajacych
positkdw wroga. Jest naprawde wiele
urozmaiconych zadan, a niektdre misje
przewidujg nawet do pieciu
odmiennych zlecer, kkére trzeba
wykonag, zanim osiggniemy victorie.

/SRR Czy pamietacie moment, w
ktérym rozpoczeliscie prace nad Grami
Wojennymi?

USA: Tak po prostu? Cholernie dawno
temu, zbyt dawno nawet. Jak to
zwykle bywa w podobnych wypadkach,
nie zdawalismy sobie sprawy z ogromu
przedsigwziecia, na ktdre sig
porywamy. Az w koricu, a bylo to okolo
dwdch Iat temu, usiedlismy razem i
zaprojektowalismy gre, ktdra
wydawala nam sie (ciagle w to
wierzymy) rewolucyjnym RTS-em.
Bylismy jasnowidzami, bo nawet teraz
- kiedy kilku rywali naszege dziela
pojawilo sig juz w sprzedazy - mozemy
catkiem uczciwie powiedziec, ze
skapaligmy konkurencii tylki. [tu
nastapifa diuzsza przerwa na
przetkniecie mocnej uwagil

Z58R: A z jakimi to tytutami Gry
Wojenne nalezy pordwnywac? Ktére z
nich uwazacie za najgrozniejszych
przeciwnikow?

USA: No cdz... jest niestety kilka gier,
ktére bedq prébowsaly odwrdcié uwage
graczy od naszego tytulu. Takie uznane
stawy jak Dark Reign
czy Total Annihilation
odniosly juz jakis
sukces, ale stojg one
ciagle obiema nogami
w poprzednie]
generacji gatunku. |
starzejg sie szybko.
Nadchodzgce tytuly
w rodzaju Tiberian
Sun bez watpienia
whniosa kitka tak
zwanych ,nowych i
rewolucyjnych cech”,
ale przyznajmy to

uczciwie: wszystkie zerujg w dalszym
ciggu na ustalonym enginie.
WarGames ma do zaoferowania same
nowaosci, same $piewajaco-tanczace
aryginalne elementy prawdziwej nowej
generacji. Powiem co$ jeszcze: nawet
jesli sam pierwszy wychwalam
wszystkie pozytywne cechy tych gier
(w koricu sam w nie gram}, moge
wszem i wobec oznajmic, ze nie
martwi mnie ani troche konkurencija
dla WarGames. Ufam catkowicie naszej
grze | wiem, Ze gracze potrafig
dokonaé¢ whadciwego wyboru.

Z5RR: Czy planujecie jakie$ mission
dyski albo sequele do Gier Wojennych?
Czy s3 juz moze jakies projekty co do
innych gier opartych na tym samym
tytule?

USA: To jaka$ dziwna maniera te
podwdjne pytania. Nie da sie tego
unikngé - tak obszerny projekt jak
WarGames musi by¢ wszechstronnie
przygotowany. Zawsze w takiej
sytuacji trzeba mie¢ co$ bardzo
ciekawego w odwaodzie, jesli w ogdle
produkt ma ujrzec $wiatlo dzienne.
Skorczylismy juz samg gre, teraz
szukamy czegos$, co mogliby$my
zaoferowac potencjalnym kupcom Gier
Wajennych. Oczywiscie beda tam
nowe misje dla pojedynczego gracza,
mapy do gry w sieci w trybie
multiplayer. To jest podstawa, ale beda
na pewno i inne smakowite kaski:
mozliwos¢ gry on-line, nowe jednostki,
narzedzia do edycji jednostek i troche
innych dodatkéw umilajacych Zycie.
Wszystko bierzemy pod uwage.

Z5RR: Czego sie spodziewacie - uda
sig sprzedaz czy nie?

USA: Mysle, Ze gra odniesie sukces.
Dlaczego? Bo na to zastuguje. Pewnie
powiecie, ze mazna sie bylo
spodziewad takiej odpowiedzi po
facecie, kt6ry przez ostatnie dwa lata
2yl t oddychal tq gra i jest nig
naszpikowany do granic mozliwosci.
Pamigtajcie jednak i o tym, Ze takie
2zycie ma swojg drugg strong: stalem
sie paskudnie wyczulony na kazdy
szczegdl, keory widzialem tysigce razy.
To ja znam wszystkie zakamarki Gier
Wajennych i jesli nadal twierdze, ze to
jest super giera, to musicie sig z tym
liczyé i wybaczyé mi pewnosc siebie.

ZSRR: Skad sie wzigl obserwowany od
jakiego$ czasu hoom w strategiach
czasu rzeczywistego? Czy myslisz, ze
rozwdj bedzie trwal jeszcze jakié czas,
czy moze gatunek wypala sie ju
powoli?
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USA: 0, na pewno hoom jeszcze sie
nie koficzy. Potrzeba wielu lat na to,
zeby tak znaczacy gatunek ogra sig
wszystkim, a z calq pewnoscig taka
chwila jeszcze nie nadeszla. Na
szczescie sama natura gier
strategicznych jest taka, e swietnie
poddaje sie wszelkim innowacjom i
rozwojowi. RTS-y sg inne niz na
przyktad wyscigi samochodowe, gdzie
podstawowe zalozenie zawsze
pozostanie niezmienne. Wszystko, co
sie tam dodaje to tylko zabiegi
kosmetyczne. W strategiach czasu
rzeczywistego natomiast produkcje
mogg sie rdznic miedzy soba tak
bardzo jak ich tworcy. Poprawa
technologii i wzrost doswiadczenia
zespotéw developerskich z pewnoscig
zaowocuje w niedalekiej przyszlosci
jakimig wspanialymi grami. Mam
nadzieje, ze my tez mozemy byé
zaliczeni do tej nadchodzace; fali.

Z5SRR: A co byécie powiedzieli na to,
7e 0to wasza gra staje sie slawna na
calym Swiecie, a wy zostajecie
osobistosciami w $wiecie gier?

USA: Slowa ,stawny” i , 0sobistosé”
utracily juz swoje pierwotne znaczenie.
Nie chcemy i nigdy nie chcielismy
zostac¢ supergwiazdami. Nasze gry
maéwig same za siebie i to za ich
sprawa nasza reputacja umacnia sie
lub spada. Naturalnie wazne jest, zeby
mie¢ na swoim koncie udane tytuly, bo
to daje stabilizacje finansowa firmie i
mocng pozycje w przyszlych
negocjacjach. Oschiscie, jesli mdgibym
na najblizszych targach dumnie
odpowiedzie¢ ,WarGames", gdyby
mnie ktog zapytal o to, jakg gre
zrobilem - bythy to szczyt uznania, na
jaki licze i jakiego potrzebuje.

7SFR: Czy maglbys cos jeszcze dodac,
ale tak specjalnie dla czytelnikdw CD-
Action?

USA: No jasne! My w Interactive
Studios sami jestesmy fanatycznymi
graczami, zupefnie tak jak wy. Kiedy
zobaczylismy C&C, pomysleligmy sabie:
+10 jest dobre, ale my potrafifibysmy
zrabi¢ jeszcze lepsza gre. Wyohrazcie
sobie, jakie czadowe by to mogto byé,
gdyby umiescié akcje w
trajwymiarowym $wiecie”, Wy na
szczgdcie nie musicie juz sobie tego
wyobrazac, bo gra jest gotowa. Mam
nadzieje, ze spodaba sig wam tak
bardzo, jak nam. Mamy tez nadziejg,
Ze stanie sig ona waszym , number
one” w nowej fali RTS-6w. Mite]

s
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o w Ddzyskaniu kontroli nad
st 10 rownieZ warunek twego
omeiu, No to, do dziela!

JASPIN

oczqtek

Spajrz na kompuser, otwérz szufladke
CDROMU i wléz do czytnika dysk z
nadrukiem Starship Titanic. Nagle
potezny statek zwali sie do twojego
domu i przyjemnie wygladajacy
DoorBoot zapyta cie, czy jestes w
stanie udzieli¢ pomocy pasazerom
pojazdu. Twoja odpawied? sig nie liczy,
wigc mozesz napisac co tylko przyjdzie ci
do glowy. We? fotografie swojego domu i
gdy znajdziesz sig wraz z robotem w
windzie, weisnij przycisk na samej gérze.
Gdy znajdziesz sig w Embarkation Lobby,
zgodnie z zaleceniem DoorBota, podejdz
do manitora i weiénij guzik, a
przedstawieni ci zostana z imienia i
nazwiska twérey gry. W koricu podejd?
do DeskBoota, odpowiedz na wszystkie
jej pytania (nie bdj sig, na pewno
zrozumie), aby dostac klase Super
Galactic Traveler.

Mama

Potrzebne: SGT Class

arship Titanic

IdZ do pokoju z rozwrzeszczang papuga,
wyciagnij ja silg z klatki i skieruj sie do
wyjscia. Papuga rohigc wielki harmider
wyszarpnie sie z twej dloni, w ktdrej
ostanie ci sig jedynie jej piérko. 1dZ do
windy (w Embarkation Lobby) i skieruj
sig do pomieszczenia Bilge (wystukaj
nazwe na klawiaturze windziarzowi). Tam
spotkasz sie z Matkg Succ-U-Busa,
ktora nie czuje sie najlepiej. Uruchom ja,
wrzug pidrka do pojemnika i weidnij
.send”. Niespodzianka - to jest
Brobostigon. We? Olfactory Center
Titanii oraz Blue Fuse.

Rozbrajanie bomby

*Uwaga: Jesli nie dotkniesz bomby, ona
sie nie wylaczy. Jesli dotkniesz, bedziesz
musial rozwigza¢ trudng zagadke. Hm,
wlasciwie to mozesz jg tak zostawic
(odliczanie), ale bomba jest hardzo
dokuczliwa.

Patrzebne: SGT Class

W pomieszczeniu, gdzie znajduje sie
Titania, znajdziesz bombg z przyjaznym,
czerwonym przyciskiem. Zapewne juz go
weisnales, no i pojawily sie mate klopoty.
Nie masz pojecia, w jakiej kolejnosci
literki musza zostaé ulozone, a milion
mozliwych kombinagji uniemozliwia
zastusawama mslmdy nhybil traﬁ! W

o okt s w 1y
gadke moze byé Kluczem do rozwigzania, |
zaciénij zeby, wyte? uszy'i.,. jui masz.
Zapamietaj: ,NOBODY LIKES A
SMARTASS".

Zdobywanie klasy drugiej
Potrzebne: SGT Class

IdZ do odpowiedniej, ,swojej" windy
(numer powiedziat ci przy powitaniu
DeskBot) i wydaj rozkaz windziarzowi, by
obrat kierunek pigtra, na ktdrym
znajduje sig przydzielony pokdj. Aby
znaleZ¢ ten wiasciwy na pigtrze, po
prostu metadg ,chybit-trafil” postaraj
sie dotrze¢ do odpowiedniego
pomieszczenia. Pokoje rozmieszczone sg
zgodnie ze swaimi numerami, wigc
problemy raczej wystapic nie powinny.
Gdy znajdziesz sig juz w swym lokum,
uzyj PET, by kolejno wysunaé Personal
Maintenace Hub, Horizontal
Worksurface, The
Horizontally Mobile Storage
Compartment i Fully
Recumbent Relaxation
Deviee, Nastepnie: Inflate
The Bed, Operate The Visual
Entertainment Device - i w
ten sposéb utorowales sobie
droge do telewizorka.
Wskocz na lozeczko, ktore
teraz jest w stanie utrzymaé
twdj ciezar i spdjrz na TV.
Wiacz go i ustaw na kanal
trzeci. Wyjdz z pokoju i
skieruj sie do holu. PodejdZ do Succ-U-
Bus na koricu korytarza i weignij
.Receive", aby dostac swdj kolorowy
magazyn. Udaj sie z powratem do Top of
the Well, a nastepnie do Embarkation
Lobby i podejd? do DeskBota. Uaktywnij
ja i triumfalnie wrgcz jej magazyn, a
twoja klasa zwigkszy sie o jeden,

Zepsuta winda

| Potrzebine: 2nd Class

PO

\ vﬁl sw;an z wmdy zjedZ do Bottom of

the: ngl i podnies z podiogi glowe
LiftBota. Znajdz telewizor, ktdry jest w
pokoju z nieSmiertelng papuga i
sprawdé, co aktualnie ,leci”" na kanale
pigiym. Zauwaz numer pigtra
wySwietlany na ekranie i skieruj sig w
strone wind. Wybierz te, ktdra przy
otwarciu drzwi odmdwi postuszenstwa i
bedzie wygladac na definitywnie zepsuta
(prawdopodabnie bedzie to ,czwdrka").
Skieryj sig do windy, ktdra znajduje sig
abok zepsutej i zazadaj numer pietra,
ktory widziales w telewizorze na kanale
pigtym. Gdy wjedziesz na odpowiedni
poziom, wejd? do zepsutej windy, z
glowy windziarza zahierz oko Titanii i
zastap je wlasciwa glowg LiftBota.

E-Mail

*Uwaga: Ta czesé zabawy jest
opcjonalna. Nie musi by¢ wykonywana,
ale wyjasnia nieco zaistniatg sytuacje na
statku.

Potrzebne: 2nd Class

Wkrocz do pakoju z Titanig i otworz
drzwi prowadzace do FuseBox. Otwérz
FuseBox i pokreé czerwong galkg. Wez
czerwong czesé i wyjdz. Teraz'idZ do
Creator's Room i zauwaz, w jaki sposdb-
rozmieszczane sq trzy popiersia. Stojac
przy samym wejsciu do pokoju, przodem
do wnetrza, rzu¢ wajchg przed siebie.
Ops! Wywaolaligmy, malg katastrofe, ale
teraz mozesz ujrzec za kazdg z glow
kolejno napisy ,THIS”, ,THAT" |
,,OTHER" Wré¢ do FuseBox i spdjrz na
uzytkownikdw wpisz
yocraliontis" oraz
,Brobostigon", natomiast hasta dla nich
to odpowiednio: ,This", ,That" i

,Other". Musisz dopasowa¢ hasta do
uzytkownikdw, tak jak owe napisy
pojawily sie za ich glowami w Creator's
Room. Teraz juz mozesz przeczytat
wszystkie E-maile.

Pistacje papugi
Potrzebne: 2nd Class

Zauwaz, e kiedy zrfajdujesz sie w
towarzystwie papugi, ona od czasu do
czasu zdradza swa namietnosé do
orzeszkdw pistacjowych. Wiec trzeba sig
0 nie postarac. Zasada jest taka: nie
mozesz wzigé orzeszkéw do papugi, ale
mozesz papuge zanie$é do arzeszkdw!
Jakiez to proste! Id? wiec do pokoju
ptaszyska, we? opierzone drafstwo,
nastgpnie uruchom Succ-U-Bus, wrzud
papuge do pojemnika i przenies myszka
(jak w Windowsie) Designer Room
Number swego pokoju drugiej klasy.
Wystarczy weisngé ,send” i ptak sobie
juz jedzie do orzeszkow. Skieruj sie do
przydzielonej przez DeskBota windy
(podczas przyznawania klasy drugiej) i
dojed? do swego pokoju. Tam podejd? do
Suce-U-Buss i weisnij ,Receive”. Papuga
sie uwolni, ale w koricu znajduje sie w
pokoju z ulubionym pokarmem. Podejdz
do pojemnika z pistacjami (po prawej
stronie l6zka), a wtedy ptaszysko samo
sig nakarmi. Kliknij na uchwyt i zabierz
pojemnik po zjedzanych pistacjach, ktdry
zdaje sie by¢ brakujacym uchem Titanii,
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Zdobywanle klasy p|EPWSZEj wiec wezwij BellBota. Powiedz mu ,Get | sobie rzeznie ptakéw wciggnigtych do haru i uderz w dzwonek. Daj robotowi
the broken light", a odkryjesz, ze jest to | wentylatora (1) i po seansie wrdé na Top | cytrynke, TV oraz peing szklanke. Spyta
Potrzebne: 2nd Class kolejne oko Titani. of the Well. Skorzystaj z windy, aby cie co to jest, wiec odpowiedz mu
dostag sie do ktdregokolwiek pokoju SGT | ,Pureed Starlings”. Poprog ,Get the
Uzyskanie pierwszej kiasy podroznego Class (pigtra 28-38). IdZ do restauracji | vodka” i barman wykona dla ciebie po
jest dziecinnie proste. Po prostu trzeba Zabéjczy drink i weisnij przycisk, by otrzymaé kurczaka, | mistrzowsku ognisty napdj. Niestety,
poprosié o to wredneqo DeskBota. nastepnie umies¢ go pod lewym kranem. | robot sie nieco skrdci, dzigki czemu
Oczywiscie w zwigzku 7 jej charakterem, | Potrzebne: 1st Class, Blue Fuse Gdy pojawi sig substancja, przystaw bedziesz maégi wziaé brakujgca czesé
proste to nie bgdzie, ale przy malej (przeczytaj ,Mama”) szklankg (z baru) pod kurczaka, by wla¢ ! Titanii (Vision Center) z baru. Jegli
pomocy techniki wszystko moze staé sie do nigj Pureed
mozliwe. 1dZ do Sculpture Room i Wskocz do Pelleratora (naprzeciwko Starlings.
podejd? do statuetki bardzo wind) | wybierz jako koficowg lokacje bar. | i
przypominajgcej DeskBota. Poreguluj Spéjrz na telewizor i zanotuj przepisna | " Lemon **
dwiema wajchami, dopdki dwa najwyzsze | zabdjczy drink. Zobaczysz takze na jedne]
wskazniki na twym PET'cie osiagna z harowych pélek kalejng czesé Titanii, |d7 do Parrot Lobhy i
szczyty (pojawi sie kolor zlty zamiast ale barman uprzejmie wyperswaduje ci we? pret lezacy na
czerwonego). W ten spos6b, grzebigc w | che¢ schowania jej do kieszeni. Uderz w | workach przy Scianie. b0 HOT
ustawieniach robota, przestawites nieco | dzwonek i wez szklanke, ktdrg barman Skorzystaj z ,”[”g‘l"'_f‘"h
iej charakter i usposabiles przyjazniej do | postawi na blacie. Mozesz go pytaé o Pelleratora, by )
zycia. Wrdé do Embarkation Lobby i rdzne czesci przepisu na drink, co ponownie dostaé sie
poproé DeskBota o upgrade, czyli powinno podsunaé ci pomys, jak je na Promenade deck i
polepszenia swego polozenia. (Can | have | skompletowaé. A oto skfadniki: podejdz do Hammer
an upgrade?") e Dispenser (wielki
) g . #* Crushed Television ** miat). Usyj preta,
Chevron TV aby weisngé przycisk
Idz do Parrot Lobby i wezwij BellBota. (uslyszysz diwigk i bedziesz musial zmienisz ustawienia BarBota przed
Potrzebne: 1st Class Popro$ go o ,Throw the television down | uderzyé w przycisk trzykrotnie). Wez zmiksowaniem drinka, robat sig nie
the well" - w ten sposdb robocik miot i wréé na Top of the Well. Wez skrdci, ale za to wykona niezwykle
Znajdz najblizszy ciebie odbiornik TV i wykana dla ciebie maly rzut winde, aby dostac sig na SGT Class interesujacy w skutkach chwyt, ktéry,
przelgez na kanat 4. Ujrzysz na ekranie odbiornikiem. Windq dostan sie na Ftorr, wejdz do malege pokoiku na koficu | choé ci w zadnym stopniu nie pomiesza
umieszczenie oka Titani, Bottom of the Well i podnie$ nieco korytarza (z obrazkiem przypominajacym | szykéw, zapewne ci sie spodoba.
najprawdopodabniej na suficie jednego z pokiereszowany telewizor. Musisz Manalize) i spdjrz na patyczek oslonigty
pomieszczen klasy pierwszej. Skopiuj szybko sie do niego dostat, gdyz ztom szklem. Mlotkiem razbij ochrone i wez . 3
uklad kwadracikdw, ktory widzisz na moze znikngé, zanim sie pojawisz na patyczek. Wraé na Top of the Well i ,,NIE dotykaj tego"
Designer Room Number w swoim Petcie, | Bottom of the Well. gondolg przeplyn do Arboretum. Otwérz
przez przytrzymanie klawisza Shift i arboretum (ogrdd) i uzyj patyczka, by Potrzebne: 1st Class
klikanie na malych kwadracikach. #* Pureed Star‘lings 3 stracic cytryne z drzewa, kdrg
Zachowaj uklad i skieruj sie na wskazane powiniene$ schowa¢ do kieszeni. Gondolg dostan sie do Arboretum |
pigtro, uzywajac LiftBota IdZ od pokoju Titanii i wkrocz do skieruj sie do obszaru, ktéry wydaje sig
(prawdopodobnie zawsze bedzie to FuseBox. WI6z niebieska Fuse, przekrecd e ] ; Pelleratorem naprzeciwke prawdziwego
poziom 7, pokdj 3, ale mozesz tez niebieskq galke, a nastgpnie zoltg | wez ** Mieszanie skiadnikéw ** | Pelieratora. Otwdrz go | weé Hose.
wybierad losowo). Wkracz do pokoju i 76ltg Fuse. Uzyj Pelleratora, by dostaé Wrd¢ do Parrot Labby i podejds do
kiiknij na czterech Srodkowych lampach. | sig na Promenade Deck, na ktorym Gdy juz wszystkie skiadniki do drinka lampy. Uzyj Hose na lampie, & zostanie ci
Zauwaz, ze jedna z nich ma problemy, znajduje sie wielki wentylator. Wiacz go i | czekaja w pelnej gotowosci na w reku druga kafiodwka Hose. Padejd?
ustaw predkosé na ,Fast”. Poogladaj wykorzystanie, wré¢ przez Pellerator do | do Succ-U-Bus | podaru] mu drugi konie
Pokwitowanie dla poczty I Pokwitowanie dla posiadacza rachunku Pokwitowanie dla wptacajgcego
Zh sssnrmmsetns s e s ereeenns B creerinrennrarennennens | 7 (e e e o SODNRI BE oo ZE e SR
stownie ———————— siownie oo — slownie = = —
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— — —— groszy = — groszy groszy
p—— —————————jakwyze] | = jak wyze) — ——~ ——— jak wyz
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Hose, a on w podzigce eksploduje. Wrd6
do $wiatelka i zobaczysz, ze co$ sie
pojawito. Oh! To nos Titaniilll Wez go i
przejdz do nastepnej zagadki.

Tworzenie muzyki
Potrzebne: 1st Class

Jesli wezesniej, zwiedzajac lokacie,
wpadles$ na chwitke do Restauragii dla
pierwszej klasy, zapewne przeraziles sig
okropng muzyka. Aby cos z tym zrobic,
skieruj sie do Music Room
(Pelleratorem) i spéjrz na krzesta.
Zanotuj ustawienia | skopiuj je na panelu
kontralnym, weisnij czerwaony przycisk,
by odegraé pare przyjemnych dla ucha
dzwigkéw. Jednak zdaje sig, ze mnéstwo
ludzi ma z tym problemy i nawet nie
podejrzewaja, Ze rozwiazanie muzycznej
zagadki znajduje sie z tylu pudetka gry.
Oto gotowe ustawienia dla tych co sig
pogubili:

Lewa géra : /

Nie ruszaj ich, sq akurat w dobrej
pozycji

Prawa gora:
pionowy suwak - drugi od gary

Poziomy suwak - trzeci od lewe]
Gdrna gatka - szczyt po prawe;
Dolna gatka - szczyt po lewej

Lewy dal:
pionowy suwak - czwarty od gdry (daleki
dal)

Poziomy suwak - najdalszy lewy
Gorna gatka - szczyt po lewej

Dolna gatka - szczyt po lewe;

Prawy dal:
pionowy suwak - trzeci od gdry

poziomy suwak - czwarty od lewej
(daleki prawy)

gérna galka - szczyt po lewej
dolna galka - szczyt po prawej

W koricu wszystkie cztery zielone
Swiatelka powinny rozblysnaé. Jesli
wszystko poszto tak jak powinno,
koncert powinien trwac okolo 1.40 i
wszystkie instrumenty przestang grac
jednoczesnie z ,ping” na koricu, Odwrdéé
sig i skieruj do fonografa, a nastgpnie
weisnij ,Record”. Wrdc do panelu i
odegraj partyjke muzyczki od poczatku.
Wra¢ do fonografa i weiénij stop
(trajkatny przycisk), Zagraj to, co ci sie
nagralo, nastepnie zatrzymaj i wyciggnij |
cylinder z urzadzenia (weisnij dwa razy

trojkat), Wez cylinder i ucho fonagrafa,
ktore w rzeczywistosci jest kolejng
czescig Titanii. Skieruj sie do Pelleratora
i udaj sie w kierunku Restauracji dla
pierwszej klasy. Namalny robot
poinformuje cig (z fhannncuskim
akcentheeem), ze wszystkie stoliki s
zarezerwowane. Oderwij mu ramie i
uderz nim w $rodek jego posladkew, rob
tak, dopdki robot sig nie podda. Proces
ten moze zajac troche czasu | moze
wymagac kilku prab, ale jegli robisz to
poprawnie, robot bedzie krzyczal ,You
are hitting me in my Achillies Buttock”,
czyli w walnym tlumaczeniu: ,Uderzasz
mnie w posladek Achillesa”. Gdy juz
osiggniesz nad francuskim ztomem
wladze, pozwoli ci on usigsé przy stoliku
Scraliontisa. Znajdziesz tam serwetke,
zielony Fuse oraz drugie ramie robota
trzymajace klucz, Podejd? do systemu
muzycznego i otworz go ramieniem
trzymajacym klucz. Wysui cylinder (dwa
razy weisnij kwadrat), odwr6é go na bok
i zastap go tym, na ktdrym wozesniej
nagrales swoje dzwieki, Weisnij ,play"
{trojkat) | wrdc do robota, ktdry tak
bardza sig zrelaksuje muzyka, ze wypusci
Titania's Auditory Center. Jesli nagranie
ci nie wyszio, bedziesz musial wrocit do
pokoju 2 muzykami i powtorzyé sesje.

Kurczak papugi

Potrzebne: 1st Class, serwetka
(Napkin)

Papuga nagle zazyczy sobie goracego
kurczaka, wigc trzeba bedzie spetnic jgj
wyuzdang prosbe. Jesli nie masz
potrawy, idz do FuseBox i poruszaj zéitg
gatka, by wzia€ 261ty Fuse. Bedziesz
takée potrzebowal zachowat w!swoim
Designer Room Number lokacje papugi,
czyli Parrot Lobby. Windg udaj sie na
pigtro SGT Class | wejdZ do restauracii.
Przesuri przetacznik, aby dostaé
kurczaka (ale jesli masz juz takiego, lecz
jest zimny, daj go najpierw Suce-U-
Busowi). Uzyj kurczaka na swej
serwetce, a nastepnie na Srodkowym
kranie, by polaé go musztardg. Wyslij
tak wykanang potrawg do Parrot Lobby,
uzywajac Suce-U-Busa (wrzu¢ kurczaka
do pojemnika, przenies z Designer Room
Number kwadracik z Parrot Lobby na
Succ-U-Bus i weiénij ,send"). Nastepnie
windg wjedz na Top of the Well i skieruj
sie do Parrot Lobby. Nadeszla
odpowiednia chwila na maly save.
PodejdZ do Succ-U-Bus, uaktywnij go i
weisnij ,Receive", wez cylinder, uzyj
ponownie kurczaka na serwetce i skieruj
sie do klatki. Przesun papuge jak
najbardziej w lewo i pozwdl jej, by ci
zabrafa kurczaka. Gdy ptaszyna
delektowac sig bedzie swym ulubionym
pasitkiem, zahierz jgj patyk z klatki. W
rzeczywistosci okaze sie on kolejng
czeseig Titanii (Centra Intelligence

Core). Jesli ci sig ta sztuczka nie uda,
po prostu sprabuj ponownie,
rozpoczynajac od miejsca, w ktdrym
wykonales save gry.

Zmiany w pogodzie

Potrzebne: 1st Class, obydwa ramiona
francuskiego robota, Green Fuse

Zgodnie z tym co méwit DeskBot, glos
RowBota jest
troszeczke
$mieszny, wigc
zrobmy mate
dochodzenie. Id?
do pokoju Titanii,
nastepnie do
FuseBox. Otworz
go i wez palke z
zielonego Fuse, a
nastepnie
przekret galke.

Powrdt do domu
Potrzebne: Dzialajaca Titania

WejdZ na Mostek i podejdz do
zawieszonego kasku. Uzyj fotografii
domu na slocie, oraz swego PETa, aby
uaktywni¢ nawigacje. Bedzie to nieco
skomplikowane do rozwigzania, ale
badZmy dobrej mysli, Kantrola
nawigacyjna Titanii moze by¢ uzyta na
podstawie fotografii z twego domu.

Wra¢ na Top of
the Well i
gondolg przeplyn
do Arbaretum.
Stan przed
sprawnym juz Arboretum i zmien sezan
na jesien. 0! Chyba udalo ci sie znalez¢
kolejng czesc Titanii. Uzyj diugiej palki, by
dostac sig do Titanii Speech Center.
Nastepnie zmiert pore roku na zime,
odwrd¢é sie, a czeka cie kolejna
niespodzianka. Otoczenie wokdl ciebie
zamarzlo. Skieruj sie do obszaru
naprzeciwko Pelleratora (tam gdzie
znalazles Hose) . Odwrag sig | podejdZ do
RowBota. Kliknij na jego klatce
piersiowej, by wydobyc dwa przyciski.
Dziatajg one nieco dziwnie: gdy wciskasz
jeden, drugi wyskakuje, a ty musi
sprawic, by obydwa pozostaly wcisniete.
Gdybyé mial trzecig reke... Przeciez
masz! Uzyj ramie francuskiego robota,
by weisnaé obydwa przyciski w tym

‘“samym momencie. Gdy w koricu RowBat

przestanie Spiewat, dzigki przetaczeniu
obydwu dZwigni, mozesz wziac jego
usta, ktdre naleza do Titanii. Aby mac
opuscic obszar, bedziesz musiaf zmienic
pore roku z zimy na jakakolwiek inng -
byle cieplejszg.

Skfadanie Titanii w jedng
catosé

Potrzebne: Wszystkie 11 czesci

Titanii: para oczu, uszu, usta, Serce i
cztery centrale. WI6z to wszystko do
Titanii, natomiast centrale uléz w
nastepujacej kolejnosci:

26ity - czerwony - niebieski - zielony

Gdy kobiecina przywrdci sie do zycia,
pokdj za nig w koricu stanie sig dla ciebie
dostepny i w ten sposéb wejdziesz na
Mostek.

Musisz ulozy¢ odpowiednio wybrane trzy
gwiazdy w stosunkowo maly tréjkat.
Wigc idZ do widoku na zdjecie, podnie$
gwiazde (bedzie podswietlona krzyzem) i
wr6é do widoku na gwiazdy. Teraz
rozejrzy) sie dockola, az znajdziesz te
gwiazde, ktdrg podswietlites (bedzie
oznakowana z6ltym diamentem).
Uszereguj krzyz i diament w ten sposdb,
aby wszystkie koordynujgce Swiatla
gwiazd zaczely mrugac. Weisnij L na
klawiaturze i z powrotem przelgcz sig na
widok domu, by wzigc kolejng gwiazdke.
Wrd¢ do mapy gwiazd i zlokalizuj drugg
gwiazde, i ponownie weisnij L. Pojawi sie
lina pomigdzy gwiazda a czerwonym
krzyzem. Aby ukorczy¢ tréjkat, podnies
trzecig gwiazde ze zdjecia, znajdz jg na
mapie | uzywajac L, zamknij jg w
utworzonym tréjkacie. Weisnij , Set
Destination”, wyjdZ z kasku i skieruj sie
w strone kierownicy. Weisnij ,Go" i z
okrzykiem ,Home, sweet home" udaj sie
w domowe pielesze.

Na koniec mata klawiszologia, ktdra
funkcjonuje podczas sesji w kasku:

TAB  przelacza pomiedzy mapg gwiazd
a zdjgciem domu

z lewo

X prawo

« géra

/ dét
przdd
tyl

SPACE  zatrzymanie ruchu
L zamrozenie wspdirzednych
D odwrotne do L
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Wiecej tipsow i programy z tipsami znajdziesz na CD (Bonus/Bonus2/Tips). Tamze trainery, edytory do gier itp.

Commandos: Behind Enemy Lines Shadowmaster

(Eidos) — = (Psygnosis)

Kody do etapow W main menu nacisnij jednoczesnie F2 i F3 -
powinienes ujrze¢ komunikat “cheals on”.

2: 4JIXB 8: 52WJ7 14: TI8D1 Teraz weisnij klawisz + (plus) i nacisnij

3: ZDD1T 9: 924BF 15: Xawoc Backspace, by méc wpisaé cheata. Wpisz:

4: RFF1J 10: HYBM3 16: L9IPV
5: K4TCG 11: JFOP3 17: SLIMV

6: DT1IWN 12: 4MB4D 18: YJOJG ALLOW SINGLE - tryb singl er na levelach
7: IH3w1 13: BJK4AY  20: GDKWT ,;5;;;;;&8;3%5 o elas
= TURBO - turbo mode

orsaken THE WHOLE OF CREATION - wylacza cheaty
(Acclaim) - SCOUSE - wilgeza kombinac)

Y 3 SHIFT-F8 - skok o level
Wpisz w dowolnym menu: F11 - amunicja
BUBBLES - cheat mode on F12 - energia
IAMZEUS - god mode on/off
FULLMONTY - wyhor levelu onjoff (lub Unreal
THEFULLMONTY) Enic M
TITS00T - hmmm... statek dla ludzi powyZej 18 roku Zycia ;-) (Epic Megagames)
j - rakiely (roz

Gdyby tipsy nie chcialy dziataé, wpisz je malymi literami Nacisnij ~ by wywolé Wpisz kod,

nacisnij Enter, ponownie nacisnij ~

Grand Theft Auto

(DMA Designs) INVISIBLE - jestesmy niewidzialni
= KILLPAWNS - zabija wszystkie potwory

Podpowiedzi:

«w pierwszym poziomie w San Andreas SLOMO # - tempo gry (1.0 - normalne)

czolg ukryly jest w zach. Sailors Wharf, a PLAYERSONLY - zamraza polwory. Powldrne wpisanie anuluje go.
dokiadniej w dokach slojacych wzdiuz

brzegu. Wjechaé frzeba gorg przez brame. Uwaga: sporo wigeej o Unrealu - w pliku tekstowym z tipsami na CD.

»drugi czoly stoi w pln-2ach. Miramire (Vice City,
poziomie, a dostac sig do niego mozna biorac m
agrodzenie, poczawszy od pierwszego budynku w

World Cup ’98
(EA Sports)

Wpisz:

*najlepszy w/g mnie jest “szal zabijania” oczywisg
poziomie w zach. Aye Valley, w San Andreas. Ukryl)

w kwiatuszki, stojacej na parkingu, na dole ekranu, Take a Dive - wyhor dowolnego

gracza
_ Hot Patato

Big Heads
Skeleton Player

Nadesiat: Filip Kasprzyk

Guts’N’Garters
(Ocean)
Wpisz (duzymi literamil): GUTS

\DAVESCHEAT.
Efekt - dostep do wszelkiej broni,

= duze glowy

- pika szaleje!
- komputer gra lak dobrze,

Motorhead
(Gremlin Interactive)

tipsy:
Nowe tipsy. me spod np. Dos

a poczaiku save'a
zby, odpowiadajace za

*All Cars & Tracks:
Zaloguj sig jako: R Pel

i numer fazy. Wystarczy zmieni¢' '

«Ignition-mode: 2 . _
Zaloguj sie jako lgnitioy 4 ch zadan. Wezesniej zrob sobie kopie bezpieczenstwa tego pliku!

. § ~ X-Com: Interceptor
mitosnikow... ZX Spectrul y w | (Microprose)
: Nacisnif CTRL-e - zanim wpiszesz chealy

powinienes usfysze¢ dwa “bipnigcia”. Teraz [
wpisz: P

Zaloguj sig jako: Ramlosa, f
«Hell Mode: (tylko dia posiadaczy dopalaczy)
Zaloguj sig jako: Lemmy, zespol: Ace.

battlecheat = wlgcza chealy w trybie

*LA-style suspension: lotu
Zaloguj sig jako g-ride, nazwa zespotu: west.

canttouchthis = nielykalnosé
-IVIifmn gravity: N ) ; fillerup = walka na dowolnym dystansie
W “personal options” zaloguj sie jako Buzz Aldrin (zespol: NASA). knowitall = masz zakoiiczone wszystkie badania naukowe
*TRON-mode: (tylko dla posiadaczy dopalaczy): quickbase = koiiczy (szybko) wszelkie konstruowane budowle
Wpisz sig jako: tribute to tron. I popatrz leraz na grafike w grze... payday = kasa
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Prenumerata
i zamawianie archiwaliow:

1. Nalezy BARDZO CZYTELNIE | DOKLADNIE
wypeini¢ przekaz.

2. Za opdznienia wynikle z blednanu lub
nlsczmlnegu vaelni nia przekal
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World Cup 98
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Unreal

GT/Epic Megagames

PC, PSX, Gameboy, N64

Grand Turismo

Sany Computer Entertainment
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World Cup ’98

PSX

Unreal

GT/Epic Megagames

Resident Evil 2

Virgin/Capcom

Tomb Raider

Platinumy/Eidos Interactive
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. 3 o Quake 2 Missions: The Reckoning
Y. Sl!ﬁlﬂt;mgte Soccer Manager °98
o § 5 Sensible Soccer "98 *

GTI/Sensibie

Tekken 2

Platinum/Namco/SCE

Men in Black

Gramlin Interagtive
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World league Soccer ’98

Starcraft
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Flghtmg Force
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World t‘.up 98

- 166 \

Spec Ops 1

- 148

Forsaken ]

-105

8 5 TOCA

9 . %mb Raider 2
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- 061
0jjj, zakottowalo si¢ na liscie! Duzo nowosci! Starcraft od razu na pierwszym miejscu!
GTA, mimo iz uzyskata wigcej punktow niz miesiac temu, musi zadowollc sie pozycja
wicelidera. Quake 2 sig obsuwa, a pojawienie sig Unreala na 'mmo nie wyjdzie mu na
zdrowie ;). Goraczka mundialowa zaowocowala dos¢ wysokim debiutem World Cup 98,
TR2 ponownie zawilal na liste; ciekawe czy na diugo? To juz zalety od Was... Mimo
wakacji nie zapominajcie o wysylaniu kartek pocztowych z maksymalnie trzema
propozycjami do naszej listy przebojowl
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zukaj nas w'kioskach juz 24-tego sierpnia



To jeszcée nie Honiec.
.JEEt przemez

W wakacyinym numerze miedzy innymi:
poradniki dla zdesperowanych amatorow gier Might&Magic VI,

e . e ey R R

s - -

B

el e e

Black Dahlia, Zork Grand Inquisitor, Starcraft oraz cala masa tipsow. l





